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1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAJE
0 MODULO:

DESARROLLO WEB LADO DEL SERVIDOR

Clave:

Ubicacidn: 3er Semestre Area: Profesionalizante

Horas y créditos: Tedricas: 80 Practicas: 40 Estudio Independiente: 40
Total de horas: 160 Créditos: 10

Competencia(s) del perfil | Genéricas:

de egreso al que aporta:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en la
resolucion de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertenencia, identidad y empatia.

CG5. Aprecia el quehacer artistico como una manera de explorar y fortalecer su
sensibilidad, intuicién e imaginacion, con actitud reflexiva y amplio criterio respecto
de los valores de la cultura local y universal.

CG7. Cultiva el compafierismo, el trabajo en equipo y la coordinacion de esfuerzos
bajo la aspiracion de mejorar las tareas académicas, los entornos laborales y la
convivencia social en beneficio para la consecuciéon de metas que impactan en las
formas de entablar y mantener relaciones humanas positivas.

CG8. Asimila, de manera auténoma y convencida, la necesidad de promover
conductas que le orienten hacia el desarrollo del saber, del hacer y del convivir como
formas trascendentales de la existencia, en lo inmediato y en lo futuro.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las tecnologias del
aprendizaje y el conocimiento y es capaz de reconducir las tecnologias de Ia
informacién y comunicacion para la adquisicién y actualizacién del conocimiento de
manera permanente para su vida y su profesion.

Especificas:

CE2. Programacion
Desarrolla la capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el

conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas
mediante la automatizacién y sistemas informaticos en cualquier ambito de
aplicacién, particularmente los relacionados con aspectos de computacion. Ademas,
cultiva conocimientos bdsicos sobre el uso de sistemas operativos.

CE5. Cientificas - Especificas
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Aplica técnicas de aprendizaje computacional y sistemas de informacidn con criterios
de calidad para su desarrollo y operacidén basado en conocimientos de métodos
computacionales y teorias de la informatica para resolver problemas en los
diferentes sectores.

Unidades de aprendizaje | Légica de programacion y pensamiento computacional, Programacion estructurada,
relacionadas: Disefio de Interfaces de Usuarios, Entorno de desarrollo para programacion y
Desarrollo web del lado del servidor.
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2. PROPOSITO

Comprender y aplicar los conceptos base para desarrollar aplicaciones web que cumplan con estdndares de
calidad, aplicando los principios, métodos y practicas de la Ingenieria Web, asi como los fundamentos del W3C.

3. SABERES
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Tedricos: Conoce los conceptos basicos del desarrollo web, identifica los elementos de disefio HTML y
CSS, ademas comprende la manipulacién de Javascript con la implementacion del Framework
de React.

Practicos: Disefiar y desarrollar paginas web dindmicas, mediante JavaScript y Framework React.

Actitudinales: Expresar ideas, asi como llevar a cabo trabajo colaborativo integrador que permita la éticay

disciplina, lo cual va a permitir motivacién y compresién para dominar las competencias de la
asignatura.

4. CONTENIDOS

UNIDAD I Introduccion al Desarrollo Web

1.1 Visién general del desarrollo web
1.2 Arquitectura Cliente-Servidor
1.3 Herramientas para desarrollador
1.3.1. Depuracién
1.3.2. Analisis de carga
1.3.3. Respuesta de peticiones
1.4 Introduccién al HTML
1.4.1  estructura basica de un documento web
1.4.2 Elementos HTML comunes
1.4.2.1 formularios, tablas, HTML5 semantico

UNIDAD Il Estilizado de documentos

2.1 Conceptos bdésicos de CSS

2.1.1 Sintaxis

2.1.1.1. Modo embebido

2.1.1.2. Modo interno (etiqueta style)
2.1.1.3. Modo externo (enlace de archivo)
2.1.2 Selectores Basicos

2.1.3 propiedades

2.2 Posicionamiento y Disefio

2.2.1 Estético,

2.2.2 Relativo,

2.2.3 Absoluto

2.2.4. Por capas (z-index)

2.3 Modelo de caja

2.3.1 Flexbox

2.4 Disefo Responsivo
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2.4.1: Media Queries (Breakpoints, Responsive Images)
2.4.2: Conceptos basicos de CSS Grid
2.4.3: Principios y técnicas de disefio Mobile-First

UNIDAD Ill Frameworks para desarrollo del lado del cliente

3.1 Configuracién de entorno de desarrollo (NodelS)
3.2 Instalacion de framework (React)

3.2.1 Creacidn de un proyecto inicial mediante plantilla
3.2.2 Propiedades y estados

3.2.3 Eventos

UNIDAD IV Creacion de componentes reutilizables

4.1 Uso del Component API

4.2 Ciclo de vida de los componentes
4.3 Referencias

4.4 Listas y llaves

4.5 Formularios

4.6 Enrutadores

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
® Exposicién de temas.
Analisis y discusion de temas.
Propiciar la participacién individual y por equipos.
Conclusiones grupales.

Ensefianza de software para disefio y desarrollo de péaginas web.

Actividades del estudiante:
® Recopilacién en diversas fuentes de informacién de temas selectos y de software.
Resolucion de actividades relacionados con la asignatura.
Estudio Individual.
Trabajo colaborativo.

Empleo de software para el desarrollo de practicas de paginas web.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempeio 6.2 Portafolio de evidencias
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e Evaluacion de actividades tedricas o trabajos de ® Mapas conceptuales
investigacion. ® |ecturas previas
Examenes tedricos y practicos. e Trabajos de investigacion.
Desempefio, participacion y trabajo ® Practicas de programas
colaborativo. e Diseiio y desarrollo de proyecto final.
e Evaluacién de practicas realizadas con ayuda de
software.
® Desarrollo de un proyecto final.
6.3. Calificacidn y acreditacion:
Parcial: Final:
Examenes (tedrico o practico) . ............ 30% Nota: Asistencia requiere minimo 80% para tener
Ejercicios practicos . . . .. 40% derecho a evaluacién y 50% para tener derecho a
Trabajos extra clase . ...30% examen extraordinario.
Total ................ 100 %
7. RECURSOS DIDACTICOS
Pizarrén
Proyector
Computadora

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica

URL o biblioteca

Autor(es) Titulo Editorial Afo digital donde estd
disponible
Terry Ann Basics of Web Design: HTML5 &
. . Pearson 2022
Felke-Morris CSS, 6th edition
Carlos Santana React 18 Design Patterns and
i . Packt 2023
Rolddan Best Practices

. Web Design Playground: HTML .
Paul McFedries . Manning 2019
& CSS The Interactive Way

Bibliografia complementaria

URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
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9. PERFIL DEL DOCENTE

e Grado minimo de Ingenieria o Licenciatura.

e Experiencia docente en nivel superior, en proyectos de Desarrollo Web.

® Manejo de tecnologia de Contenedores y Manejo de Sistema de Control de Cédigo Fuente.
e Disposicion al trabajo colegiado y a ser evaluado constantemente.
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