~~ Tancici robot

Pokyny:

Roztandi robotal!

Naprogramuj robota tak, aby vzdy, kdyZz na ném stisknes:
levé tlacitko - udélal Stastného

pravé tlacitko - udélal Sileného

tlacitko zvuku - prehral nahodny zvuk

tlacitko vpred - otocil se

Napovéda:
Nezapomen na pfikaz “go to start” pro opakovani programu.

Plan hristé
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Vyuziva robota  Vex123.

vEx 123

aroven ®
dalsi pomucky
e 1 hernipole, 1 robot, 1
pracovni list, kodér, sadu
prikazd,

pouZité prikazy:

play random

act happy S

®

act crazy

if right button @

if left button Q)

if sound button @

go to start

Materialy byly vytvofeny Mgr. Kristynou Kunovskou v ramci projektu

MAP Hranicko.


https://www.vexrobotika.cz/123
https://www.maphranicko.cz/

~/ Metodika pro Tancici robot

Rozvijené vysledky uceni (vzdélavaci cile)
Vycha2| z Minimaln{ Urovné pro algoritmizaci tfetaka, kdy zak:
pracuje v redlném prostredi ovIadaJ|C| robota;
e samostatné precte zadani sepsané do dil¢ich krokd, v souladu se zadanim a symbolickym popisem
namodeluje prostredi problému;
e navrhne postup pro dil¢i kroky FeSeni problému s vyuZitim posloupnosti symbolickych zapist prikazd a ty
ovéri v modelu prostredi;
e po zavedeni nahodného jevu do FeSeni problému algoritmizaci navrhne zobecnéni v zavislosti na nahodném

vstupu.
PotFebné zazemi
NevyZaduje zadné zazemi vychazejici z osobniho vzdélavaciho prostfedi Zaka v rémci Standardu Skolniho digitalniho
prostredi.
Dopliujici informace

e aktivita je na Urovni® a je urcena pro polovinu vzdélavaci jednotky;
e pred aktivitou pro kazdé zapojené dité pfipravte Hristé pro VEX123 a sadu znacek.

Didaktika reSeni
Aktivita slouzi k procvic¢eni podminkovych prikaz( if.

Pro mensi déti je dUlezitd ndpovéda na pracovnim listé, ve kterém jsou vsechny prikazy, které maji pouzit (jen je
poskladaji ve spravném poradi).

Spravné fesent:

000

» when start 123

if left button

2 act happy
3 If right button
4 j[@ct crazy

s ifsound button

¢ play randc

Vyuziva robota  Vex123.

Materialy byly vytvofeny Mgr. Kristynou Kunovskou v ramci projektu ~ MAP Hranicko.



https://docs.google.com/document/d/1ihL8vPlhlTBAgZsf_QtbLIhSA4pJlB_vuHmELogxPTE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1h3k5scGOxnUjoAimPfMMbznI2tYALEjlqo8UIcarTvY/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1h3k5scGOxnUjoAimPfMMbznI2tYALEjlqo8UIcarTvY/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1QqtfZe_1EhvScc6rXJMFoFGow3_1Do6Ixwvug31DB9Y/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/12kC2rjjJ3ty9WWAWWSmPJ5whJnn36N15bLp19rTuGhQ/edit?usp=sharing
https://www.vexrobotika.cz/123
https://www.maphranicko.cz/
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