Tidtagning och resultathantering
IF Aland Friidrott

Allménna lénkar:
OpenTrack dokumentation/anvandarhandbok: https://docs.opentrack.run/
FinishLynx anvandarhandbok: https://help.finishlynx.com/Content/Home.htm

Skapa ett evenemang i OpenTrack

Gar att gora pa tva olika satt:
1. Skapa evenemanget fran grunden
2. Kopiera ett existerande evenemang och andra all info

Nagra saker att tanka pa vid skapandet:

- Under “Config” I6nar det sig att klicka i “Auto Age Groups” sa att systemet raknar ut
aldersklassen automatiskt baserat pa fodelsedatum.

- Det ar tidszon GMT som anvands vid stangningstidpunkt for anmalan under “Paid
Entry Config”, inte finsk tid.

- Om man matar in deltagare manuellt (att de inte anmaler sig sjalva) ska man alltid
forst sOka om idrottaren finns i databasen sedan tidigare. Annars finns risk att man
skapar dubbla profiler som kan stalla till problem med t.ex. sparade personliga
rekord.

- Satt in starttider i grenlistan s& kommer grenarna och heaten i ratt ordning, aven i
tidtagningsprogrammet.

Stélla i ordning for en tavling

Vilka delar behdvs?

1. Kameran inkl. stativ

2. Tidtagningsdator dar programmen FinishLynx och OTRUpload koérs. Till denna dator
hor en handhallen filmningsknapp som kopplas i

3. Resultathanteringsdator dar programmet OpenTrack kors

4. Starterutrustning: Pistol inkl. kabel, startboxar inkl. sdndare, sandare till tidtagningen,
kopplingsbox

5. Vindmatare (om utomhus)

Kopplingsschema:
1. | kameran kopplas stromkabel, connection box-anslutning och natverkskabel
2. | connection boxen kopplas 2 natverkskablar (en fran kameran och en till
tidtagningsdatorn), sandare till startpistolen (alltid ikopplad, séndaren placeras hogt


https://docs.opentrack.run/
https://help.finishlynx.com/Content/Home.htm

upp) och den breda graa kabeln till kameran. Har finns ocksa en monterad
startsensor som inte anvands i vanliga fall.

| tidtagningsdatorn kopplas stromkabel, natverkskabel fran connection boxen och
den handhallna filmningsknappen. Natverksuppkoppling behdvs (enklast att dela fran
mobil, iPhone kan krangla sa garna en Android).

Resultathanteringsdatorn behdver bara natverksuppkoppling (enklast att dela fran
mobil).

Starterutrustningen utgar fran en kopplingsbox: Pistolen ansluts till “ase 1”, sdndaren
till tidtagningsdatorn i “start 1” och séndaren till startboxarna i “4ani 1”.

Infor och under tavlingen

FinishLynx (anvands for att Iasa av malfotot)

1.

Se till att den handhallna filmingsknappen och kameran ar anslutna (och kameran ar
paslagen) innan programmet éppnas sa borde den hitta dem direkt. Hittar den inte,
testa starta om programmet.

Under Arkiv -> Options/Alternativ finns flera flikar, dar vi behéver mata in tavlingens
mapp pa fyra stallen. Jag féreslar att anvanda samma korta kod som tavlingen har i
OpenTrack som mappens namn, t.ex. “us1” for forsta deltavlingen i Ungdomsserien.
Sokvagen borde da bli nagot i stil med “C:\Tidtagning\us1”. Har staller man alltsa in
var FinishLynx ska titta efter nya startlistor och leverera resultaten.

Pa den réda bollen uppe till vanster kan man aktivera en snurrande bild fran kameran
som ar bra da man haller pa att stalla in kameran. Genom att klicka pa den igen
stanger man den. Kameran ska stallas in pa mallinjen (idealet ar att hela bilden ar vit
da man filmar bara mallinjen och inget annat). Kom ihag att vinkeln pa kameran
behdver vara sadan att I6parna pa alla banor syns i bild. | vaskan finns tva olika
objektiv, man kan testa med olika vid behov.

Da man ar redo for forsta loppet klickar man pa symbolen med en nedatpil for att
lasa in forsta startlistan. Da borde I6parna i férsta heatet synas pa skarmen och tiden
“0.0” synas i dvre delen av skdrmen. Om tiden rullar (rutan med tiden lyser gult) har
startern skjutit ett testskott, nolla genom Handelse -> Ladda.

Da startskottet gar ska det horas ett litet pling, tiden bérjar rulla och rutan med tiden i
lyser gult. Gar tiden inte igang av nagon anledning maste loppet stoppas. Skjut alltid
ett testskott innan start for att se att allt ar kopplat ratt.

Da forsta I6pare ar ca 10m fran mallinjen kan man bdrja filma (halla nere knappen)
och da sista I6pare har passerat kan man slappa. Vid langre lopp kan man slappa
knappen mellan I6parna, det viktiga ar att alla [6pares malgang filmas.

Da alla gatt i mal Iaser man av tiderna genom att klicka i h6jd med respektive bana
som syns i vansterkant. Ska jag lasa av bana 1 klickar jag i h6jd med bana 1 s3 att
den lyser rott. Strecket som da visas pa skarmen kan justeras med piltangenterna
tills de ar i linje med I6parens bringa. Klicka enter for att 1asa av tiden. Upprepa for
alla I6pare.

Om auto-uppladdning ar aktiverat (se nedan) behéver LIF-filen inte sparas manuellt,
annars gor man det via Arkiv -> Save LIF. Det ar det som skickar tiderna till
OpenTrack.

Nar man last av allt och sparat tiderna kan man klicka pa nedatpilssymbolen igen for
att Iasa in nasta heat. Programmet fragar om heatet ska sparas, klicka ja sa kan man



vid behov kolla méalbilden i efterhand. Nar nasta heat ar inlast &r man redo for nasta
start (upprepa fran punkt 5).

Aktivera auto-uppladdning (behdver inte géras men underlattar)

We recommend turning on auto-save which will cause the LIF files to be written every few
seconds. This will let us know within a few seconds when the race has started, and also to
display the winners to the public as you are timing the later runners. This is hidden in an
advanced menu - press and hold Ctrl + Shift while clicking File | Options, to reveal all
FinishLynx settings, and select as below. We suggest a frequency of 5 seconds. Then you
won't have to worry about saving results after each race.

(Se bild har nedanfor)
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OpenTrack (anvands for resultathantering)
1. Stall in instdllningarna som ska delas med FinishLynx under Timing integration och
valj FinishLynx. Jag rekommenderar nedanstaende installningar. Spara.

Configure

License field contents Openfrack ID o

EVT file includes field events

EVT file should exclude completed
events

EVT file includes people?

EVT/PPL files include full club name?

< < N
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Alla deltagare och vilka grenar de ska delta i ska finnas under Competitors. De kan
antingen matas in manuellt eller ha anmalt sig sjalva. Kontrollera eventuella
efteranmalningar pa plats innan startlistorna skapas (det gar saklart att géra
andringar senare ocksa vid behov).

Tilldela startnummer till alla deltagare under Numbering. “Unique numbers,
automatic”-alternativet ar enklast.

Seedning. Om tavlingen bara har grenar med ett heat (t.ex. langlopp eller om det ar
fa deltagare) kan man klicka Fetch all start lists sa gor den allt automatiskt. Om det
finns flera heat i nagon gren behdver man stélla in hur manga som kan springa i
varje heat, hur manga heat och vilka bannummer som ska anvandas. Spara
installningarna och klicka pa Seed. Vill man géra andringar kan man klicka pa
Override och flytta uppat och nedat med pilarna som man vill ha dem.

Nar startlistorna ar sparade finns de publicerade pa evenemangets startsida (om du
befinner dig i Manage-lage sa kan du klicka pa rubriken (Evenemangets namn langst
upp) sa kommer du till den sida som bestkarna ser. Under Start lists/Results borde
det nu ga att klicka sig in och titta startlistor och heatindelningar. Dessa lases
automatiskt in i FinishLynx nar man bladdrar mellan heaten.

Vid varje heat kan det vara en bra idé att ha heatet framme pa skarmen (sa man ser
vem som ska springa) och sedan uppdatera sidan nar man har sparat LIF-filen i
FinishLynx sa att man ser att resultaten lases in i programmet.

Om det kommer efteranmalningar: Satt in deltagaren under Competitors och valj
gren, tilldela personen ett starthnummer och seeda om grenen s3 att en ny startlista
skapas.

Efter varje gren kan man for sakens skull andra status till Completed. Vid stora
tavlingar ska egentligen det har goras av tavlingsledaren. Da skickas resultaten
automatiskt till Tilastopaja.

Féltgrenar (mata in resultat i efterhand)

Lank till demovideo:
https://drive.qoogle.com/file/d/1A8Z3DarcbjlkDBnB1lviHFEZgb503u7WD/view?usp=sharing

Att mata in resultaten i efterhand ar enkelt:

1.
2.
3.

o &

Se till att du ar inloggad i opentrack.

Ga in pa grenen du vill mata in resultat for.

Se till att alla deltagare som har ett resultat finns med i startlistan (om det har kommit
efteranmalningar behdver du alltsa ga till Competitors och “anmala” deltagaren till
grenen forst). Om det finns deltagare som ar anmalda men inte med i startlistan
klickar du “fetch startlist” sa skapas en ny startlista.

Klicka “details” uppe till héger i rutan med deltagarna.

Klicka “edit results”.

For enkelhetens skull, klicka “show athlete details” och “details” sa far du fram alla
falt och all info i rutfaltet.

Har kan du nu fylla i alla resultat precis som i t.ex. Excel och klicka spara. Systemet
raknar sjalv ut placering och basta resultat, sa det behdver du inte satta in sjalv. Om


https://drive.google.com/file/d/1A8Z3DgrcbjlkDBnB1lvrHFZqb5o3u7WD/view?usp=sharing

10.

nagon som varit anmald inte kommer till start kan man satta “DNS” i rutan for basta
prestation.

HOJD: Innan du matar in resultat 1agger du till héjningsschemat till hdger vid “add
heights”. Mata in férsta hojden, klicka “add” och sa vidare. HOjderna dyker upp i
rutsystemet sa att du sedan kan fylla i resultatet med o, x eller -.

LANGD: Kolumnerna med R innebéar resultat och kolumnerna med W innebar vinden
vid forsoket. Om ingen vindnotering finns fyller man alltsa bara i R1, R2 osv och
lamnar W1, W2 osv tomma.

Efter att alla resultat &r inmatade kan man ga tillbaka till grenens grundsida (klicka pa
grenens namn i navigationsfaltet), kontrollera att allt ser ok ut och klicka pa “mark
results as official”.
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