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Rappel résumé du projet

Polemika a été financé par les Trophées franciliens de l'innovation numérique dans le
supérieur1 (Trophées EdTech) et TEUR ARTeC (Ecole Universitaire de Recherche). Ce
projet visait a développer un générateur automatique d’arguments (une intelligence
artificielle) pour I'éducation a l'esprit critique. S’appuyant sur des travaux menés au
laboratoire Paragraphe (Balpe, 2018 ; Reyes, 2016, Szoniecky, 2012 ; Hachour, 2012) sur
un générateur automatique de texte, nous disposions d'une infrastructure pré-existante, pour

la génération automatique de structures textuelles.

Partant du constat de la généralisation du phénomeéne des fake news, et dans le contexte
numérique Polemika vise a générer des contre-arguments mais aussi de I'absurde, des
caricatures, des exagérations, voire des fake news, afin de travailler les compétences
d’esprit critique par la pratique, de maniére ludique et interactive. Une des hypothéses
consiste a observer si a travers la répétition de la mise en oeuvre d’opérations de prise de
distance, de prise de recul lors de la confrontation itérative a des énoncés plausibles, mais
faux, ou a des énoncés absurdes ou caricaturaux, générés par Polemika, on parviendrait a
augmenter la qualité des critiques réalisées sur les énoncés, mais egalement a diminuer
impact émotionnel, a travers un processus « d’habituation » et d’éducation, qui vise a porter
les publics a aller veérifier linformation plutdt que de commencer par réagir

émotionnellement.
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Introduction

Ce projet est a la croisée interdisciplinaire de plusieurs champs de recherche et d’expertises

pédagogie et sciences de ['éducation, psychologie, informatique et sciences de
l'information. Nous I'avons donc mené avec des chercheurs de ces différentes spécialités
mais le fondement disciplinaire s’inscrit en SIC notamment parce que les travaux sur 'EMI,

I'Information Literacy et I'esprit critique sont bien ancrés en SIC.

Parmi les dispositifs d’éducation a la pensée critique, les jeux sérieux tiennent une place
particuliere du fait de la possibilité de toucher un nombre important d’'individus et, grace a la
dimension ludique de les fidéliser et ainsi d’engager les participants dans I'acquisition de
compétences approfondies. On peut distinguer deux grandes approches. La premiére
consiste a confronter les participants a des fake news en leur apprenant a identifier les
critéres pertinents de détection des fake news en évaluant notamment la source et la
cohérence du contenu. Ce type d’approche s’avére insuffisant car (1) la répétition de fake
news favorise un sentiment de familiarité qui a son tour augmente la crédibilité
(Lewandowsky et al.,, 2012); (2) les corrections sont souvent inefficaces car les gens
continuent a se fier a leur premiere évaluation notamment parce que le registre de la contre
argumentation n’est pas le méme que celui sur lequel la conviction a été construite (Nyhan &
Reifler, 2010). La seconde approche s’appuie sur I'analogie biologique de “I'inoculation”. Elle
consiste a enseigner aux participants a faire des fake news pour renforcer la résilience face
a celles-ci. Roozenbeek & van der Linden (2019) ont ainsi développé le jeu FakeYou pour
entrainer les joueurs a générer leurs propres faux titres et ainsi les familiariser avec les
procédés de formulation de fake news convaincantes. Leurs résultats montrent une
diminution de la sensibilité (habituation) aux fake news, mais montrent également que les
utilisateurs privilégient des procédés spécifiques pour générer des fausses nouvelles. Les
résultats observés par Roosenbeek suggérent, de notre point de vue, que ce n’est pas la
création, mais la plus grande implication des sujets qui explique la diminution de la
sensibilité aux fake news. Notre proposition est a mi-chemin de ces deux approches. Il ne
s’agit cependant pas d’'une simple exposition a des fake news puisque dans ce projet les
joueurs pourront “dialoguer” avec le dispositif, lequel pourra jouer sur les niveaux

émotionnels et les mondes sociaux développés.

Nous avons mené a bien ce qui pouvait I'étre dans les conditions du Covid. Tout le volet
expérimental en présentiel et événementiel a da étre annulé. Le volet sur I'étude en

bibliothéque qui devait étre mené avec Lisa Chupin a lui aussi d{ étre annulé.
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La littérature en psychologie mentionne l'influence de nombreux facteurs individuels sur
I'évaluation des fake news comme la familiarité avec le contenu, les habitus informationnels
(Vivion, 2019) ou le style cognitif (Sindermann et al., 2021) et implique de nombreux
mécanismes cognitifs qui (i) ne se déclenchent pas spontanément (ii) peuvent entrer en
concurrence avec les buts de I'activité en cours (iii) impliquer une charge cognitive plus ou
moins importante. Cela tient au fait qu’'un lecteur s’inscrit dans une activité dont la
consultation du document n'est qu'un des aspects et dont la vérification peut étre
secondaire. Par ailleurs, I'évaluation des fake news peut porter sur un ou plusieurs des

quatre points de vigilance suivants :

e Le document. Dans le cas des fake news, I'évaluation va dépend des
caractéristiques de forme, de sa cohérence interne et de la crédibilité du contenu.

e [auteur ou source. Les mécanismes d’attribution de la confiance sont fondés en
grande partie sur des indices socio-émotionnels, sur la familiarité et le statut social
de l'interlocuteur (Harris & Corriveau, 2011). Sur Internet, ces évaluations sont bien
plus parcellaires que dans les relations en face a face et sans que cela ne semble
affecter la perception de la fiabilit¢ de l'information (Baum et al., 2020). De tel
résultats suggérent (i) que I'évaluation de la source est une activité secondaire, (ii) et
gu’elle n’est pas toujours corrélée a I'évaluation de I'information.

e La visée discursive du locuteur. L'intention de 'auteur d’'un document est toujours le
partage de représentation avec le lecteur. De ce point de vue, les fake news ne sont
gu’un cas particulier d’'usage instrumental de documents.

e L’adéquation avec les représentations. Pour un lecteur tout venant, les fake news ne
sont incorrectes qu’en référence a un espace partagé de représentations entre
lauteur et le lecteur qui permette I'évaluation de l'information et éventuellement
'adhésion a celle-ci. En effet, si les faits travestis dans les fake news ne sont pas

connus du lecteur, I'évaluation n’est pas possible.

Les évaluations ne sont pas automatiques et semblent dépendre d’'une multitude de facteurs
relevant de niveaux de traitement trés différents : humeur au moment de la tache (Diaz,
2021) ; émotion pergue a la lecture de la fake news et de la compatibilité avec les
connaissances et croyances (Berger, 2011; Wang et al., 2020) voire des opinions politiques

ou religieuses (Bronstein et al., 2019).

Par ailleurs, la référence a une vérité vérifiable pose probléme. En effet, ce n’est que
lorsqu'on se place du point de vue des fake checkers que linformation est vérifiable en
référence a des faits qui sont externes a la source et au vérificateur. C’est souvent ce qui est

attendu du lecteur tout venant, bien qu’on comprenne que ce soit hors de sa portée car une
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telle vérification implique (i) de I'engager dans une autre activité que son activité spontanée
(ii) de rinstrumenter pour acqueérir les informations qui permettent de débusquer les écarts a

la réalité.

Enfin, les mécanismes de compréhension conduisent un lecteur a toujours chercher a
rétablir la cohérence entre sa représentation du texte et ses connaissances. Ainsi, un
lecteur, adhérera plus facilement a une information présentant un monde facile a

comprendre et chercher en général a réduire la dissonance cognitive (Axt et al., 2020).

Il nous faut donc renoncer au mythe des internautes vérificateurs de I'information et plutét
s’attacher a comprendre comment les individus traitent I'information pour identifier les voies
permettant de résister a la désinformation. Une des fagons de I'aborder est de considérer

que la pensée critique reléve de plusieurs niveaux de diagnostic.
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1.Phase de pré-etude du projet

1.1. Séminaires de co-conception du projet

Nous avons organisé plusieurs séminaires de co-conception du projet Polemika regroupant

les différents intervenants afin de confronter des points de vue pluridisciplinaires. Etaient

notamment présents lors de ces réunions outre les membres de I'équipe projet :

Renée Bourassa, professeure de Design, université Laval, Canada

Pascal Froissard, professeur de sciences de l'information et de la communication,
CELSA (Sorbonne Université), GRIPIC & CNRS

Melody Laurent, SIRIS Paris Sorbonne
Catherine Nieky, artiste numérique
Gaspard Chauvelot, metteur en scéne, comédien

Roch Delannay, Etudiant du Master ArTec

La liste des dates de réunions est présentée en Annexes 3 : Liste des dates des réunions.

Nous reportons ici les ordres du jour des principales réunions plénieres de la premiére

année du projet :

Mercredi 26 février 2020

Ordre du jour :

modelisation des arguments

constitution du corpus

conception du dispositif scénique / exposition
validation du planning

répartition des taches entre les partenaires

questions diverses

Lundi 11 mai 2020

Ordre du jour :

Point demarches en cours/ realisees
O Budget
o Calendrier-planning
o Devis
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e Organisation — valorisation

o Stages
o Conferences—papiers respectifs
o Site Web

e Avancement contenu

o Architecture globale et reunion technique (Samuel et Erwan)

o ArTec : conception evenementielle

o Modelisation des arguments & Spécification des contenus audiovisuels
e Collaborations et depcts a venir

o Depot projet ArTeC

o Collaboration avec Quebequois (Renee Bourassa)

Vendredi 30 octobre 2020

Ordre du jour :

1) présentation de I'etat de I'art sur les Fake news (Chacha Mahfoud ou Samuel & Orelie)

2) etat des travaux sur le générateur dans Omeka S (Samuel)

3) présentation de l'interface utilisateur de Polemika (Erwan Brottier)

4) etat des travaux de recherches sur les emotions (Jean-Marc Meunier)

5) etat des travaux sur la modelisation des arguments (Orélie)

6) presentation des productions iconographiques pour la generation des couples Images-Texte
(Mehdi Kahtane)

7) reflexion sur le montage de I'experimentation avec les publics sur Polemika

1.2. Hackathon

Le projet initial prévoyait I'étude de la perception de fake news dans le cadre d'une
représentation théatrale. Afin de capter les données, révélatrices des émotions du public en
présentiel, et en direct, nous avons élaboré le prototype d’un dispositif portatif d’évaluation
des émotions lors du hackathon du Carrefour Numérique a la Cité des Sciences®. Celui-ci
prend la forme d’un boitier au poignet muni d’un disque représentant la roue des émotions
de Genéve et permettant d’exprimer I'émotion en cours. Cette mesure est couplée a une
mesure de la fréquence cardiaque et de la conduction électrodermale permettant de corréler
la réponse verbale a une mesure électrophysiologique. Le confinement en 2020 nous a
cependant conduit a différer ce projet pour nous concentrer sur d’autres études compatibles

avec les contraintes sanitaires.



http://carrefour-numerique.cite-sciences.fr/wiki/doku.php?id=projets:hackathon_prototype_de_collecte_des_emotions
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lllustration 1 : conception et prototypage d’un capteur d’émotion

1.3. Expérimentation sur la BDD du Gorafi

La premiere étape de conception du générateur automatique de fake-news s’est basée sur
une analyse des informations diffusées par le site satirique Le Gorafi®>. Nous avons trouvé
dans ce corpus des exemples de fausses nouvelles qui pouvaient servir de modéle pour le

geénérateur et de matiére pour alimenter les expériences de captation des émotions.

2 hitps://www.legorafi.fr/
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Un module omeka S d’aspiration de site Web a été développé pour enregistrer dans une

base données les nouvelles du Gorafi :

- Le code du module est ici : https://github.com/samszo/Omeka-S-module-Scraping

- Les données récoltées sont ici : https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/item

Suite a l'aspiration des news du Gorafi, au tri des 2871 items et a la sélection des items les

plus significatives, nous avons travaillé sur environ 400 Fake news.

Cette expérimentation a fait émerger le besoin de travailler sur des données originales
ciblant plus précisément les hypothéses théoriques concernant I'élaboration d’'un discours de
vérité a partir de mondes sociaux spécifiques. Cette démarche a motivé la création d’'un jeu
a partir de photographies originales réalisées par Mehdi Kathane afin d’illustrer un point de

vue particulier sur les mondes sociaux.

1.4. Emotions et évaluation des fakes news

Dans le cadre de ce projet, nous nous sommes focalisés sur les processus de vigilance
épistémique, notamment le réle des émotions et des opinions sur la perception des fake
news. L’émotion pergue face a I'information joue également un réle trés important. Wollebask
et al. (2019) a ainsi montré que la colére et la peur sont liées a des comportements distincts
en ligne. Les personnes en colére sont plus susceptibles de s'engager dans des débats et
recherchent plus fréquemment des informations confirmant leurs opinions favorisant ainsi
les bulles de filtre. Les personnes anxieuses, en revanche, ont tendance a rechercher des
informations qui contredisent leurs opinions. Une des explications met en avant le fait que
les fausses nouvelles suscitent souvent un éveil émotionnel (arousal) plus important et sont
donc plus difficiles a ignorer (Zhang et al., 2021). Le réle de I'éveil émotionnel peut d’ailleurs
n’avoir aucun rapport avec l'information a évaluer. Ainsi, si on demande a des sujets de
regarder des vidéos émouvantes ou faire du jogging sur place, la propension au partage

augmente également (Berger, 2011).

Ces études ne permettent cependant pas d’identifier les conditions dans lesquelles
I'évaluation de la véracité peut devenir un médiateur entre I'état émotionnel ou les émotions
percues et la propension a partager I'information. Or I'évaluation de cet effet médiateur est
essentielle pour comprendre les conditions de déclenchement d’'une pensée critique. Nous
avons donc élaboré un nouveau paradigme permettant de mesurer I'effet médiateur de la

perception de la véracité entre les émotions pergues et la propension a partager


https://github.com/samszo/Omeka-S-module-Scraping
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/item
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linformation en nous appuyant sur la théorie de I'appraisal et conduit le travail d’étudiants de

master.

Dans la théorie de l'apraisal de Scherer (1997), les mécanismes émotionnels ont pour
fonction d’orienter I'attention et de faciliter le traitement des stimuli perceptifs et de préparer
a l'action. Les émotions sont caractérisées par leur valence (plaisir déplaisir), I'éveil ou
I'excitation qu’elles produisent (arousal) et par la perception que I'individu a de maitriser ou
non la situation (dominance). L’évaluation de la signification et la dénomination de I'’émotion
sont beaucoup tardives dans le processus d’évaluation. La sensibilité émotionnelle a une
situation est cependant influencée par I'état émotionnel de départ et la sensibilité individuelle
Martel et al. (2020) a ainsi montré qu'une forte émotivité augmentait la croyance dans les
fausses nouvelles alors qu’elle ne semble pas impacter la véracité pergue pour les vraies

nouvelles.

1.4.1. Etude préliminaire de la dénomination des émoticOnes

Afin de vérifier I'utilisabilité des émoticbnes a la place des étiquettes verbales des émotions,
nous avons réalisé une petite étude préliminaire en demandant a des sujets (N=36) de
cocher pour chaque émoticéne I'émotion qui lui correspond. Sur les 16 étiquettes de la roue
des émotions de Genéve (Sacharin et al., 2012), seules cing peuvent étre associées avec
une relative confiance (la moitié des sujets) avec au moins une émoticone. Elles
correspondent aux émotions de base (Ekman, 1999) sauf la surprise qui ne semble pouvoir
étre associée a aucune émoticone. Plusieurs d’entre-elles sont associées a plusieurs

émoticones.

Joie: U+1F600 & ; U+1F606 25; U+1F604 &; U+1F603 &

- Colére : U+1F624 =5; U+1F621 €9; U+1F620 G

- Dégolt: U+1F92E &, U+1F922 &

- Peur: U+1F631

- Tristesse : U+1F97A ©9; U+1F62D & ; U+1F622 &; U+1F641 =2); U+2639 @

1.4.2. L'impact de I'état émotionnel

Une premiére étude a été menée (Diaz, 2021) auprés d’adolescents et de jeunes adultes
(N=57). Létat émotionnel des sujets a été mesuré a l'aide d’'un test psychométrique, le
PANAS (Caci & Bayl¢, 2007), puis une série de fake news, issue de la base de données du
Gorafi, a été présentée. Pour chacune delles, la familiarité, la véracité percue et la

motivation a partager linformation ont été évaluées sur une échelle sémantique. Les
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résultats montrent que I'état émotionnel de I'individu, tout comme la véracité et la familiarité
percue de I'information influencent bien la motivation a la partager. Elle a également montré
que I'état émotionnel influence également la perception de la véracité de l'information faite
par l'adolescent mais que cette derniére tend a médier I'impact de I'émotion sur la
propension au partage. Ainsi, les individus présentant un état émotionnel positif partagent
plus les informations si elles sont pergues comme vraies. A linverse, lors d'un état
émotionnel négatif, ils sont plus enclins a partager I'information s’ils la pergoivent comme

familiere.
1.4.3. L'impact de I'’émotion percue

Dans une autre étude (Zaffagni, 2021), également menée auprées d’adolescents et d’adultes
(N=36), a permis d’étudier I'effet de I'émotion pergu a propos de la fake-news elle-méme.
Comme dans l'étude précédente, nous avons sélectionné dans la base de données
construite a partir du Gorafi. Chacun des sujets a eu a évaluer 32 fake news . Les mesures
sont constituées par les trois dimensions émotionnelles du self assessment manikin (SAM)
de Bradley et Lang; 1994): valence, excitation et dominance. Ces trois dimensions ont été
complétée par une mesure de la véracité pergue, le sentiment de concernement et intention

de partage. Chacune de ces dimensions est évaluée sur une échelle sémantique.

Les émotions que vous ressentez sont-elles déplaisantes ou plaisantes 7

fe Nonde C T X XXX XXX )

Déplarsant Plasant
Quel est lo degré d'excitation ou d'indifflérence que vous ressentez 7

Une start-up nippone invente les bonsais en lévitation o. I 0 . . . I °

Excité Indifiérent

Vos émotions vous donnent-elles le sentiment que vous maitrisez la situation 7

000%00000

Pas de maitrise Maitnse totale

Vos émotions vous donnent-elies le sentiment d'étre concemé 7

Q00%00000

Ne me concermne pas Me conceme

Une société japonaise a lancé une campagne de financement
participatif pour vendre des bonsais en lévitation. L'information présentée vous sembie-t-elle vraie ou fausse 7

©0%000000

Vraie

Pensez-vous que MNnformation peut étre partagée sur les réseaux sociaux ?

Partager Ne pas partager

lllustration 2 : formulaire de captation des émotions

Les résultats confirment I'effet de médiation par la véracité de la relation entre les trois

dimensions émotionnelles et l'intention de partage. Les sujets manifestent une intention de
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partage plus grande pour les informations percues comme vraies et de valence positive.
Avec I'age, I'éveil (arousal) provoqué par la fake news tend a devenir le facteur principal et
l'effet direct des dimensions émotionnelles et du concernement sur l'intention de partage
tend a disparaitre au profit d’'un effet indirect médié par I'évaluation de la véracité et qui

témoigne de la mise en place d’une pensée plus critique a I'égard des fake news.

1.5. Etude de la catégorisation spontanée des arguments

Il existe plusieurs propositions de catégorisation théoriques des arguments (Plantin, 2017,
Dewey, 1910 ), mais aucune étude, a notre connaissance sur la catégorisation spontanée
des arguments par les individus non experts. Connaitre une telle catégorisation est pourtant
crucial pour comprendre les problémes de détection des arguments fallacieux et pour
I'éducation a la pensée critique. Nous avons donc conduit une étude exploratoire (Résimont
2020), dans un premier temps chez I'enfant pour identifier celle-ci. Dans cette étude, des
éléves de CM2 (N=27) ont eu a catégoriser vingt-quatre arguments construits sur le
croisement d’une typologie logique (déductif, inductif, abductif et comparatif), deux registres
dialectiques (pro et contre) et trois registres rhétoriques (logos, pathos et ethos) . Chacun
des sujets a eu a classer librement les arguments en choisissant le nombre et les critéres de
catégorisation. Les résultats montrent que deux critéres organisent les arguments pour les
enfants : la valeur morale de I'argument et la valence émotionnelle de I'antécédent. Ces
résultats suggérent que la compréhension des arguments soit liée au développement du
jugement déontique. La réplique de cette expérience, prévue sur 'année 2021 n’a pas pu

étre menée en raison des conditions sanitaires liées au Covid.

1.6. Description des mondes sociaux et évaluation des fake

news

Nous avons développé une description des mondes sociaux pour comprendre quelles sont
les tendances d'appartenance des publics exposés, a des univers sociaux, et de pouvoir
décrire depuis quel contexte socio-culturel ils évaluent les fake news (cf publication ACFAS)
: En d’'autres termes, il s’agissait de collecter des données pour les faire entrer dans un
cadre construit, basé sur une description de 6 mondes sociaux distincts d’aprés (Thévenot
et Boltanski, 1991), afin de découvrir les affinités des publics avec ces mondes sociaux.
L'objectif global était de comprendre le contexte social depuis lequel les publics donnent leur
avis sur les contenus proposés, en partant de la présentation aux publics de contenus

audiovisuels qui représentent les différents mondes.
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Résultats de cette partie :
- Elaboration d’'une matrice des mondes sociaux d’aprés (Thévenot et Boltanski, 1991).

- Elaboration d’un modéle de la formation d’une opinion (cf publication ACFAS), les
émotions étant constitutives de la construction de I'opinion (cf publication H2PTM de
ODD et JMM).

- Commande de photographies, illustrant différentes dimensions des mondes sociaux,

puis étalonnage de la qualification/description de ces contenus audiovisuels.

- une mise en interface progressive sous forme de “roue” des mondes sociaux pour la

qualification.

- un travail a poursuivre sur la qualification des photographies produites avec la roue de

description des mondes sociaux :
L 'objectif consiste a :

- étalonner : faire décrire ces photos a travers des qualifications issues de la roue des
mondes sociaux, par une portion des publics, en lien avec la mention des émotions
ressenties a la réception des photos, pour étalonner leurs descriptions. Chaque photo
est ainsi associée a un monde, a une dimension de description de ces mondes, voire a
une émotion. (indiquer un exemple?), ce que nous appellerons par la suite, une

“qualification dite consensuelle”.

- Les résultats attendus (a venir) : une BDD de photos qualifiées de maniére dite
consensuelle, ou chaque photo est associée a un monde, a une dimension de

description de ces mondes et a une émotion. (non complétement terminé).

- expeérimenter I'étalonnage : Soumettre une partie de ces photos (qualifiées de maniére
dite consensuelle dans notre BDD) a un public plus large afin de déduire la tendance

d’affinité avec 'un des mondes, des individus exposés.

- Perspectives : Cela vise par la suite a parvenir a comprendre l'univers social de
prédilection des individus, en collectant les données avec lesquelles ils qualifient un
extrait de ce jeu de photo. A travers le rapprochement, ou le calcul de la distance, entre
la qualification dite consensuelle, et celle produite par l'individu joueur, nous pensons
proposer des indicateurs de la vision du monde du joueur, qui sont peu engageants, non
intrusifs, et respectent le RGPD. Cette vision du monde influe sur I'évaluation des fake

news.
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1.7. Impact des opinions sur I'émotion et I'évaluation des

fake-news

La description des mondes sociaux nous apporte une opérationnalisation possible pour
I'étude de I'impact des opinions sur I'émotion percue et I'évaluation des fake news. L'idée
est de reprendre le paradigme développé lors de I'étude de Zaffagni (2021) et de mesurer
conjointement (i) 'adhésion aux principes associés a chacun des mondes sociaux et (ii) de
mesurer pour chaque fake news la relation percu avec chacune des échelles sémantiques
caractéristiques des mondes sociaux conjointement a une évaluation des émotions, de la
véracité et de la propension au partage. Une pré étude a été réalisée a partir d’'une sélection
de la base de données du Gorafi. Cette étude a mis en évidence la difficulté des sujets a
évaluer les fake news sur les échelles sémantiques caractéristiques des mondes sociaux
probablement parce que les fake news évaluées sont, dans une certaine mesure,
déconnectées de la réalité sociale des sujets. Nous avons donc restreint, pour I'étude des
fake news du Gorafi, le protocole a I'évaluation des principes associés aux mondes sociaux.

L'étude a été lancée en ligne fin octobre 2021 et est en cours.

2. Phase de réalisation

Comme indiqué précédemment, tout le volet événementiel du projet a été annulé pour cause
de Covid.

2.1. Développements de I'écosystéme informatique du projet

L'écosysteme du projet se compose :

- d’un serveur Web haute performance mis a disposition par le laboratoire Paragraphe

pour héberger les applications développées : https://polemika.univ-paris8.fr

- d’'une plateforme pour les enquétes en psychologie : https://www.psytoolkit.org/

2.1.1. Serveur Web haute performance

Ce serveur héberge les applications développées. Le CMS Omeka S est utilisé pour gérer

les données produites par le projet et les rendre accessibles par des applications Web :
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- Premiers prototypes : https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/prototypes/page/welcome

Ce site Web nous a permis de tester les premiers développements pour valider ou non nos
hypothéses théoriques, ergonomiques et informatiques.

- Captation des émotions :
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/emotions/page/welcome

Ce jeux sérieux permet de capter les émotions produite par la consultation de fake news et
de les visualiser pour une analyse précises.

- Seconds prototypes :
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/seconds-prototypes/page/welcome

Ce site Web présente la derniére version des prototypes développés dans le cadre de ce
projet.

- Générateurs de Fake news

Ce prototype de générateur de fake news permet de créer automatiquement dans Omeka S
des Fake news a partir d’'un parameétrage graphique d’un réseau conceptuel.

- APl : https://polemika.univ-paris8.fr/omk/api/items

Cette API permet de consulter les informations publiques de la base de données suivant le

protocole définie dans omeka S : hitps://omeka.org/s/docs/developer/api/
2.1.2. Psytoolkit

Cette plateforme de gestion d’enquétes en psychologie a été utilisée pour récolter

rapidement des données sur les points suivants :

- Etude de la dénomination des émoticones :
https://www.psytoolkit.org/c/3.3.2/survey?s=Letzu

- Etude de la perception des nouvelles insolites :
https://www.psytoolkit.org/c/3.3.2/survey?s=u50ZH

Les résultats de ces enquétes sont détaillés ici : Etude préliminaire de la dénomination des

émoticones, L'impact de I'état émotionnel, L'impact de I'’émotion percue

2.2. Développement des prototypes

Dans le cadre de ce projet nous avons congu et développé plusieurs prototypes afin
d’expérimenter nos hypothéses. Le diagramme ci-dessous montre I'écosystéme de

connaissances que nous avons congu pour le développement des prototypes.


https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/prototypes/page/welcome
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/emotions/page/welcome
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/seconds-prototypes/page/welcome
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/api/items
https://omeka.org/s/docs/developer/api/
https://www.psytoolkit.org/c/3.3.2/survey?s=Letzu
https://www.psytoolkit.org/c/3.3.2/survey?s=u5OZH
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Générateur Automatique de Fake News

lllustration 3 : écosysteme de géneération automatiquer de Fake News

2.2.1. Générateur automatique de texte

Sur la base des travaux menés avec Jean-Pierre Balpe sur les générateurs automatiques de
texte, nous avons développé une nouvelle version du générateur qui utiise Omeka S
comme systéme de gestion des données en intégrant linteropérabilité sémantique du
Linked Open Data (LOD) et des modules spécifiques pour la manipulation et le paramétrage

des algorithmes génératifs.

Premiere version : GenLOD

Cette premiére version reprend intégralement les principes des générateurs balpiens
notamment les dictionnaires de concepts (494838 items) et les algorithmes de cohérence
des syntaxes. Cette version a été développée sous la forme d’'un module Omeka S en
collaboration avec Daniel Berthereau. Les données disponibles sont consultable ici

https://jardindesconnaissances.univ-paris8.fr/genlod/omk/s/donnees-disponibles/item . Le

code source est accessible ici : https://github.com/samszo/omeka-s-module-generateur .



https://jardindesconnaissances.univ-paris8.fr/genlod/omk/s/donnees-disponibles/item
https://github.com/samszo/omeka-s-module-generateur
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GenLOD

RESOURCES

© ltems

@ mems  gen5e5f85b492813

Metadata

Class
Title

Description

Is Referenced By

A comme concept

Linked resources Generations

Générateur
fr gen5e5f85b492813

fr [O|caract1] [010000000|v_avoir] [s_toujours] [=x|a_été]
[6|m_genre] [10|m_fille]

fr 94_172480

thl-chanson-01 &

19/41

Edititem
Visibility
Public

Created

Mar 1, 2020

Owner

APIJDC

lllustration 4 : exemple de générateur balpien

Outre les générateurs balpiens, GenLOD met a disposition de nouveaux types de

générateurs.

Générateur SPARQL

Ce générateur utilise les capacités des requétes spargl pour récupérer des données

aléatoires sur un sujet trés précis dans les bases de données du LOD.

GenLOD

@ mems  genSpargl-usage-5f2926946a248

Edit item

Metadata Linked resources Generations Visibility
Public

Class Générateur SPARQL

Title genSpargl-usage-5f2926946a248 Created
- Requéte SPARQL  SELECT ?item ZitemLabel ?image Aug 4, 2020
RESOURCES (MD5(CONCAT(str(?item),str{(RAND()))) as ?random)
© Items WHERE Owner

P Media {

Samuel Szoniecky
Pitem wdt:P31 wd:Q1420.

Pitern wdt:P18 ?image. Export
SERVICE wikibase:label { bd:serviceParam wikibase:language
"[AUTO_LANGUAGE].en" }

}

ORDER BY ?random

LIMIT1

csv |Json—|d |od5 ‘tsv

Endpoint SPARQL  https://query.wikidata.org/sparql &'

A comme concept m-voiture &

https://jardindesconnaissances.univ-paris8.fr/genlod/omk/s/donnees-disponibles/item/502502

lllustration 5 : exemple de générateur SPARQL

Générateur IEML

Ce générateur utilise les capacités génératives du langage d’adressage des concepts IEML

pour obtenir des données liée sémantiquement avec un concept donnée.

https://pierrelevyblog.com/2021/09/20/pour-un-changement-de-paradigme-en-intelligence-art

ificielle/


https://jardindesconnaissances.univ-paris8.fr/genlod/omk/s/donnees-disponibles/item/4179
https://jardindesconnaissances.univ-paris8.fr/genlod/omk/s/donnees-disponibles/item/502502
https://pierrelevyblog.com/2021/09/20/pour-un-changement-de-paradigme-en-intelligence-artificielle/
https://pierrelevyblog.com/2021/09/20/pour-un-changement-de-paradigme-en-intelligence-artificielle/
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Générateur Wikidata

Ce générateur utilise un lien sémantique avec les données de Wikidata pour alimenter le

générateur avec données liées.

Générateur Synonyme

Ce générateur utilise la base de données de synonyme et d’antonyme mis a disposition par
le Crisco pour augmenter les capacités génératives des concept tout en conservant une

cohérence sémantique. https://crisco2.unicaen.fr/des/

GenlLOD & ITEMS a,m-chien Edit item
Metadata Linked resources Generations Visibility
Public
Class Concept
Title fr a,m-chien Created

A comme référence animal terrestre domestique (chien Mar 4, 2020

IEML

RESOURCES

0 ltems Owner
A comme référence chien
Wikidata SREIBE
A comme chien &

Export
synonyme
csv |json—|d |od5 ‘tsv

https://jardindesconnaissances.univ-paris8.fr/genlod/omk/s/donnees-disponibles/item/119759
lllustration 6 : exemple de générateur IEML, Wikidata, Synonyme

Le générateur GenLOD reste encore un prototype dont il faut améliorer les performances et
'ergonomie de ses usages. Toutefois, il nous a permis de poser les principes fondamentaux

d’'un générateur utilisant les fonctionnalité du Web sémantique et du LOD.

Deuxiéme version : jardin des connaissances

La deuxiéme version du générateur automatique de texte utilise les principes des
écosystémes de connaissance pour concevoir une interface graphique de jardinage de

l'information afin d’améliorer les performances et I'ergonomie du prototype GenLOD.

Il a été développé sous la forme d’'un module Omeka S :

https://github.com/samszo/Omeka-S-module-JDC



https://crisco2.unicaen.fr/des/
https://jardindesconnaissances.univ-paris8.fr/genlod/omk/s/donnees-disponibles/item/119759
https://github.com/samszo/Omeka-S-module-JDC
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e e action
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Générateur de fake news

lllustration 7 : générateur de fake news sous forme d’écosystéme a jardiner

Ce générateur toujours a I'état de prototype semble étre une voie prometteuse pour rendre

accessible a un plus grand public 'utilisation des générateurs.

2.2.2. Interface de cartographie des arguments

Afin de paramétrer le plus finement possible les générateurs a partir de nos hypothéses de

recherches, nous avons congu et développé des outils pour la cartographie des arguments.

Visualisation CMap dans Omeka S

Le premier prototype que nous avons réalisé se base sur I'adaptation de nos pratiques d’'un

outils de cartographie conceptuelle : CMAP Tools htips://cmap.ihmc.us/

Nous utilisons cette outils pour rapidement construire des cartes conceptuelles et les mettre
a disposition des collegues et des étudiants. Toutefois, il ne permettais pas une intégration

fine avec les données stockées dans Omeka S. Nous avons donc développé :

e un module pour importer les données des cartes sémantique CMAP dans Omeka S afin
de travailler plus finement les concepts présents dans la carte notamment en les
mettant en relation avec les différents générateurs développés (cf. Générateur

mati xte). Le code du module est accessible ici

h ://qithub.com/samsz meka-S-m le-Cmaplmpor

e une interface de visualisation des cartes a partir des données importées :


https://cmap.ihmc.us/
https://github.com/samszo/Omeka-S-module-CmapImport
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Illustration 8 : visualisation d’une carte CMAP dans Omeka S

Cette premiere version nous a montré I'importance de ce type d’outils pour la suite du projet
nous avons donc décidé de développé une version plus dynamique et intéractive de

l'interface de consultation des cartes conceptuelles.

Editeur de cartographie sémantique

Cette éditeur de cartographies conceptuelles fonctionne a partir des données provenant
d’'une carte CMAP mais aussi de maniére autonome. Il permet de gérer graphiquement la
lecture, I'écriture, et la mise a jour des cartes a la fois dans le positionnement des éléments
la constituant, le style de chaque élément a partir d’archétypes graphiques, I'enrichissement

des concepts directement dans la base de données Omeka S. L’éditeur est composé :

e d’un théme Omeka S accessible ici :

https://github.com/samszo/Omeka-S-theme-PolemikaProto

e d’un module Omeka S de cartographie des affects accessible ici :
https://github.com/samszo/Omeka-S-module-CartoAffect
e d’un 'éditeur graphique utilisable ici :

https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/seconds-prototypes/page/editeur


https://github.com/samszo/Omeka-S-theme-PolemikaProto
https://github.com/samszo/Omeka-S-module-CartoAffect
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/seconds-prototypes/page/editeur
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lllustration 9 : éditeur de cartographie conceptuelle

2.2.3. Catégorisation des informations

Parallélement au travaux menés lors du hackathon a la cité des sciences et de I'industrie et
lors des enquétes en psychologie, nous avons développé trois prototypes de catégorisation
des fakes news afin d’étudier en quoi un dispositif numérique permettrait de mieux
comprendre les processus cognitifs a 'oeuvre dans la réception des informations. De plus,

ces prototypes nous ont permis de valider ou pas nos hypothéses ergonomiques.

Catégorisation par roue

Ce premier dispositif met en paralléle deux informations, une visuelle et une textuelle. Les
utilisateurs doivent catégoriser ces informations a I'aide d’'une roue qui déploie des concepts
organisés hiérarchiquement suivant une taxonomie congue a partir de la catégorisation des

mondes cf. 1.5. Description des mondes sociaux et évaluation des fake news

Le dispositif a été développé sous la forme dune application Web autonome

(https://github.com/samszo/polemika) puis intégré a Omaka S sous la forme d’'un théme

spécifique : https://github.com/samszo/polemika_omks theme polemika

Le fonctionnement de ce processus de catégorisation est :


https://github.com/samszo/polemika
https://github.com/samszo/polemika_omks_theme_polemika
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- visible dans cette vidéo :
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/page/processus-de-categorisation

- utilisable dans cette page :
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/prototypes/page/qualification

lllustration 10 : Catégorisation par roue conceptuelle

Linterface développée n’est pas trés ergonomique notamment au niveau de la lisibilité des
textes quand ils sont trop longs. De méme, la multiplication des clics rend le travail de

catégorisation plutét laborieux.

Catégorisation par validation des cohérences

Ce second dispositif met lui aussi en relation deux informations mais cette fois la
photographie est mise en rapport avec un réseau de concepts issu de la classification des

mondes sociaux (1.5. Description des mondes sociaux et évaluation des fake news). Le

processus de catégorisation consiste a évaluer la cohérence entre la photographie et le
réseau de concept suivant une échelle allant de “sans rapport” a “important”. Pour faciliter le
travail de catégorisation, une minuterie permet de changer automatiquement la photo ou le

réseau de concept.

Le fonctionnement de ce processus de catégorisation est :


https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/page/processus-de-categorisation
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/prototypes/page/qualification
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- visible dans cette vidéo :

https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/page/cateqgorisation-par-validation-des-co

herences

- utilisable dans cette page :

https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/prototypes/page/rapports-mondes

UNIVERSITE
Samuel Szoniecky  sede

p O LE M I KA - prototypes BIENVENUE QUALIFICATION RAPPORTS-MONDES

e ——— | - —

i

Sans rapport

—.—

Important

lllustration 11 : Catégorisation par validation des cohérences

Catégorisation émotionnelle

Ce processus de catégorisation utilise un jeu sérieux pour capter les émotions produites par
la consultation de fake news et visualiser ensuite le résultat de cette évaluation pour la

corriger et en faire une analyse précise.
Le fonctionnement de ce processus de catégorisation est :

- visible dans cette vidéo :

https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/page/categorisation-emotionnelle

- utilisable dans cette page :

https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/emotions/page/welcome



https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/page/categorisation-par-validation-des-coherences
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/page/categorisation-par-validation-des-coherences
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/prototypes/page/rapports-mondes
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/contenus/page/categorisation-emotionnelle
https://polemika.univ-paris8.fr/omk/s/emotions/page/welcome
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lllustration 12 : Catégorisation émotionnelle

3. Stages et travaux d’étudiants

Pour accompagner les chercheurs dans les travaux effectués et faire découvrir aux

étudiants en quoi consiste un projet de recherche, deux stages ont été réalisés par deux

étudiantes :

un stage n°1 sur la revue de littérature scientifique sur les fakes news : du 15 mai au 15
juillet 2020, par Chacha Mahfoud.

Missions réalisées : recherche documentaires structurées, lecture d’articles
scientifiques, rédaction d’'un état de lart sur les fake news d’aprés la littérature

scientifique, participation aux réunions et séminaires.

un stage n°2 sur I'état des lieux des dispositifs de lutte contre les fake news du 3 mai au
3 juillet 2021 par Christina Ramaroson.

Missions réalisées : recensement des dispositifs numériques de lutte contre les fakes
news (jeux sérieux, sites de Hoax, fact checking etc.), élaboration d’un protocole

d’expérimentation des dispositifs, expérimentation et analyse des dispositifs, synthése.

Dans le cadre de ce projet,, nous avons également encadré plusieurs mémoires de master

en psychologie.

Diaz, P. (2021). L’état emotionnel comme influence de [I'évaluation et le partage des

informations chez les adolescents [Mémoire de master]. Université Paris 8.

Résimont, M. (2020). Etude exploratoire de la catégorisation naive des arguments chez les

éleves de CM2. [Mémoire de master]. Université Paris 8.
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Zaffagni, M. (2021). Etude de l'impact de I'émotion sur l'intention de partage d’information
sur les réseaux sociaux en fonction de I'age [Mémoire de master]. Université Paris 8.

DISPOSITIF CATEGORIE
SNOPES
»
Inopes.com Fact Checking
HoAX BUSTER
UTH OR FICTION
jmcEiction
Fact Checking

ORIENTATION FORMAT TRAITE

Thématiques

diversifiées Site web.

Texte, Image, Vidéo

Meédias et techno,
Politique,
Environnement,
sociéts, sciences,
santé

Texte, Image

Légendes urbaines,
rumeurs Internet,
courriers Texte, Image
&lectroniques, images
ouhistoires douteuses

Site web

TECHNOLOGIE/ MOYEN UTILs  ANCIENETE

Plateforme Collaborative

PUBLICVISE

26ans Les internautes

21ans Les internautes

22ans Les internautes

DESCRITPION PAYS/ SIEGE SOCIAL LANGUE(S) PAGEPARTENAIRE  REQUETE GOOGLE LEN
Un dispositf sur intemet quiva
ala source pour discener ce
quiestvrai et ce qui estun Toutes les
non-sens total et qui affiche Los Angeles USA i fact checking ste https://www.
toujours dlairement la source & angues ¢ snopes.com/
deleurs informations afin de
permettre une transparence
auxusagers
Plateforme collaborative
contre a désinformation. Le
site weba été créé dans le but “Dispositif Fake news"
s https
de mettre unterme 4 la France Frangais “Ressources fake news" ues:
I[hoaxbuster.com/
propagation massive des
canulars informatiques (hoax)
etdes rumeurs surintemet.
Site Web "mythbusting” sur
les légendes urbaines, https://www.
les légendes urbaines, les Anglais Francals ) https://y
rumeurs, les courrers Etats-Unis Requéte suggestion truthorfiction.
électroniques et d'autres com/menu

images ou histoires douteuses

lllustration 13 : Extrait du recensement issu des données du stagiaire n°2

DISPOSITIES NOUVELLES MANIPULATIONS TESTS LIEN MES REACTIONS PAR RAPPORT AUX
TECHNIQUES NOUVELLES
SNOPES
$ Possibilité de: soumettre un sujet si ce
- dfm'er 8 S8 s €18 dbere S“TG Alavue de cette information, je pensais sans la
e i P tes moindre hésitation qu'elle était vraie car moi-méme
it " . i javais ce doute par rapport a ces algorithmes en

- La vérité sur le sujet + nom du Facebook n'a pas limité votre flux & un certain nombre https; Utilisant Facebook. En affet 2 rumets commence
vérificateur + date de publication. -la | de personnes, et partager un message disant le . "

HOX BUSTER

TRUTH OR FICTION

Truth@cFiction

"Un nouvel algorithme Facebook ne vous montre-
26 amis?"

"EN PLEINE EPIDEMIE DE COVID19, UNE PHOTO D'UNE
GARE BONDEE FAIT LE BUZZ"

La photo d'une foule massée dans une gare, fait le buzz
depuis plusieurs jours. Certains y voient les conséquences
directes du couvre-feu COVID19. Comme souvent, c'est
plus complexe que ga.

réclamation (le sujet 3 vérifier)
- La notation: faux -
L'origine du sujet -
Autres versions de la rumeur: plusieurs
autres publications
fondée justifiant que cette information
estune rumeur

- Preuve bien

Etapes de la vérification des faits: -
Présentation du sujet, du contexteet
directement en bas de la véracité: "faux’,
de la date de publication ainsi que du
vérificateur -
Pertinence du sujet -
Diverses publications propageant la
rumeur - Preuve bien fondé
affirmant que ceci n'est qu'une rumeur

- Identification de la personne source de
Ia rumeur et de la raison de cette
derniére - Information
supplémentaires sur ce qui s'est vraiment
passé

'y a une catégorie dans le menu
déroulant, pour cet information, nous
avons pris: Ia catégorie
s

. I'Eeat d'un

Par la suite,
articles, vidéos et publications sont 3
I'appui. Vers lafin, il y a une
source des articles, les lieux de

pul

ications et des tags

contraire ne fera aucune différence.
By Kim LaCapria
Publié 6 février 2018

@00 Fau

En cherchant les derniéres i

www.snopes.com/fact-

check/new-facebook-
algorithm-26-friends/

https://

par semer des hésitations en partant sur des faits
existant. Suite aux processus passés par SNOPES, je
me rends compte qu'il est trés important de
procéder & une vérification des informations avant
de les croire méme si beaucoup d'autres personnes
confirment un méme

J'ai moi-méme été choguée par cette image. J'ai

sujet de la
Gare de Lyon Part Dieu, on apprend que ce jour-I3, la

gare a été évacuée suite 4 une alerte 3 la bombe. Pour
Ia petite histaire, la personne qui a déclenché Ialerte &

.com/
covid19/2020/11/06/

une-photo-dune-gare-
bondee-fait-le-buzz-en-

directement cru 3 la légende et je me suis imaginée
le pire mais aprés le processus de vérification par
HOAX BUSTER, je me rends compte de l'importance
des dispositifs de lutte contre le Fake news car ces

la bombe a été placée en soins
04/11/2020 Par JR

Quelle que soit la vérité qui reste a découvrir, les

i idemie-d

covidl8

https://

www.truthorfiction.co

discussions qui ont suivi et les allégations de mauvaise |m/international-

foi ont bien fonctionné comme un dispositif de
distraction et pour obscurcir les faits de la situation, 3
savoir que deux personnes - un étudiant diplomé et un

disinformatiol
machines-go-into-

derniers sont trés puissants

Le sujet a sucité ma curiosité méme si je ne m'y
connais pas trop dans ce domaine. En effet, 3 la vue
d'une telle information, la premiére reaction est
de chercher 3 vérifier si elle est vraie ou fausse.

journaliste - ont été enlevées d'un vol
provenance de Gréce.

drive-after-stat Ce égorie dans montre en
en effetquela est vrai semblable 3 la
of-belarusian- vraie i

journalist/

lllustration 14 : Extrait de la synthése de 'expérimentation issu des données du stagiaire n°2
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4. \/alorisation - Publications

Hackathon a la Cité des Sciences : 1.2. Hackathon

- Bulletin de l'actualité de la recherche a P8, Mai 2020 : Extrait du bulletin d’actualité

de la recherche a Paris 8

Le service de la recherche de I'Université Paris 8 a souhaité nous interviewer sur le
projet, la publication a été envoyée a I'ensemble de la communauté universitaire de

I'Université.

- Intervention au séminaire Arcanes par Orélie Desfriches Doria, et Samuel Szoniecky,
le 19 février 2021 :

https://crilcg.arcanes.ca/event/letude-des-controverses-litteracie-des-fake-news-et-fo

rmation-a-lesprit-critique/

- ACFAS : Article rédigé par Orélie Desfriches Doria, présenté au colloque ACFAS,
mai 2021.

Référence : Desfriches Doria O., (2021). La modélisation : un outil au service de I'esprit
critique ?, Colloque Education aux controverses, Enjeux, défis et méthodes, pour une
citoyenneté active et responsable, 88e congres de I'’ACFAS, Université de Sherbrooke,
Canada, 5 et 6 mai 2021. En ligne : https://halshs.archives-ouvertes.fr/halshs-03252800

Résumé : L'objet de larticle vise a présenter un retour réflexif sur les acquisitions des
étudiants en matiére d’esprit critique, lors d’expérimentations pédagogiques autour
d’enseignements sur I'analyse des controverses. Nous présentons tout d’abord notre cadre
théorique d’appréhension de l'objet controverse. Nous abordons ensuite succinctement la
méthodologie d’analyse des controverses MASCO que nous développons. Un focus est
proposé sur les liens entre cartographie et modélisation. Par la suite nous présentons les
résultats partiels de I'enseignement expérimental que nous dispensons. Cet article pose les

bases du projet Polemika.

Références: Meunier, J.-M. (2021). L’instrumentalisation des ressources documentaires pour
I'éducation a la pensée critique et l'analyse de controverses. 88e congrés de I'ACFAS,
Education aux controverses Enjeux, défis et méthodes pour une citoyenneté active et
responsable, 3-7 mai 2021, Sherbrooke, Canada.

https://www.acfas.ca/evenements/congres/programme/88/500/526/c



https://crilcq.arcanes.ca/event/letude-des-controverses-litteracie-des-fake-news-et-formation-a-lesprit-critique/
https://crilcq.arcanes.ca/event/letude-des-controverses-litteracie-des-fake-news-et-formation-a-lesprit-critique/
https://halshs.archives-ouvertes.fr/halshs-03252800
https://www.acfas.ca/evenements/congres/programme/88/500/526/c
https://www.acfas.ca/evenements/congres/programme/88/500/526/c
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Résumé : L'éducation a la pensée critique en générale et a la pensée scientifique en
particulier est un enjeu majeur de société en ces temps de prolifération d’infox (fake news),
de multiplication des controverses ou des polémiques dans lesquels la parole scientifique
est instrumentalisée, parfois manipulée pour servir des fins souvent éloignée de son objet et
de ses valeurs. Le passage du besoin a lintention puis a I'action est cependant un exercice
difficile. Dans cet article, nous nous proposons d’explorer de notre point de vue, ces
difficultés et les principales réponses qui ont été apportées et de montrer la pertinence du
cadre théorique de la genése instrumentale pour la conception de dispositif de formation. Ce
cadre propose un nouveau point de vue sur I'éducation a la pensée critique et a I'analyse de
controverses a ftravers [linstrumentalisation des ressources documentaires et
l'instrumentation des apprenants pour s’en emparer. Nous discuterons les implications d’un
tel cadre pour la formation en présentant le dispositif que développé pour nos étudiants de

licence de psychologie de l'institut d’enseignement a distance de l'université Paris 8.
- H2PTM 2021 :

Référence : Orélie Desfriches Doria, Jean-Marc Meunier, Eduquer a I'esprit critique avec
Polemika — Entre « habitus numérique » et mobilisation des émotions, Actes de la
Conférence internationale Hypertextes et Hypermédias. Produits, Outils, Méthodes.
Information, Enjeux et nouveaux défis. 13-15 octobre 2021. Campus Condorcet Paris

Aubervilliers. pp. 112-124. https://www.istegroup.com/fr/produit/h2ptm21/

Résumé : Dans cet article, nous présentons le projet Polemika. Il vise a générer
automatiquement des contre-arguments, voire des fake news, afin d'entrainer les
compétences d’esprit critique par la pratique. Aprés la présentation de Polemika, les
avanceées sur le role des émotions dans la réception des fake news sont abordées. En effet,
lors la lecture des fake news, I'émotion a trois fonctions qui sont détaillées :1) mise en alerte
du lecteur, en vue de l'évaluation de l'information ; 2) élaboration de la signification
permettant de nommer les émotions ressenties, et la construction d’'une représentation
d’autrui; 3) partage émotionnel, permettant aux individus de réguler leur comportement et de

d’influencer les autres.
- Chapitre d’ouvrage

Références : Meunier, J.-M. (2021). Internet: Entre écosystéme de connaissances et
instrumentalisation de l'information. In J.-M. Deltorn & E. Pichenot (Eds.), Algorithmes et

Société (p. 47-54). Editions des archives contemporaines. https://eac.ac/articles/4557



https://www.istegroup.com/fr/produit/h2ptm21/
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Résumé: Avec le développement d’Internet nous sommes passés d'une distribution de
linformation a un Web d’expression avec pour principale conséquence une circulation
accrue des données et leur exploitation par des algorithmes. Dans cet essai, nous
proposons de voir Internet comme un écosysteme documentaire et informationnel
dynamique dans lequel agents humains et algorithmiques interagissent. L’approche
instrumentale permet de mieux comprendre la coopétition entre ces agents pour la
régulation des contenus, leur production et leur diffusion. A la fois agent et instrument, les
algorithmes interviennent dans (i) la caractérisation et la hiérarchisation de I'information et
des documents ; (ii) leur diffusion et I'affichage de celles-ci et (iii) la production de
documents. Dans cet article, nous essayerons de développer l'idée que malgré des
régulations algorithmiques fortes les agents humains peuvent faire contrepoids et reprendre
le controle des régles de diffusion en développant des formes d’instrumentalisation de

I'écosysteéme notamment avec le développement de communautés épistémiques.
- Mise a disposition des développements sur Github :

https://github.com/samszo/polemika

- https://github.com/samszo/Omeka-S-theme-PolemikaProto

- https://github.com/samszo/Omeka-S-module-CartoAffect

- https://github.com/samszo/polemika omks theme api

- https://github.com/samszo/Omeka-S-module-JDC

- https://github.com/samszo/polemika omks theme polemika

- h ://aithub.com/samsz meka-S-m le-Cmaplmpor
- https://github.com/samsz meka-S-m le-Scrapin

- Mise a disposition des données de la recherche via 'APlI Omeka S :

https://polemika.univ-paris8.fr/fomk/api


https://github.com/samszo/polemika
https://github.com/samszo/Omeka-S-theme-PolemikaProto
https://github.com/samszo/Omeka-S-module-CartoAffect
https://github.com/samszo/polemika_omks_theme_api
https://github.com/samszo/Omeka-S-module-JDC
https://github.com/samszo/polemika_omks_theme_polemika
https://github.com/samszo/Omeka-S-module-CmapImport
https://github.com/samszo/Omeka-S-module-Scraping
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5. Dépenses et budget par poste
Rappel : Extrait du dossier dépose, budget prévisionnel
BUDGET POLEMIKA
Catégorie de dépenses d'investissement co(t unitaire quantité Dépenses
Ingénierie des connaissances
Serveur Haute Performance 4000
Plateforme de génération automatique 12 000
SOUS TOTAL INGENIERIE DES CONNAISSANCES
Prestation développement informatique
Déploiement d'une plateforme Omeka S 10 000 10 000
Développement d'un site Web vitrine 6 000 6 000
Développement d'une Progressive Web App 12 000 12 000
SOUS TOTAL PRESTATION INFORMATIQUE 28 000!
Prestation Charte Graphique
Charte Graphique Site Web Projet
déclinaison Application Web
Déclinaison supports événementiel
SOUS TOTAL PRESTATION GRAPHISME 8 000
TOTAL DEPENSES INVESTISSEMENT
Cout total investissement : 52 000
Montant de |'aide demandée : 36 000
% de I'aide demandée : 69

budget initialement demandé : 36 000 euros

budget alloué par la région, soit 70 % du budget global : 30 800 euros

budget global initial du projet : 44 000 euros.
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| Recettes Dépenses
Région Fonds propres Région Fonds propres
30800
Type de dépense (typologie [Cleanivicchsuenze
Région) ‘ Détail du type de depense
Budget di ible aprés prélévement des frais de gestion de 0 % 30 800
Communication et Dissémination du projet
Communication I Conception et mise en ligne du site Web du projet 6000 6000
Investissement
" - Serveur Haute Performance 4 000
Systémes et matériels
inforr et
associees Achat ordinateurs pour les membres du projet 8920
Developpement de module de transmission de 4920
données (D. Berthereau)
Developpement app d'administration du générateur et
Web app joueur (E. Brottier - AMO [T) BeEy 46 800,00
Prestations informatiques et Prestation de conception et développement de 4000
télécom produits audiovisuels (M. Kahtane - Billyco)
Amélioration de la plateforme de génération
automatique de textes ey
Total Indemnités des stages D 2002
TOTAL DEPENSES 30 800,00 24 402 55 202,00
Reste di: 0 0 [o]
TOTAL Budget du Projet 55202,00

Le budget alloué par la région lle de France a été employé sur deux postes différents :

- Achat de systemes et matériel informatique a hauteur de 28,9 % du budget alloué
par la région, soit 16,1% du budget total du projet (55 202 euros).

- Prestations informatiques et télécom a hauteur de 71 % du budget alloué par la
région, soit 39,6 % du budget total du projet (55 202 euros).

Autres postes du budget (hors financement de la région lle de France) :

Budget dédié a la communication, sur fonds propres : 6000 euros, soit 10,8 % du
budget total (55 202 euros).

Fourniture de systéemes et matériel informatiques sur fonds propres, serveur, : 4000
euros, soit 7,2 % du budget total (55 202 euros)

Prestation informatique, Travail des chercheurs sur I'optimisation de linfrastructure

de génération, sur fonds propres : 12 000 euros, soit 21,7 % du budget total (55 202
euros).

Indemnités de stages sur fonds propres : 2402 euros, soit 4,3 % du budget total du
projet (55 202 euros).
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6. Perspectives

Les recherches menées dans le cadre de ce projet nous ont conduit a envisager de

nouvelles expérimentations afin de répondre a de nouvelles problématiques.

Etude longitudinale sur le développement de I'esprit critique

Les bases théoriques et les prototypes que nous avons développés au cours de ce projet,
nous encouragent a mener une recherche de grande ampleur sur le développement de
I'esprit critique dans une classe d’age de I'école primaire a l'université. En partenariat avec
nos collégues de I'éducation nationale, il nous semble possible de concevoir et développer
des outils d’évaluation de l'esprit critique permettant de récolter des données fiables sur

I'évaluation de cette compétence dans le temps.

C’est dans cette perspective que nous avons répondu a l'appel a manifestation d’intérét
ANR sur Sciences et société (ECIMA) sous le titre : “Eduquer a I'Esprit Critique : Médiations

numériques et Artistiques”.

Mise en production des prototypes

Les prototypes que nous avons développés pourraient servir de base pour concevoir et
développer des applications d’e-éducation a destination des éléves et des étudiants. Ce
serait 'occasion de mettre en place un partenariat avec une start-up ou un éditeur de logiciel
éducatif et d'impliquer nos étudiants sous la forme de contrat d’alternance ou mieux encore
de convention CIFRE.

Publication d’'un ouvrage

Vu I'ampleur des développements, des expérimentations en cours et des analyses que nous
pourrons tirer des résultats de ces recherches, il nous semble tout a fait opportun de rédiger
un ouvrage sur le projet. Nous pensons par exemple a un nouveau volume dans la collection
Systéme d’'information Web et société de I'éditeur ISTE cf.

https://www.istegroup.com/fr/collection/systemes-dinformation-web-et-societe/



https://www.istegroup.com/fr/collection/systemes-dinformation-web-et-societe/
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Annexes

Extrait du bulletin d’actualité de la recherche a Paris 8

3 QUESTIONS A...

Orelie Desfriches Doria et Samuel Szo-
niecky, enseignants-chercheurs au labo-
ratoire PARAGRAPHE, porteurs du projet
Polemika financé par les Trophées franci-
liens de Finnovation numérique dans le
supérieur et 'EUR ARTeC.

- Quels sont les objectifs de votre projet
Polemika 7

Palernika vise & développer un générataur
automatique d'arguments (une intalli-
gence artificiells) pour l'éducation a lesprit
critique. Dans ce projet, féguipe intandis-
ciplinaire ambitionne aussi détudier la
nature des émotions ressenties lors de la
réception des contre-aguments car elles
sont un des « moteurs » du fonctionnement
del'adhésion des publics aux fake news.

- Comment fenctionnera votre générateur
defake news 7

En repartant de travaux menés a Paris 8,
au laboratoire Paragraphe, nous disposons
d'umne infrastructure pour la génération au-
tomatique de controverses et d'un outil-

lage théorigue pour évaluer ses usages.

La principe de base du générateur consiste
& modéliser la structure sémantique des
arguments et laur cadre analytique pour
contrdler leur transformation vers d'autres
formes sémantiques. Pour le moment nous
importons des corpus axistants comme le
Gorafique nous retraftons. Les modalités du
paramétrage de la génération constituant
des hypothéses de travail. Mous cherchons,
une fois les séquences textuelles généraes
aweC un parameétrage, a repdrer des formes
de génération qui fonctionnant : la nature
lexicale est comecte, et en méme temps,
I'dnoncé engendre une réaction chez les
publics, parce quil est plausible.

Une fois cette étape validée, nous enqgué-
tons sur les manifestations de corrélations
entre des fragments textuels et des &mo-
tions qui révélent la souscription, l'oppo-
sition, lindignation etc. Nous orientons la
collects et la captation des émotions avec
des grilles dinterprétation graduelles, et
interopérables, qui influsncant la réception
par les publics des énoncés et la nature de
données collectées.

MNous travaillons donc actuellement a la
conception dun dispositif de collecte des
émotions liée & la réception de « nos » fake
news géndrées automatiquement.

- Quelle(s) plus-value(s) pour la société es-
pérez-vous de ca projet?

Polemika ambitionne de faire travailler fes-
prit critique des utilisateurs du dispositif, de

manigre ludigue et interactive. Ainsi, une des
hypothéses du projet consiste a observer s
4 travers la répétition de la mise en ceuvre
dopérations de prise de distance face a des
enoncas plausibles, maisfaux, ou a des énon-
cés absurdes ou caricaturaux, on parvient &
augmenter la qualité des critiques réalisées
sur les énoncés. Plus particuligrement, nous
analyserons |Tmpact émeotionnel, & travers ca
processus « d’habituation » et d'éducation,
qui vise a porter les publics & aller vérifier
l'information en apprenant a gérer ces émao-
tions vives que suscitent des énoncés plau-
sibles mais choguants. Mous mous situons
donc dans une approche comportementale
de léducation a 'esprit critique et de lI'éduca-
tion aux médias.

Lexpérimentation que nous concevons pos-
sédeunfort potentiel innovant et pourrait, 8
terme, constituer une base pour un disposi-
tif déployable plus largement dans Féduca-
tion nationale, comme un jeu pour Féduca-
tion awe médias.

Pl globalemant, les effets des fake news
sur les démocraties, comélés & une farme-
ture de nos horizons informationnels et par
conségquent de nos espaces interprétatifs,
nous poussent a ne pas tenter diendiguer
le phiénoméne des fake news, mais plutdt &
tenter de développer les capacités diesprit
critique de maniére expérimantale.
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Objet des réunions

Dates

Séminaire Fake news

Jeudi, 28 novembre 2019-11:30 a 13:00

Rdv polemika

Lundi, 13 janvier 2020-15:00 a 16:00

Hakathon Cité des sciences

Vendredi, 24 janvier 2020-19:00 a 21:00

Réunion de lancement - Service de la

recherche de Paris 8

Le 26 février 2020.

Séminaire Polemika

Mercredi, 26 février 2020-14:00 a 17:00

réunion polemika

Jeudi, 26 mars 2020-14:00 a 15:00

rdv Polemika

Jeudi, 7 mai 2020-14:00 a 15:00

Réunion Pléniére Polemika

Lundi, 11 mai 2020-14:00 a 15:00

rdv Polemika Orélie Erwan

Mercredi, 20 mai 2020-10:30 a 11:30

rdv Erwan Renée Jean-Marc

Mercredi, 27 mai 2020-17:00 a 18:00

rdv Polemika Orélie Chacha

Jeudi, 2 juillet 2020-10:00 & 11:00

rdv Orélie

jeudi, 10 septembre 2020, 10:00

réunion Erwan

Mercredi, 16 septembre 2020, 15:00

rdv suivi prototype

vendredi, 2 octobre 2020, 14:00

rdv Orélie Erwan

vendredi, 23 octobre 2020, 15:00

Réunion pléniére Polemika

vendredi, 30 octobre 2020, 10:00

réunion de suivi

lundi, 30 novembre 2020, 15:00
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rdv Mehdi mardi, 1 décembre 2020, 11:00
rdv Erwan mercredi, 2 décembre 2020, 15:00
rdv Daniel lundi, 21 décembre 2020, 9:00
rdv Orélie lundi, 1 février 2021, 14:00

rdv Orélie - Erwan

lundi, 8 février 2021, 10:00

rdv Orélie

lundi, 8 février 2021, 14:00

rdv Erwan Orélie

mercredi, 24 février 2021, 15:00

rdv Orélie Jean_Marc

mercredi, 24 février 2021, 16:00

rdv Orelie Mehdi

mercredi, 3 mars 2021, 10:00

rdv Orélie

lundi, 29 mars 2021, 10:00

rdv Orélie, Jean-Marc

jeudi, 8 avril 2021, 14:00

Polemika

lundi, 19 avril 2021, 10:00

rdv stagiaire

jeudi, 22 avril 2021, 17:00

rdv Orélie

mercredi, 28 avril 2021, 16:00

rdv Orelie Mehdi

jeudi, 29 avril 2021, 11:00

rdv Erwan

lundi, 17 mai 2021, 14:00

rdv Mehdi

lundi, 17 mai 2021, 15:00

rdv Christina (stage)

mercredi, 26 mai 2021, 9:30

rdv Christina (stage)

jeudi, 27 mai 2021, 17:00

rdv Mehdi

vendredi, 4 juin 2021, 9:00
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rdv Orélie lundi, 7 juin 2021, 17:00
rdv Mehdi jeudi, 24 juin 2021, 13:00
Préparation des spécifications | jeudi, 1 juillet 2021, 11:00

fonctionnelles

rdv Erwan

mercredi, 6 octobre 2021, 9:00

Point d'avancement

vendredi, 8 octobre 2021, 14:00

rdv Erwan calage data

lundi, 11 octobre 2021, 15:00

rdv Erwan jeudi, 28 octobre 2021, 9:00

Bilan projet mardi, 2 novembre 2021, 14:00
Rdv Nacera mercredi, 24 novembre 2021, 15:00
rdv Erwan vendredi, 3 décembre 2021, 14:00
rdv Orélie JM Vendredi 3 décembre 2021, 14:00

Finalisation rapport

mercredi, 8 décembre 2021, 17:00

rdv Frédérick Guerrien

lundi, 13 décembre 2021, 11:00
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