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explorando los recursos
disponibles y seleccionando
las técnicas y
procedimientos mas
adecuados de acuerdo a su
objeto, a las necesidades
detectadas, a las
fortalezas, oportunidades,
amenazas y debilidades del
entorno, con criterios éticos

viabilidad, desarrollando los procedimientos e
instrumentos mas adecuados para llevarlo a cabo.

5.2. Proponer procedimientos e instrumentos de
diagnostico adecuados a las situaciones o problemas
planteados a través de estudios de caso, role-playing o
simulaciones, que permitan evaluar las dimensiones y
procesos cognitivos, personales, emocionales, afectivos
0 sociales.

PSIC.2.A4,
PSIC.2.C
7.
PSIC.2.E

6.

5.3. Identificar estrategias de ayuda o acompafiamiento

PSIC.2.E.4.

y una orientécic’)n creativa | psicosocial apropiados a la naturaleza y ambito del | PSIC.2.E.6.
en la busqueda de | joplema o estudio de caso planteado, de manera

soluaonfas.,y aIternapvaS, ordenada y fundamentada, con criterios éticos y
con sujecion al metodo | tgenicos

cientifico.

5.4. Mostrar iniciativa, creatividad, interés y una actitud | PSIC.2.E.5.
colaborativa a lo largo de todo el proyecto de PSIC.2.E.6.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM3, intervencion.

STEM4, STEM 5, CD1, CD2,
CPSAA3.2, CPSAA4, | 5.5. Afrontar las dificultades y los obstaculos, con una | PSIC.2.E.5.
CPSAA5, CE1, CE3. actitud inclusiva, valorando las aportaciones y la| PSIC.2.E.6.
participacion del resto de los miembros.

Tecnologias de la Informacioén y
Comunicacion

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y
responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion y comprenda los principios
cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe poder aplicar una combinacién de
conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada dispositivos y
programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion,
utilizando lenguajes informaticos. Se trata de una formacién clave para su futura incorporacion a
estudios posteriores y a la vida laboral.

Tecnologias de la informacién y comunicacién es un término amplio que enfatiza la integracion
de la informatica y las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware vy
software, con el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y
manipulacion de informacion. Su adopcion y generalizacion han provocado profundos cambios
en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacién, la sanidad, la democracia, la
cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la sociedad industrial en la sociedad del
conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la
historia, continda en el siglo XX con la construccién del primer ordenador multipropésito, la
maquina de Turing, y se consolida con la produccion y comercializacién masiva de ordenadores
personales, sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas
y resolver problemas. La invencion de Internet amplid la perspectiva para que los usuarios
pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion y, por ultimo, la aparicién de
dispositivos moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los ambitos y
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En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha
definido la competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los
Ciudadanos (DIGCOMP), estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las dareas de
informacion, comunicacion, creacion de contenido, seguridad y resolucién de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar,
localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad
y relevancia; comunicarse en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en
linea, conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en
comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y
contenidos previos, realizar producciones artisticas

y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias
de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de identidad
digital y proteccién de equipos y software; identificar necesidades y recursos digitales, tomar
decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a un proposito, resolver problemas
conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar creativamente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion; actualizar la competencia digital propia; y
asistir y supervisar a otros y otras.

Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informacidn y comunicacién
en la sociedad actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e
Internet, utilizarlos de forma segura y responsable, emplear software de aplicacion en tareas
especificas, producir contenidos digitales de forma colaborativa y crear aplicaciones informaticas
gue permitan resolver problemas.

El curriculo de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién contribuye a desarrollar en el
alumnado las diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital
(CD), permite desarrollar el resto de competencias clave de una manera interconectada. De esta
forma, la materia contribuye a la competencia en comunicacion lingtistica (CCL), al ser
empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de trabajo por proyectos
cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas linguiisticas,
ya que supone la redaccién de documentos de descripcidon y organizacion de dichos proyectos, y
la exposicion oral del producto final al resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas,
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién facilita la Competencia Plurilingtie (CP), dado
que la documentacién a explorar y la informacién revisada se muestra en muchos casos en otra
lengua diferente a la lengua materna. También, la competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando conocimientos matematicos,
cientificos y tecnoldgicos a la resolucion de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién comprenden un ambito de conocimiento en
continuo proceso de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La
competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el
analisis de la informacion digital y el ajuste de los propios procesos de aprendizaje a los tiempos
y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia ciudadana (CC) se
desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion en
comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la
sociedad del conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad creadora y
estética guardan una gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la
competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC). La profundizacién en dichas
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competencias se concreta a través de actividades como la elaboraciéon de contenidos digitales y
la integracidn de los mismos en producciones diversas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacién y comunicacién tienen un
ambito de aplicacion multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con
contenidos de otras materias, con la
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realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de
aplicaciones y herramientas informaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un
clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando
especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia, fomentando una utilizacién
critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la utilizacion de
herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a
cuestiones geograficas como socioecondmicas o de género, asi como perfeccionando las
habilidades para la comunicacion interpersonal.

Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho
bloques repartidos en los dos cursos en los que se imparte la materia. En el primer curso de la
etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la informacion y el ordenador»,
«Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacidon para sistemas
informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado
realiza una aproximacién a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso
de los programas ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su
realidad; aborda la navegacion segura en redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el
disefo y programacion de software. En el segundo curso se abordan los siguientes bloques:
«Desarrollo de Software», «Publicacion de contenidos» y «Seguridad Informatica». En el
primero de ellos, la materia se centra en la creaciéon de aplicaciones propias. Con el bloque de
«Publicacion de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la
publicacion de diversos contenidos como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor
implantacion en los entornos académicos y profesionales. En el Ultimo bloque se profundiza en el
uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Competencias especificas.

1. Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando
aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto
en los ambitos social, economico y cultural, y su importancia en la innovacion y el
empleo.

Esta competencia permite comprender los términos “sociedad de la informacion y sociedad del
conocimiento”, ejemplificar de manera concreta la digitalizacion en los ambitos social, cultural y
econdmico, analizar aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformacion, asi como
identificar el software como principal agente de cambio, describir su relacién con la innovacion
y el empleo, y conocer algunas de las tecnologias mas destacadas en este ambito. Por otro lado,
esta competencia permite entender que la informacion digital es el elemento central de esta
transformacion y describir las técnicas que permiten su representacién en ordenadores y
dispositivos digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CEL.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura,
responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de
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Esta cor&ncia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos
digitales, identificar los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes
entre ellos y sus caracteristicas mas importantes, y aprender a configurar, utilizar y administrar
los sistemas operativos que los gestionan. Por otro lado,
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esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos, asi
como la proteccién de la privacidad y los datos de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2,
CD3,CD4, CPSAA1.2.

3. Usar, seleccionar y combinar miultiples aplicaciones informaticas, atendiendo
a cuestiones de diseio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un
proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos
determinados.

Esta competencia permite aprender a seleccionar y utilizar software para la creacién de
contenidos digitales y para resolver problemas especificos, incidiendo en el uso de algunas
herramientas de propdsito general, como son los procesadores de texto y las hojas de calculo,
asi como en lo relativo a crear y publicar contenidos en la web. Por otro lado, esta competencia
especifica incorpora la capacidad de disefar, crear y manipular bases de datos, utilizadas de
manera generalizada en el almacenamiento y procesamiento de informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2,
CD2,CD3,CD4, CPSAAL.2, CC1, CE1, CCEC4.1.

4, Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de bisqueda,
analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso
compartido de la informacion, para permitir la producciéon colaborativa y la difusion
de conocimiento.

Esta competencia permite comprender el disefio y funcionamiento de Internet, conociendo su
arquitectura, principales componentes y protocolos, asi como el de los buscadores, evaluando de
forma critica los recursos digitales presentes en la red. Asimismo, esta competencia integra el
aprendizaje de trabajar colaborativamente a través de herramientas de comunicacion vy
productividad, asi como el respeto de la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2,
CD3, CD4, CPSAAL1.2, CC1, CE1.

5. Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de
programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para
desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver problemas.

Esta competencia permite aprender a crear y probar aplicaciones informaticas en un proceso
enmarcado en el ciclo de vida de desarrollo, aplicando estos conocimientos en la resolucion de
problemas de tratamiento de la informacion, definiendo soluciones algoritmicas y utilizando
técnicas de la ingenieria de software.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1L.

Saberes basicos.

&

deodh ol e B



P PN T U PN I PO N T W PO = A

Tecnologlias a="e |a$n!ormaci6n y

Comu cion I

Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion II

A. La sociedad de la informacion y el
ordenador.

TICO.1.A.1. Impacto de la
informatica.

TICO.1.A.1.1. La sociedad de la informacién y la
sociedad

A. Desarrollo de Software.
TICO.2.A.1. Programacion.

TICO.2.A.1.1. Estructura de un programa
informatico y
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del conocimiento.

TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes
sociales, el comercio electrdnico, la publicidad
en Internet, la creatividad digital, proteccion de
datos, etc.

TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.
TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas,
Inteligencia artificial y robdtica.

TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos.
Amenazas. TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.
TICO.1.A.2. Informacion digital.
TICO.1.A.2.1. Almacenamiento, transmision y
tratamiento basico de la informacion en binario.
TICO.1.A.2.2. Unidades de informacion.
TICO.1.A.2.3. Representacion de nlimeros

y texto.

TICO.1.A.2.4. Representacion de imagenes,
audio y video. TICO.1.A.2.5. Sistema
hexadecimal.

TICO.1.A.2.6.

Compresion.

TICO.1.A.2.7.

Archivos.

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas
operativos.

TICO.1.B.1. Arquitectura de
ordenadores.

TICO.1.B.1.1. Hardware 'y Software.
Sistemas propietarios y libres.

TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto clasico y
ley de Moore.

TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso.
Unidad de control. Unidad aritmético-ldgica.
TICO.1.B.1.4. Memoria principal y
almacenamiento secundario: estructura fisica y
l6gica. Dispositivos. Fiabilidad.

TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida:
Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva
generacion.

TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacion: datos,
control y direcciones.

TICO.1.B.2. Sistemas operativos.
TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones.
Licencias. Interfaces de usuario.

TICO.1.B.2.2. Gestion de procesos.
TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.
TICO.1.B.2.4. Gestién de usuarios.
TICO.1.B.2.5. Gestidn de dispositivos.
TICO.1.B.2.6. Monitorizacién y

Rendimiento.

TICO.1.B.2.7. Instalacion y configuracion.
Requisitos y procedimiento.

elementos basicos del lenguaje. Tipos de
lenguajes. TICO.2.A.1.2. Fundamentos: tipos de
datos, constantes, variables, operadores y
expresiones, entrada/salida y comentarios.
TICO.2.A.1.3. Estructuras de control.
Condicionales e iterativas.

TICO.2.A.1.4. Estructuras de datos.
TICO.2.A.1.5. Funciones y bibliotecas de
funciones. Reutilizacion de codigo.
TICO.2.A.1.6. Manipulacion de archivos.
TICO.2.A.1.7. Orientacion a objetos: clases,
objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de
clases.

TICO.2.A.2. Ingenieria de

software. TICO.2.A.2.1.

Metodologias de desarrollo.

TICO.2.A.2.2. Entornos de desarrollo

integrado. TICO.2.A.2.3. Ciclo de vida

del software.

TICO.2.A.2.4. Andlisis, Disefio, Programacion y
Pruebas. TICO.2.A.2.5. Control de versiones.
TICO.2.A.2.6. Trabajo en equipo y mejora
continua. TICO.2.A.3. Diseiio de software
y resolucion de problemas. TICO.2.A.3.1.
Enfoque Top-Down.

TICO.2.A.3.2. Fragmentacion de

problemas. TICO.2.A.3.3. Patrones.
TICO.2.A.3.4. Algoritmos.

TICO.2.A.3.5. Pseudocddigo.

TICO.2.A.3.6. Depuracion.

TICO.2.A.4. La Industria del desarrollo
de software.

TICO.2.A.4.1. Transformacion

digital. TICO.2.A.4.2.

Exponentes y  ejemplos.

TICO.2.A.4.3. Innovacion.

TICO.2.A.4.4. Emprendimiento y oportunidades
de empleo. TICO.2.A.4.5. Automatizacion.
TICO.2.A.4.6. Beneficios y riesgos del software
y los algoritmos.

B. Publicacion de contenidos.

TICO.2.B.1. La Web.

TICO.2.B.1.1. Caracteristicas, funcionamiento y
ejemplos. TICO.2.B.1.2. Introduccidn al lenguaje
de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de
estilo en cascada (CSS). TICO.2.B.1.3.
Accesibilidad y usabilidad (estandares).
TICO.2.B.1.4. Herramientas de disefio y gestores
de contenidos (CMS).

TICO.2.B.1.5. Elaboracién y difusion de
contenidos web: imagenes, audio,
geolocalizacién y videos.

TICO.2.B.1.6. Posicionamiento, analitica web y
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C. Soft on para sistemas

informatigcgs.

TICO.1 Software.

TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.
TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general
Y

| alojamiento. ~
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TICO.2.B.2. Trabajo colaborativo.
TICO.2.B.2.1. Herramientas de productividad.
Tipos. TICO.2.B.2.2. Software de comunicacion.
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specifico.
ICO.1.C.1.3. Aplicaciones de escritorio y aplicacior]
eb.

1C0O.1.C.1.4. Requisitos e instalacion de software
1CO.1.C.1.5. El software y la resolucion de
roblemas. TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.
[1CO.1.C.2. Procesadores de texto.
ICO.1.C.2.1. Formatos de pagina, parrafo y
aracter. TICO.1.C.2.2. Imagenes y tablas.
1CO.1.C.2.3. Columnas y secciones.

1C0.1.C.2.4. Estilos e Indices.

ICO.1.C.2.5. Plantillas.

1CO.1.C.2.6. Exportacion e importacion.
1CO.1.C.2.7. Comentarios.

[ICO.1.C.3. Hojas de calculo.

1CO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos.
ormatos. TICO.1.C.3.2. Referencias.
1C0O.1.C.3.3. Operaciones. Funciones
natematicas, de texto y estadisticas.
1C0.1.C.3.4. Ordenacion y filtrado.
1C0.1.C.3.5. Graficos.

l6gicas,

[ICO.1.C.4. Bases de datos.

1CO.1.C.4.1. Sistemas gestores de bases de datos
elacionales.

1CO.1.C.4.2. Tablas, registros y campos. Tipos de
atos. TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.
1CO.1.C.4.4. Lenguajes de definicion y manipulaci
e datos. Comandos basicos en SQL.

1C0.1.C.4.5. Vistas, informes y formularios.
1CO.1.C.4.6. Exportacién e importacion.
1C0.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.

D). Internet y redes de ordenadores.
[1CO.1.D.1. Internet.

1CO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y mod
liente/servidor.

1CO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes
ableadas, inalambricas y dispositivos de
nterconexion. TICO.1.D.1.3. El protocolo de Intern
[P). Enrutadores y direccionamiento publico y privd
1CO.1.D.1.4. El protocolo de control de la transmig
TCP).

1CO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de
ipertexto (HTTP y HTTPS).

1CO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DN
1CO.1.D.1.7. Configuracién basica de ordenadores
ispositivos en red.

[ICO.1.D.2. Buscadores.

1CO.1.C.3.6. Exportacion e importacion. Proteccion.

es
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TICO.2.B.2.3. Repositorios-de archivos.—
TICO.2.B.2.4. Produccion de contenidos.
Presentaciones, documentos. Etc.
TICO.2.B.2.5. Gestion de

tareas y proyectos.

TICO.2.B.2.6. Derechos de

autor.

C. Seguridad Informatica.
TICO.2.C.1. Ciberseguridad.
TICO.2.C.1.1. Proteccion de la
informacion: confidencialidad, integridad
y disponibilidad.

TICO.2.C.1.2. Cifrado. Certificados
digitales. Firma electrdnica.
TICO.2.C.1.3. Medidas de seguridad
basicas: contrasenas, actualizaciones,
copias de seguridad e imagenes.
TICO.2.C.1.4.

Vulnerabilidades.

TICO.2.C.1.5. Software

malicioso. TICO.2.C.1.6.

Ataques.

TICO.2.C.2. Privacidad y uso respon
TICO.2.C.2.1. Datos

personales. TICO.2.C.2.2.

Derechos digitales.

TICO.2.C.2.3. Ciberacoso.
TICO.2.C.2.4. Redes

sociales. TICO.2.C.2.5.

Buenas practicas.
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TICOL 1.2, 1. Bisquedas avanzadas.
TIOO1.0.2.2. Posicionamianta.
TIOON 1,02, 3. Fusnies de
Informacian. TICO.1.0.2.4.
Propiedad inktelectual y licencas.
TIOO.1.0.2.5. Publicidad online.
TIO1.0.2.6. Privacidad.

E. Programacian.

TICO.1.E.1. Fundamentos de
programacion.

TICO.1.E.1.1. Lenguajes de programachkin.
Tipos. Paradigmas.

TIOOL1.E.1.2. Estructura de uwn programa
informatios v elementos basicos  del
lenguaje.

TIOL1.E.1.3. Tipos baskos de  datos.
Comstantes vy wariables. Operadores vy
expresiones, Facilidades para la entrada y
salida de dabos de usuarnia. Comentanas.,
TIOOW1.E.1.4, Estructuras de  control
condicionales e iterativas.

TIC1.E.1.5. Estructuras de control v de
datos. TICO.1.E.1.6. Funcionas vy hibliotecas
de funciones. TICO. 1.E. 2. Disefo de
zoftware y resolucidn de
problemas.

TIOOW1.E.2. 1. Enfoque

El=) = == s P 3 = o ey

Fragmentacion de problemas.

TIOO.1.E. 2.3, Patrones.

TIOO 1 E.2.4. Algoritrmos.

TICOD.1.E.2.5. Pseudocodigo v

diagramas de flujo TICO.1.E.2.6.

D puiracicn.

Tecnologias de la Tecnologias de la
Informaciony Informaciony

Competencias Comunicacion I Comunicacion II
especificas

Criterios de Saber Criterios de Saber
evaluacion es evaluacion es
basic basic
os os

1. Reconocer el proceso| 1.1. Analizar y valorar | TICO.1.A.1] 1.1.  Analizar y| TICO.2.A.4
de transformacion como| el impacto de las| . valorar el impacto de
agente de cambio, | tecnologias de la la industria  de
analizando aspectos | informacion y la desarrollo de
positivos y negativos de | comunicacion en la software en la
dicho proceso para | transformacion de la sociedad actual, en
entender el papel | sociedad actual. especial en la
principal de las innovacién y el
tecnologias de la| 1.2. Explicar como se | TICO.1.A.2| empleo.

informacion y la | representa

comunicacion en la | digitalmente la
sociedad actual,  su| informacién en forma
impacto en los ambitos | de secuencias
social, econdmico y | binarias y
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innovacion y el empleo.| describir los
mecanismos de
STEM2,CD2, CD3, abstraccién
CD4, CPSAA1.2, CC1, empleados
CE1l. )
2. Configurar| 2.1. Describir el| TICO.1.B| 2.1. Emplear | TICO.2.C.
ordenadores y equipos | funcionamiento 1. medidas de| 1.
informaticos, utilizando| de ordenadores y seguridad
de forma segura, | equipos informatica
responsable y | informaticos, necesarias para la
respetuosa dichos| identificando proteccién de las
dispositivos, para| los subsistemas personas y de sus
comprender el| que los datos,
funcionamiento de los| componen, comprendiendo
componentes explicando sus los
hardware y software| caracteristicas principios de
que conforman y la ciberseguridad,
ordenadores y equipos | relacionando identificando
digitales. cada amenazas y
elemento con riesgos.
CCL1, CP2, STEM2, las prestaciones del
CD2, CD3,CD4, conjunto.
CPSAAL.2. 2.2.  Configurar, | TICO.1.B| 2.2. Proteger la| TICO.2.C.
utilizar y| 2. privacidad en| 2.
administrar Internet y
sistemas reconocer
operativos de contenido,
forma basica, contactos o]
monitorizando y conductas
optimizando el inapropiadas,
sistema para su sabiendo informar
uso. al respecto.
3. Usar, seleccionar y| 3.1. Seleccionar y| TICO.1.C.| 3.1. Elaborar vy | TICO.2.B.
combinar multiples | utilizar de manera| 1. publicar 1.
aplicaciones combinada contenidos en la
informaticas, aplicaciones web, integrando
atendiendo a | informaticas para informacion
cuestiones de disefio, | la  creacién de textual, grafica y
usabilidad y | contenidos multimedia,
accesibilidad, digitales y la teniendo en
incluyendo la creacién | resolucién de cuenta a quién va
de un proyecto web, | problemas dirigida y el
para crear | especificos. objetivo que se
producciones digitales - pretende
que cumplan  unos 3.2.. . Utilizar | TICO.1.C. conseguir,
objetivos apllcaC|on_es del 2. midiendo,
determinados. procesamiento  de recogiendo y

CCL1, CP2, STEM2,
CD2,CD3,CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1,
CCEC4.1.

texto de manera
avanzada, dados
unos requisitos de
usuario 'y unos
objetivos

analizando datos
de uso.

&
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complejos. Balatin Oific
3.3. Utilizar | TICO.1.C.
aplicaciones de| 3.

hojas de célculo de
manera avanzada,

dados unos
requisitos de
usuario 'y unos
objetivos
complejos.

ial de la Junta d

3.4. Disefiar, crear
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TICO.1.C.
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4, Comprender el
funcionamiento de Internet y
de las tecnologias de
busqueda, analizando de
forma critica los contenidos
publicados y fomentando un
uso compartido de la
informacion, para permitir la
produccién colaborativa y la
difusién de conocimiento.

CCL1, CP2, STEM2, CD2,
CD3, CD4, CPSAAL.2, CC1,
CE1.

5. Comprender qué es un
algoritmo 'y como  son
implementados en forma de
programa, analizando vy
aplicando los principios de la
ingenieria del software, para
desarrollar y depurar
aplicaciones informaticas vy
resolver problemas.

STEM2, CD2, CD3,
CD4, CPSAAL.2, CC1, CEL.

pagina
G728/539
manipular una base de
datos relacional sencilla,
utilizando comandos de
SQL.
4.1. Explicar el | TICO.1.D.1. | 4.1. Trabajar| TICO.2.B.2.
funcionamiento de colaborativamente en
Internet, conociendo su la creacion de
arquitectura, principales contenidos digitales,
componentes y los usando herramientas
protocolos de de
comunicacion empleados. comunicacion y
productividad,
4.2. Buscar recursos | TICO.1.D.2. | comprendiendo y
digitales en Internet, respetando los
entendiendo como se derechos de autor en el
seleccionan y organizan entorno digital.
los resultados, evaluando
de forma critica los
contenidos y recursos
disponibles en la red.
5.1. Conocer y | TICO.1.E.1. | 5.1. Desarrollar una | TICO.2.A.1.
comprender la sintaxis y variedad de
la semantica de un aplicaciones
lenguaje de informaticas en las que
programacion, analizar la se emplee una
estructura de programas aproximacion modular
sencillos y desarrollar y diferentes estructuras
pequefias aplicaciones. de datos.
5.2. Analizar y resolver | TICO.1.E.2. | 5.2. Aplicar los | TICO.2.A.2.
problemas de principales pasos del
tratamiento de la ciclo de vida de una
informacion, aplicacién, trabajando
dividiéndolos en de forma colaborativa,
subproblemas y empleando un entorno
definiendo  algoritmos de desarrollo integrado.
que los resuelvan.
5.3. Analizar y resolver | TICO.2.A.3.
problemas de
tratamiento de Ia
informacion,
dividiéndolos en
subproblemas,

empleando mecanismos
de
abstraccion, definiendo

algoritmos
que los resuelvan e

identificando problemas
y soluciones similares.
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