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I. Tujuan

untuk memahami dan mengimplementasikan konsep StatefulWidget dalam
pengembangan aplikasi Flutter. Mahasiswa diharapkan mampu membuat aplikasi
tasbih digital yang dapat menambah dan mereset hitungan menggunakan state
management dasar seperti setState() dan ValueNotifier. Selain itu,
mahasiswa juga belajar menggunakan package eksternal
simple circular progress bar untuk menampilkan progres hitungan dalam
bentuk lingkaran secara visual dan interaktif. Melalui tugas ini, mahasiswa dapat
memahami bagaimana suatu widget dapat berubah secara dinamis sesuai
interaksi pengguna dan memperkuat dasar dalam pengelolaan state di Flutter
sebelum mempelajari manajemen state yang lebih kompleks seperti Provider

atau BLoC.

I1. Langkah Kerja

1. Membuat proyek Flutter baru dengan nama tasbih_app.

2. Menambahkan dependensi simple_circular progress bar pada file
pubspec.yaml dan menjalankan perintah flutter pub get.

3. Membuka file main.dart dan melakukan import terhadap paket
simple circular progress_bar.

4. Membuat Stateful Widget bernama MyApp yang berisi variabel
_valueNotifier dan counter untuk mengatur progres dan jumlah hitungan
tasbih.

5. Menulis method incrementCounter() untuk menambah nilai tasbih
hingga maksimal 33 dan memperbarui progres lingkaran.

6. Menulis method resetCounter() untuk mengembalikan nilai tasbih ke 0
dan me-reset progres lingkaran.

7. Menyusun tampilan UI dalam method build() menggunakan komponen
seperti Text, SimpleCircularProgressBar, InkWell (tombol fingerprint
untuk menambah hitungan), serta FloatingActionButton untuk reset.

8. Menjalankan aplikasi dan menguji fungsi tombol tambah dan reset untuk
memastikan perubahan state bekerja dengan benar.
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III. Screenshot Hasil

1. Tampilan Aplikasi:

IV. Kesimpulan

dapat disimpulkan bahwa StatefulWidget berperan penting dalam menciptakan
antarmuka aplikasi yang interaktif dan dinamis di Flutter. Dengan menggunakan
setState() dan ValueNotifier, perubahan data internal seperti hitungan tasbih dapat
langsung tercermin pada tampilan aplikasi tanpa harus memulai ulang.
Implementasi simple circular progress bar juga memberikan representasi visual
yang menarik dan informatif terhadap nilai hitungan. Selain itu, penggunaan
widget seperti InkWell dan FloatingActionButton menunjukkan bagaimana Flutter
memudahkan pembuatan elemen interaktif dengan desain modern. Konsep-konsep
dasar ini menjadi fondasi penting dalam memahami manajemen state yang lebih

kompleks pada pengembangan aplikasi Flutter selanjutnya.
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