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ANOTACIE K ONE SHOTOM

Alien RPG - Hope's Last Day(Mick) :

You were on a routine survey mission when your vehicle broke down, you were told to
wait. A day has now passed, and you've still heard nothing. All further attempts to
contact Hadley's Hope have been fruitless. No one is coming to help. The only
communications you pick up on are garbled. Your food and water are running out.

There's no option but to walk back, and see what the hell is going on...
jazyk hry: Anglictina / English only

Hra vhodna aj pre zaciatocnikov / Beginner friendly

Pocet hracov: 4-5 / Number of players: 4-5

Warning: Character death likely

Call of Cthulhu - Patranie po tajomnom arabskom amulete (Mirka Dirgova) :

Z obchodu s kuriozitami zmizol drobny, bezvyznamny amulet najdeny kdesi v
arabskej pusti. No na to, aky je vraj obycCajny, sa po hom zhana prekvapivo vela ludi:
neznamy dzentlmen a jeho sluha, skupinka zahadnych cudzincov aj gauneri z
miestneho gangu...

Pomozte obchodnicke s kuriozitami a odhalte, kde je zakopana pravda.
pocet hracov: 4 - 6

predpripravené postavy na mieste + moznost doniest vlastnu

materialy v anglictine

Call of Cthulhu 7E - The Lightless Beacon (Oliver Leontiev) :

12.4.1926, 20:15. Majak na ostrove Beacon Island pri pobrezi statu Massachusetts
prestal pred priblizne patnastimi minatami vrhat svoje svetlo na nebezpecné
skalnaté vody v okoli.

Vysledkom je, Ze lod' SS Essex County, na ktorej sa vSetci nachadzate, narazila na
utesy a utrpela znacné poskodenie trupu. Lod sa potapa a posadka vas urychlene
posiela do jedného z niekolkych malych zachrannych ¢lnov. Pocas nastupovania vam
hovoria, Ze vasa najlepsia Sanca je namierit si to na ostrov Beacon Island - bliZi sa,
totiz, budrka. Mali by ste mat prave dost ¢asu, aby ste ostrov dosiahli, kym udrie.
Potom vas, bez dalSieho slova, odstréia do temnych, rozburenych vod. Jediné, ¢o
vam zostdva, je nasledovat slabé svetlo, ktoré svieti pri zakladni siluety mohutného
majaka.

pocet hracov: 4 -6

materialy v anglictine

predpripravené postavy na mieste



Call of Cthulhu 7E - Tiché hodiny v Ashforde (Michal Laurinec) :

V odlahlom mestecku Ashford sa Siri nevysvetlitelny fenomén: obyvatelia sa boja
zaspavat, v snoch vidia takmer vSetci rovnaky obraz... ,desivy chrdm na dne priepasti
a zvuk podobny tichému odbijaniu hodin“. Ti, ¢o napokon podlahnu spanku, sa uz
nikdy nezobudia. Ich tela su fyzicky zivé, ale dusa a vola akoby je prec. VySetrovatelia
su pozvani miestnym knihovnikom Robertom Kennedym, ktory so strachom v hlave
do slichadla telefénu zahlasil ... , pocujem tikat hodiny...”

City of Mist - Shark Tank (Detrax) :

City of Mist je narativhe zamerany system, ktory kombinuje detektivny noir a
mytologiu.

Shark Tank - Vase mesto dusi tien talianskej mafie — vydieranie, nasilie a strach sa
stali kazdodennou realitou. Policia zatvara oci, ¢i uz zo strachu alebo spoluviny. A tak
ostdva len na vas odhalit, odkial toto zlo prichadza... a pre¢o mu vébec bolo dovolené

zakorenit sa.

jazyk hry: slovencina, alebo anglictina

pocet hracov: 4-5

pripravené postavy: budu k dispozicii (ak si niekto donesie vlastny, je to v poriadku - idealne vsak
skontrolovat pred hrou, aby sme stihali)

materialy: v anglictine (karty, listy, referencie)

Cyberpunk RED - Krehky balik (Michal Cermék)

Choomba, je rok 2045 a megakorporacie si vystavali svoju vysnivanu dystopiu. Bola
by Skoda keby im niekto zbural tento domcek z karat.

Vo svete krutych posilhovacov, zurivych kyborgov, korporatnych vrahov a
nihilistickych kultov sudneho dna, smart gunov, lebiek plnych Cipov a tiel plnych
chromu existuje len jedno pravidlo: Vzdy chod' za hranicu!

Dnes budete pracovat pre fixera, ktory vdm pontkol lukrativnych 2000 Eurodolarov za
"vyzdvihnutie" par balikov. O ich obsahu vam povie iba to, ze s nimi mate
zaobchdadzat opatrne. Ste pripraveni zobrat tento risk?

Mesto Night City ta caka.

pocet hracov: 3-5

predpripravené postavy su k dispozicii

materialy v anglictine



Daggerheart - Dark nikdy nespi (Michal Mol¢an) :

Navstivte slavny a oblubeny festival pod dracou horou v meste Heartheaven!

Mozete sa teSit na jarmok, dobré jedlo a nasich hudobnych hosti. Verime, Ze si nas
festival naplno uzijete a odnesiete si len veselé dobrodruzstva!

Vystupia:

Hal'o Pahreba - Ema Velka - Kat a strofy! - dalsi

Poznamka pre navstevnikov:

Drak Zijuci v meste je chraneny druh a jeho pritomnost je vitana. Prosim preto
vSetkych hosti a navstevnikov festivalu, aby draka nevyrusovali a neobtaZovali, pokial

ich k tomu sdm nevyzve!
Hra je vhodna pre zacCiato¢nikov aj skusenych hracov TTRPG s vyvazenym priestorom pre suboje,
roleplay a objavovanie

Daggerheart - The Marauders of Windfall (Mato Staron) :

Rezervovali ste si let na K.N.K. (Krdlovsky nebesky korab) Windfall, novej nebolodi
namornictva, ktoru jej velitel hrdo nazyva ,najrychlejSim plavidlom na oblohe”. Cesta,
ktora by na koni trvala tyzden, zaberie na tejto lodi len dva dni! Takéto plavidlo vSak
puta velku pozornost a pristavom sa Siria chyry o pirdtoch v oblasti, ktora pretina
vasa planovana trasa. Bude vas korab dostatoCne obratny, aby sa vyhol
nebezpecenstvu, alebo budete musiet vyuzit svoje unikatne schopnosti na jeho
obranu?

pocet hracov: 4-5

materidly: v anglictine

Daggerheart - Sight of Grace (Hagrid) :

Grace of Gold - lod venujuca sa prevozu vaznov, otrokov a ob¢asnych kupcov, ktori
narychlo nezohnali bezpecnejSi sposob prepravy - sa pocCas burky stratila na
otvorenom mori. RoztrieStena o utesy, stratila va¢sinu posadky a tovaru v hlbinach
neznamych vod. VSetky Zivoty, ktoré sa na palube nachadzali, vSak nevyhasli.
Vyplavilo ta na plazi pokrytej bezfarebnym, chladnym pieskom. Pokial dovidis$ je
obkolesena kamennym bralom, ktorého obrysy sa crtaju v Ciernej hmle. Obdalec si
v§imnes iba malu skupinku dalsich prezivsich, ktorym sa uz podarilo rozlozit ohen. V
jeho svetle sa obcCas zaleskne vidina zlatej nite nesucej sa vzduchom, smerujucej do
utrob blizkej jaskyne...



DC20 beta - Hunted (Detrax) :

DC20 je moderny RPG systém, ktory mnohi oznacuju ako ,D&D, len lepsSie“. Ponuka
4-akciovy systém (reakcia je tiez akcia), hlboké a flexibilné moznosti tvorby postavy,
a pracuje len so 4 atributmi, ktoré maju SirSie pouzitie a nie su pevne viazané na
Ziadnu Classu.

Hunted - Mesto Wildfang sa nachadza v srdci riSe a obyvaju ho bojovnici, lovci a
mudrci znami ako The Bloodsworn. Tito odvazni ochrancovia lovia nebezpecné
bestie ohrozujuce okolité kralovstva. The Bloodsworn tvoria cech lovcov netvoroy,
ktori pracuju na objednavku miestnych vladcov. Ti najlepsi z nich ziskaju titul Reaper.
Vy ste zatial len druzina standardnych dobrodruhov. Ak sa chcete pripojit k tymto

majstrom lovu, musite sa vypracovat — kontrakt za kontraktom.

jazyk hry: slovencina, alebo angli¢tina

pocet hracov: 4-5

pripravené postavy: budu k dispozicii (ak si niekto donesie vlastnd, je to v poriadku - idedlne vSak
skontrolovat pred hrou, aby sme stihali)

materidly: v angli¢tine (karty, listy, referencie)

Draci hlidka - Zlaté ¢ucoriedky(Finrandir)

Dorazite pocas svojho putovania krajinou do malej dedinky na upati hér. Tam prave
prebiehaju oslavy letného sInovratu. Mozete si tu oddychnut a ztc¢astnit sa oslav.
Pocas nich sa vam do usi dostane legenda o poklade. Ten vraj kedysi v horach ukryl
lipezny obor pred svojimi kumpanmi. Obor sa vsak nejakym nedopatrenim zmensil
na velkost Skriatka. Dodnes tam poklad strazi. Hovori sa tiez, Zze méa zahradku, na
ktorej pestuje rdézne vzacne bylinky. Co je vSak na tom pravdy? Prejdite divokym
lesom a odolajte pokuseniu tancujucich lesnych vil a mozno budete musiet Celit aj
divokej lesnej zveri.

Najdite Skriatka a pokuste sa z neho vylakat jeho tajomstvo. Takmer urcite to bude
znamenat poskytnutie pomoci s pestovanim magickych cucéoriedok, polievanim,
alebo hladanim Specidlneho kompostu. Boj so skriatkom aj s vlastnym strachom
moze zacat.

Jazyk hry: slovencina

Pocet hracov: 4 - 6

hra vhodna aj pre zaciatocnikov

Predpripravené postavy budu k dispozicii

D&D 5E - Hrdinom na 20 mintt (Jozef Antonic) :
Chcete zistit, o tie RPG vlastne su, ale nechcete stravit 3h pri jednom stole?

Stante sa hrdinom na 20 minut, pravidla sa da naucit za pochodu.

Opakovana hra: Neuslo sa vam miesto, alebo ste nestihli zaciatok, nevadi. Ked sa hra skonci, zacne
sa znovu.

Jazyk hry: slovencina

Hra vhodna len pre zaciatocnikov

Predpripravené postavy budu k dispozicii



D&D 5E - Zivot v meste Sildar sa nikdy nezastavi (Cerebro) :

Vitajte v meste Sildar, pripravenom na zachranu ochotnymi dobrodruhmi! Ci uz ide o
zakernych goblinov, ktori prepadavaju karavany, princa, co hlada sprievod na bal,
alebo stratené jednorozce, Sikovna partia sa tu urCite nestrati.

Postavy na 5. leveli su pripravené len pre vas, staci si vybrat ¢i chces byt Sikovna
zlodejka, silna barbarka alebo mudra ¢arodejnica a budes pripravena na akciu.

D&D 5E - Trable trochu trapia Triel (Dacoran) :

Triel je malé mestecko v elturgardskej provincii, ktoré si uz preslo vSakovakymi
pohromami. Naposledy, ked sa hlavné mesto v oblasti - Elturel - doslova prepadlo do
pekla nastali krusné ¢asy pre celé okolie. Mozno nie je nahoda, ze sa planinam na
juhu odjakziva hovori Polia mftvych.Tak ¢i onak, Triel momentalne c¢eli novym
trampotam a vo vire miestnych udalosti sa ocita aj skupina mladych dobrodruhov.

Vnesu do situéacie svetlo, alebo sa len stanu svedkami zatial’ poslednej trielskej krizy?
pocet hracov: 3-7 hracov

hra vhodna aj pre zacCiatoCnikov

postavy su predpripravené (Urovne 1-2)

D&D 5E - Predsvadobné obavy (DZano) :

Druzina ma naponahlo. Jeden z ¢lenov sa ponahla na svadbu svojej sestry, ktora
bude o tri dni.

Aby to stihli, musia ist horskym priesmykom Malaippatai, kde sa ale usidlil agresivny
drak, ktory utocCi na vSetko zivé...

Ako to hrdinovia vyrieSia? Porataju sa s drakom? Nechaju sa previest skupinou
zoldnierov, ktori si ale za svoje sluzby pytaju nehoraznu sumu? Alebo pridu na nieco
kreativnejSie?

pocet hracov: 3-7 hracov

hra vhodna aj pre zaciato¢nikov

postavy su predpripravené.

D&D 5E - Stala expozicia (Point) :
Prebudite sa na studenom stole v opustenom muzeu, nastastie vam chyba len

vybavenie a nie organy. Vas unosca prave vchadza do miestnosti. Co urobite?
Hra je vhodna pre mierne skusenych, ktori maju za sebou aspon jeden one-shot



D&D 5Ehb - Uzasny Lunapark Sarkyho Bazika 5e Homebrew (Mordy) :

V udoli pod Spiralovou horou sidli zabavny park. Ten najvacsi Siroko daleko. Kto vie
ako sa tu jeho navstevnici dostali, kedy odisli a i tu uz boli. Strasidelna kombinacia
divokého hyperkapitalizmu a blikajucich svetiel donuti, aj toho najvacsieho lakomca,
prepalit svoje Uspory do cukrovej vaty, zmanipulovanych hier a strmych kolotocov.
Perfektné miesto pre oddych, adrenalin, alebo rychly zarobok.

Nieco tu, ale nehra. Cirkusanti sa stazuju na kruté zaobchdadzanie. Do restaurdcii
prichadza maso, ktoré sa esSte stale hybe. A z kolotocovych drah kazdym dnom

vypadava viac a viac srobov. Ale aj napriek tomu navstevnost neklesa.
PocCet hracov: 3-5
Hra vhodna pre zaciato¢nikov

D&D 5Ehb - Utek z viznice 5e Homebrew (Mirnyx) :

S.T.U.N world je homebrew systém postaveny na 5e Dungeon & Dragons ( D20 systém ). SU v iom
unikatne hratelné rasy a povolania ako:

> Human, Zombie, Skeleton, Beast, Vampire, Werewolf, Ghost, Deamon

> Fighter, Ranger, Rogue, Guardian, Medic, Mage, Cultist, Walker

Pribeh sa odohrava potom, ako sa padli anjeli, reprezentujuci 7 smrtelnych hriechov vyslobodili a
manifestovali vo svete ludi. Nastala apocalypsa, spojena s hordami zombikov, deamonmi
kracCajucich v légiach z pekelnych bran, mutujdcimi zvieratami a dalSimi hrozbami pre ludstvo. To
momentdalne bojuje o svoje prezitie. V jednom z poslednych utoCisk sa nachadza nasa skupina
stratenych dusi...

Hraci dostanu postavy zo skupiny zvanej "Prekliati Neprisposobivi®, ktori sa snazia riesit problémy
l'udi, ktoré su prilis nebezpecné, alebo banalne, pre l'udi aby ich zvladli...

Pribeh sa mo6ze dostat do temnych zékuti, ale neprijemné zahali humor a nahodné udalosti.

Utek z vaznice...

Skupina sa zobudi v cele docasného zadrzania, v okoli je citit smrt a neprijemné
ticho. Z malého okienka s mrezami vzlietne maly papierik so spravou: "Dostante sa
von a budeme si zatial kvit.". Na to narazi na studenu dlazku kus zeleza...

pocet hracov: 4 - 6

D&D 5E - Vecna - Nest of the Eldritch Eye (Jakub Mikuska) :

Dobrodruzstvo zacina najatim hrdinov na hliadkovanie v problémovych uliciach
vyznamného mesta Neverwinter na Pobrezi mecov v Zabudnutych riSach. Pocas
hliadky objavia na mieste vrazdy zahadné vysusené oko. Tento objav spusti sériu
udalosti, ktoré hracov prevedu kanalmi a katakombami pod mestom, kde sa postavia
kultu Vecny.

Prineste si chut na tajomstva, odvahu vstapit do tmy a mozno trochu pevnych nervov
proti ducharinam.

pocet hracov: 4-5 hracov

hra vhodna aj pre zaciatocnikov

postavy 3.urovne su predpripravené



D&D 5E - "Wild sheep ¢ase" (Baloo) :

Druzina sa zastavila medzi zakazkami v malom ospalom mestecku a uziva si volny
cas. Ked tu zrazu ich z krasneho ni¢nerobenia vyrusi bl'acanie malej ovecky, ktora sa
vehementne dozaduje ich pomoci. Budu schopni a ochotni zvladnut Sialeného méaga?
Alebo je to vlastne vSetko inak a Sialeni su oni - predsa sa bavia s ovcou...

pocet hracov: 5-6 hracov

hra vhodna aj pre zaciato¢nikov

postavy 4.urovne

Fateless - Zmiznutia v meste Duskwatch viastné RPG (Michal Cermék) :
Fantasy systém inSpirovany D&D, DC20, Cyberpunkom, Avatar: The Last Airbender a inymi, kde
fyzické aj mentalne staty hraju v subojoch svoju rolu.

Ocitate sa vo svete plnom fantastiky a magie a prichadzate do mestecka Duskwatch,
kde ste na misii zistit pre¢o tu miznu ludia. Odhalte zahadu skrytd v histérii mesta a
rozhodnite sa Co spravite s vasimi zisteniami. Ako novi ¢lenovia dobrodruznej guildy
ste sem boli vyslani na skusku, no je vam celkom jasné, ze nikomu sa nechcelo ist do
tak odlahlého mesta. Cas ukazat, ze dalSie ulohy si zasluzite vybrat sami.

Zahrajte si netradicné postavy ako ohnivi mnisku, ¢o sa neboji pouzit péste,
vojnového veterana ktory uz ledva drzi me¢ no jeho poznatky su k nezaplateniuy,
chlapca ktorého hlas sa nesie na kilometre, no aj tak ho nezobrali do miestneho

rozhlasu, a dalSich...

pocet hracov: 3-5

predpripravené postavy su k dispozicii
materialy v anglictine

Hybrid - Posledné dni pevnosti Poludniky viastné RPG (Varyx) :

Hybrid je RPG zasadené do post apo sveta po roku 2050, v ktorom sa ludstvo stalo koristou Somor -
obrovského ludozravého hmyzu nezndmeho pévodu. Spolu s hmyzom sa zacali objavovat Hybridi -
[udia s mutaciami Somorich génov. Zakladom systému su 4 karty, ktoré ovplyviuju mieru hroziacich
nasledkov a Sancu na uspech. Vyberom karty hra¢ balansuje medzi tymito hodnotami pri kazdej
akcii.

Posledné dni pevnosti Poludniky: Starosta Poludnikov bol presvedceny, ze vdaka
vyhodnej polohe na jeho pevnost Somory nikdy nezautocia. Odmietal pomoéct
ostatnym pevnostiam, ktoré po jednej podliehali neprestajnym utokom gigantického
krvilatného hmyzu. Ved naco riskovat Zivoty vlastnych obc¢anov? Ako velmi rad
hovoril: "Hrdinu od Sialenca odliSuje to, ktory z nich mal stastie." Utecenci z dobytych
pevnosti hladali utoCisko prave v "nedobytnych Poludnikoch'. Ked vsSak padla
posledna pevnost v okoli, vyhladované Somory nasledovali utecencov. Poludniky
zacali Celit nevidanému naporu Somoér - koniec "nedobytnej" pevnosti je nevyhnutny.
Zufaly starosta sa obratil na vas - skupinu hybridov, aby ste mu pomohli Poludniky
evakuovat a zachranit ¢o najviac ludi.



Jeskyné a draci - Anabazia pustneho anjela(Macan) :

Klzelnd lietajuca lod Pustny anjel sa dnes pokusi prekonat nezmapované Velké
pieso¢né more. Vahidova obchodna spoloénost presvedcila dostatok kupcov, aby lod
naplnili korenim, hodvabom a trochou toho cudzokrajného tovaru...

Paranoia Red Clearance (Oliver Leontiev) :

Ahoj, riesSitel! Ja som Kamarat Pocitac - tvoj oblubeny, vSadepritomny, inteligentny
spolo¢nik. Spolu budeme zlepSovat Zivot v Alfa Komplexe (o samozrejme nie je
treba, kedze je perfektny)! Ty ako “Riesitel problémov” budes riesit problémy..., ktoré
neexistuju! Lebo Alfa Komplex je nds Uzasny a sterilny domov, kde su vSetci $tastni a
vSetko je bezchybné. To samozrejme za predpokladu, Zze nie si mutant, zradca alebo
[ODSTRANENE]. Nie si ani jedno, véak? Poc¢kat... PreGo to tu voni ako jahody?

materialy v anglictine
pocet hracov: 4 - 6
tvorba postav na mieste

Pathfinder 2E - Burden in Bloodcove (Marek Mura) :

Pathfinder 2E je fantazijno-dobrodruzny RPG systém, ktory zdiela svoje korene s Dungeons &
Dragons. Je vyznamny svojim 3-akciovym systémom, mimoriadne hlbokou, moduldrnou tvorbou
hracskych postav a vyvazenymi taktickymi vyzvami, ktoré odmenuju timovu spolupracu. Pravidla su
dostupné zdarma a mézete ich najst na stranke Archives of Nethys.

Burden in Bloodcove - Obchodna organizacia s nekalou reputaciou menom Aspis
Consortium ma svoje korene v piratskom pristavhom meste Bloodcove, odkial
dohliada na mnohé operacie na celom uzemi dzungle Mwangi. Jej agenti oslovuju
dobrodruhov, ktori by mali zaujem vykonat inSpekciu prichddzajuiceho néakladu a
zabezpecit, Ze neobsahuje Ziadne pasce, nebezpecnli magiu ¢i iné hrozby. Vasa
skupina dobrodruhov reaguje na tuto ponuku v nadeji na rychly zarobok. Takéto
inSpekcie su predsa bezna prax a skutocné nebezpecenstvo nie je pravidlom. Av§ak
organizacia akou je konzorcium nikdy nema nudzu o pomstychtivych nepriatelov
planujucich sabotaz...

jazyk hry: slovencina alebo angli¢tina

pocet hracov: 3-5

pripravené postavy: budu k dispozicii (ak si niekto donesie vlastny, je to v poriadku — idedlne vSak

skontrolovat pred hrou, aby sme stihali)
materidly: v angli¢tine (karty, listy, referencie)

Pirate Borg - Buried in Bahamas (Mick) :

Inspired by history, fantasy, horror and rum. Your cutlass & flintlock won't save you
from the hordes of skeletons, the Kraken, or even your own crew.

We'll create characters with Pirate Borg's fun character creation and try to find the

island your captain, Captain Bloodwhip, has been searching for.
jazyk hry: Anglictina / English only

Hra vhodna aj pre zaciato¢nikov / Beginner friendly

Pocet hracov: 4-5 / Number of players: 4-5



Star Trek Adventures 2E - Celestial Algorithm (Prochi) :

Radi sa pasujete s etickymi dilemami ako s prasatom v bahne?

Presvedcite aj mftveho, Ze nie je spravne zanechat za sebou Zenu a deti a Ze zobudit
sa z veCného spanku je ta jedina a spravna volba?

Nazhavite zavity a dostanete sa z escape roomy zvanej “problémy nie az tak bezného
Zivota"?

Skumajte neprebadané.

Hlavné je nestratit hlavu pri transportérovom nestasti.

Pridte naplno vyuZit svoje I1Q, EQ, len nie Q, toho radsej nestretnut a zistite, ¢o
znamena nosit uniformu hviezdnej flotily.

Alebo budte len ¢lovek s chybami ako kazdy.

Posadka caka prave na vas.
Hra vhodna aj pre zaciato¢nikov
Pocet hracov: 3-7

Vampire the Masquerade V5 - Ticho pod Zelezom (Michal Laurinec) :

Pocas vystavby elektrickovej trate v Petrzalke robotnici odkryju neCakanu vec, kovovy
sarkofag. Ten, ale nepatri do ziadneho znameho historického obdobia... Po jeho
otvoreni sa jeden z robotnikov prepadne do katatonického stavu, dalSi sa zblaznia,
alebo spdchaju samovrazdu. V okoli sa zaéinaju Sirit no¢né mory, samovrazdy a
nevysvetlitelné zmiznutia. Klucové slovo, ktoré sa vynara v snoch a zapiskoch
postihnutych je: ,Zvony pod zelezom biju pre nas vsetkych.”



ANOTACIE K PREDNASKAM

Ako pisat postavy, ktoré sa daju hrat aj ¢itat (Janko Bodzan) :

Zameriame sa na tvorbu postay, ktoré nie su len zhlukom Statistik, ale maju svoje
slabosti, tuzby, vztahy a miesto vo svete. Nezanedbdame ani presahy do literatiry a
teda — ako z postavy urobit nositela vyvoja, konfliktu a rozhodnuti, ktoré mozu
prerast az do moralnych dilem s filozofickym presahom.

Ako vytvorit hrozu a strach v TTRPG (Michal Molc¢an) :

Strach a napatie su vSestranné prvky rozpravania bez ohladu na herny systém, alebo
prostredie pribehu. Vytvorit napatd atmosféru pocas hrania, bez obmedzovania
hracov, alebo pouzivania lacnych trikov je vSak v TTRPG naozaj problém. Rad by som
sa s vami podelil o ndvod ako vyuzit prvky rozpravania vytvarajlce napétie a zaroven
davaju hracom priestor reagovat na bliziace sa nebezpecie.

Prednaska je urcena pre Game Masterov akychkolvek hernych systémov.

Character driven story - pribeh zaloZeny na postavach (Dacoran) :

Pribeh je neoddelitelnou stucastou RPG hier - je to jeden z elementov, ktory nas na hre
bavi, skrz postavy ho hraci postupne odhaluju a do velkej miery aj tvoria pribeh
svojimi rozhodnutiami. A nakoniec je pribeh to, ¢o utkvie v pamati, ked uz sa dohralo.
O to viac, ak je to priamo pribeh vasej postavy - pozrime sa teda, ako dostat postavy
skutocCne do centra diania.

Komplexné postavy (v RPG) (Dacoran) :

Uz ste si niekedy k postave pisali siahodlhu histériu, ktora sa potom pri hre skoro
neprejavila? Zanechali nedspechy na kockach ciernu skvrnu v Zivotopise vasho
neporazitelného Sermiara a teraz to celé nedava zmysel? Alebo vzdy hrajete tak
nejak tu istd postavu? Dalo by sa to spravit inak?

Tipy a triky k tvoreniu postav v rpg hrach bez ohl'adu na systém.

Mausritter - najlepsi priatel' zac¢inajiceho Game Mastera (Janko Bodzan) :

Aj vy si chcete vyskusat aké je to tvorit pribeh ako rozpravac, ale mate obavy, Ze je to
prilis tazké? Nechce sa vam citat obsiahle pravidla o 300 stran? Alebo hladate RPG
pre malych aj velkych? Tak to ste na spravnhom mieste. Mausritter je jednoduché RPG
s pravidlami na par stran, kde sa hraci vziju do roli antropomorfizovanych zvieratiek

(mysi).

Sprievodca doplnkami (Prochi) :

Tak vela kniziek a tak malo ¢asu. Pozrieme sa, ¢o mbze chybat rozpravacom, Ci
hracom a do akych mudrych zvitkov nazriet. Nemaju vase postavy backstory, vase
krémy putavé nazvy a vSetky vase na kolene vytvorené NPC sa volaju John Doe?



Stretli hrdinovia 3x po sebe vlkov? Nasli hrdinovia v poklade zase len +1 generické
daco na ktoré okamzite zabudnu? Nikdy viac.
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