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Ideazione 2: identificare i problemi

Nota: fare una copia e modificare in base alle proprie esigenze.

Parte 1: Categorizzazione dei problemi:
- Ritagliare i problemi qui sotto

- Lavorate con un partner per classificarli nelle categorie di problemi indicate di seguito.
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2. Esercizio di brainstorming:

Utilizzate questo spazio per fare un brainstorming di idee sui problemi, basandovi sulla vostra ricerca
personale, comunitaria e sugli SDG delle Nazioni Unite.
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Suggerimento: conservate le idee di questi esercizi per utilizzarle in Ideazione 5: Brainstorming di soluzioni innovative.
Parte 3: Categorizzazione dei problemi:

- Scrivete nei riquadri sottostanti i problemi che il vostro team ha individuato nella seconda parte.

- Lavorate con un compagno per classificarli nelle categorie di problemi indicate di seguito.

2022 Technovation Questopero e rilasciata sotto licenza Creative Commons Attribuzione-Condividi allo stesso modo
2.0 Generico.


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/

ErECHNOVATION

Girls

r-=-=-=-=-=-=-"9=-"=-"=-=-"="=-="""fFQ-"=-"=-"=-"="="="/"9°=-"="="="====T7°7°"="="===="

Un problema Un altro problema | Unaltroproblema | Unaltroproblema | Unaltro problema

Categorie di problemi:

4 4

Diritti e bisogni Ambiente Esigenze di Azione
umani Ex. l:lziunslpsr'lclirn_u. sicurezza Ex. omicizio, famiglis, individuale
. t attaziors, Lt
fendamentali f’iﬁﬂ'-'ﬂ %L:‘;D.-Eﬂﬂfglﬂ Ex. salute, benessere, :fgdm&'ha rspetio, Ex. uguoglianzo, pace,

sicurezza contro nfortumni
& malattie

Ex. oogqua, ciba, senne, giustizia
abbigliamento, ripong,

aeducazione

2022 Technovation & » Quest'opera e rilasciata sotto licenza Creative Commons Attribuzione-Condividi allo stesso modo

2.0 Generico.


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/

