Red Dog, Blue Dog

Innihald 4 oy i

4 leikborg, 24 myndaspjold

Markmid spilsins

Ad vera fyrsti leikmadurinn til ad fylla leikbordid sitt med réttum poérum af flisum.

Gangur spilsins

Hver leikmadur velur sér leikbord

Myndaspjoldunum er dreift & bordid med myndina nidur.

Yngsti leikmadurinn byrjar med pvi ad snua einu myndaspjaldi vid.

Ef spjaldid passar vid mynd a leikboradi leikmannsins, pa setur hun spjaldid yfir
myndina a bordinu sinu. Ef spjaldid passar ekki, pa er pad sett aftur a bordid med
myndina nidur. Naesti leikmadur a ad gera.

Sigurvegari

Sigurvegarinn er leikmadurinn sem fyrst felur allar myndirnar a leikbordinu sinu med
réttum myndaspjoldum.

Fyrir eldri born

Hver leikmadur velur sér leikbord
Myndaspjoldin eru sett i bunka @ mitt bordid med myndina nidur.
Yngsti leikmadurinn byrjar med pvi ad taka efsta myndaspjaldid i bunkanum. Svo
synir hann édrum leikmmdnnum spjaldid. Leikmenn skoda spjaldia. Ef leikmadur
er med eins mynd a leikbordinu sinu, pa les hann textann a spjaldinu og setur
spjaldid a leikbordis sitt.

e Spilid heldur afram réttsaelis par til einn leikmadur felur allar myndirnar a
leikbordinu sinu med réttum myndaspjoldum.

Sorteringarleikur

Dreifid spjoldunum a bordid med myndina upp. PU getur svo bedid barnid ad finna alla
oll spjold med sameiginlegum einkennum a: t.d. oll spjoldin med blau &, eda oll spjdéldin
med bodngsunum.
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