PROJETO DE FLEXIBILIDADE CURRICULAR - DAC - O Patrimonio

Subprojeto da turma B: “Patrimdénio Natural Envolvente - A Educagao Cosmica”

Produtos finais: Mais atividades ao Ar Livre, como resposta preventiva a disseminagao do virus COVID19. Exploracao do
Ambiente Natural envolvente, com Visitas de Estudo dentro da aldeia e valorizacdao do seu patrimonio natural. Melhorar a
motricidade fina e grossa dos alunos, com aulas na Natureza. Desenhos da Natureza envolvente em diferentes materiais,
com respetiva classificacao da espécie e outras informagdes (herbarios, diarios de campo). Cartazes de protecao do
Patrimoénio Natural. Exposicao final de trabalhos. Construcdo de estruturas sensoriais no recreio com materiais naturais. A
Educacdao Cosmica Montessoriana.

Justificagdo: Conhecer é proteger. Ao conhecerem a realidade natural que os rodeia, as criancas tornar-se-ao adultos que
protegem e defendem o mundo. A Educagdao Cosmica Montessori (no seguimento ao tema do Projeto de Flexibilidade
Curricular do ano anterior) coloca a crianga em contato com a consciéncia de que tudo, na vida, no mundo natural e
cultural que a rodeia, no Universo, esta interligado.

Nesta forma de aprendizagem, a crianca contacta com a histéria do Universo, a Formac¢ao do mesmo e do Sistema Solar, do
Tempo e da Histdria, da Evolucao das Plantas, dos Animais, dos Seres Humanos, descendo as suas construgdes sociais e
realidades ao longo dos tempos. Este processo ajuda a crianca a compreender ainda a sua constituicao Fisica, Mental e

Espiritual, a sua Localizacdao no Mundo, na Natureza e na sua respetiva Cultura.



Ao percecionar esta ligacdo, compreende que existe uma interligacao dos conteudos programaticos que trabalha na area

de Estudo do Meio e inclusive noutras areas, com a realidade que o rodeia e consigo mesmo.

Ao construir esta consciéncia, a crianga tendera, naturalmente, a desenvolver um maior cuidado consigo mesmo, com os
outros e com o mundo que o rodeia, desenvolvendo atitudes de auto e hetero-cuidado, auto e hetero-preservacao e auto e

hetero-evolucao, proporcionando uma agao positiva sobre o ambiente que o rodeia.

PORTUGUES

AE: CONHECIMENTOS,

DESCRITORES DO

DOMINIO CAPACIDADES E ATITUDES ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO PERFIL DOS ALUNOS
Compreensio | Expressio Assembleia de Turma: Dar Voz a Crianga. Comunicador (A,
Uma vez por semana, a turma reune-se para debater B, D, E, H)
_Saber escutar _ necessidades, dificuldades sentidas, sugestoes de melhoria, A
para interagir com | - Utilizar resolugao de problemas, projetos comuns, entre outros temas
adequagao ao padroes de e assuntos pertinentes para todos os envolvidos. Conhecedor/
contexto e a g?toagao © sabedor/ culto/
, diversas finalidades | "M Biblioteca de Turma: Selegao de obras com a intengéo de informado
Oralidade adequados na 5
(nomeadamente, tormulacio de conhecer em grande grupo e trabalhar a coes&o da turma. (A, B, G, 1,J)
reproduzir tQ q Apresentacao do livro e dialogo sobre a capa, contracapa e
qUenas perguntas, de | . ) e 0 ) o . .
peq afirmacdes e ilustragdes/fotografias. - O que sera? Qual sera o tema? O Sistematizador/
mensagens, de pedidos. que sabem sobre 0 assunto? Sera divertido? Irédo aprender organizador
cumprir instrugoes, algo de novo? (A, B, C,1,J)
responder a - Pedir a : A ; D
N Leitura da historia, nomeadamente pelos alunos mais velhos
questdes). palavra e falar

da turma.

Respeitador da




- |dentificar na sua vez de
informagéo forma clara e
essencial em textos | audivel, com
orais sobre temas | uma
conhecidos. articulagéo
corretae
natural das

palavras.

- Exprimir
opiniao
partilhando
ideias e
sentimentos.

Reconto da mesma pelos alunos mais novos.
|dentificagéo das personagens, do espago e do tempo.
Ficha de Leitura.

diferengal do outro
(A, B, E,F, H)

Participativo/
colaborador (B, C, D, E,
F)

Criativo (A, C, D, J)

Leitura
Educacgéo Literaria

- Manifestar ideias, emogdes e
apreciagdes geradas pela escuta
ativa de obras literarias e textos da
tradicdo popular.

- Revelar curiosidade e emitir juizos
valorativos face aos textos ouvidos.

- Reconhecer rimas e outras
repeticdes de sons em poemas,
trava-linguas e em outros textos
ouvidos.

- Antecipar o desenvolvimento da
historia por meio de inferéncias

Trabalhar o sentido estético e literario nas obras escolhidas
pelos alunos em pequeno ou grande grupo.

Memorizar poemas, trava-linguas, pequenos textos.
Dramatizar historias.

Ler por prazer.
Ler enciclopédias como fonte de aprendizagem e de
pesquisa.

Leitura em casa:

- Empréstimo com frequéncia de 2 em 2 semanas de livros
de histdrias aos alunos para lerem em casa com os pais, de
modo a estreitar lagos familiares com valores, com
emogdes, com os livros e a leitura em geral.

Comunicador (A,
B,D, E, H)

Leitor
(A,B,C,D,F,H,I)

Critico/Analitico (A, B,
C,D,G)




reveladoras da compreenséao de
ideias, de eventos e de personagens;

- (Re)contar histérias

- Dizer, de modo dramatizado,
trava-linguas, lengalengas e poemas
memorizados, de modo a incluir treino
da voz, dos gestos, das pausas, da
entoacao e expressao facial.

Brincar com as palavras e textos:

- Jogos de Consciéncia Fonémica e Fonoldgica.

- Mapas conceptuais — Escrita de mapas conceptuais para
ajudar ao estudo, inseridos em trabalhos de projeto dos
alunos.

Gramatica

- [dentificar a classe das palavras:
determinante artigo, nome (préprio e
comum), adjetivo, verbo, advérbio,
pronome pessoal, conjungao e
interjeic&o.

Gramatica Montessori :

A Gramatica Montessori, pertencendo ao 2° Plano de
Desenvolvimento segundo a sua autora (portanto, inserida
na Educagdo Cosmica), trabalha através da associagéo de
simbolos tridimensionais e bidimensionais a classes de
palavras, ajudando as criangas a desenvolverem relagdes
entre as palavras e suas carateristicas, facilitando a sua
compreensao, distingéo, repeticdo e memorizagdo de um
forma diferente e psicologicamente mais atrativas para as
criangas - gamificagao.

Classes a trabalhar:
-Nomes;
-Determinantes Artigos;
-Verbos;

-Adjetivos;

Gramatica




- Advérbios
- Pronomes;
- Preposicoes;
- Interjeigdes;
- Conjuncdes.

Matematica

NUMEROS E
OPERAGOES,
GEOMETRIA E MEDIDA

NUmeros naturais e
racionais;

Localizagao e orientagao
no Espaco;

Adicéo, subtragéo,
multiplicacéo e diviséo:

Unidades de Medida:
Medidas de comprimento,
area, volume,
capacidade, tempo e
dinheiro;

- Ler e representar numeros no
sistema de numeracao decimal e
identificar o valor posicional de um
algarismo (até ao milh&o).

- Reconhecer e memorizar factos
basicos das operagdes e calcular com
0s numeros inteiros e decimais ndo
negativos recorrendo a representagéo
horizontal e vertical do célculo, em
diferentes situacdes e usando
diversas estratégias que mobilizem
relagdes numéricas e propriedades
das operagdes.

- Reconhecer e utilizar diferentes
representagdes para 0 mesmo
nimero e relaciona-las.

- Comparar e ordenar numeros, €

- Matematica no Universo:

° Estimativas e investigacao de numeros longos
relacionados com os Planetas, Luas, Asterdides..., a idade
do Planeta Terra... Relagao visual entre eles através da
observagéo de videos e imagens da NASA.

° Problemas com Adi¢oes, Subtracdes, Multiplicagdes
e Divisdes com esses numeros.
° Trabalhar com numeros decimais e diferentes

formas de medida (anos-luz, quildmetros, massa, anos...)
relacionados com os planetas.

- Matematica no Mundo:

° Estimativas e investigacdo de numeros longos
relacionados com as disténcias entre pontos mundiais,
carateristicas geologicas (vulcdes, acidentes geograficos);
escalas de mapas e outras curiosidades que surjam do
interesse dos alunos.

Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado
(A, B, G, 1,J)

Criativo
(A, C,D,J)

Critico/Analitico
(A, B, C,D, G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H,I)

Respeitador da
diferencal/ do
outro




Planificagbes de solidos
geométricos.

Resolugao de Problemas.

realizar estimativas plausiveis de
quantidades e de somas e diferencas,
com e sem recurso a material concreto.

- [dentificar, interpretar e descrever
relacdes espaciais, situando-se no
espaco em relag@o aos outros e aos
objetos.

° Problemas com Adi¢des, Subtracdes, Multiplicacdes
e Divisdbes com esses numeros.
° Trabalhar com numeros fracionais e diferentes

formas de medida (quilémetros, massa, ...) relacionados
com 0 nosso planeta.

- Matematica no Corpo Humano:

° Formas Geométricas — O Homem de Vitruvio, de
Leonardo da Vinci.

° Sdlidos geométricos e semelhangas com partes do
corpo humano (cabega — esfera; bragos e pernas —
cilindros...)

- Matematica nas Plantas:

° Estimativa e levantamento do numero de arvores e
outras plantas da escola, do parque da fonte e da aldeia em
geral. Fazer relagdes entre esses numeros, aplicar em
gréficos variados e tirar conclusdes.

° A Geometria nas plantas: propor¢des, formas,
sequéncias (Fibonacci).

- Matematica nos Animais:
° Contagens progressivas. Problemas diversos com
dados realizados ap6s levantamento de dados da aldeia.

Multiplicagdes variadas, Divisbes e Fragdes com recurso a
materiais manipulaveis como elementos da Natureza
(bolotas, folhas, pedras, paus...) Fracdes Circulares,

(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
organizador
(A, B,C, 1, J)

Questionador
(A, F, G, 1,J)

Comunicador

(A, B, D, E, H)
Autoavaliador
(transversal as areas)
Participativo/
colaborador

(B,C,D, E,F)

Responsavel/
auténomo
(c! D! E! F’ G! I! J)




Material Cuisenaire (para fragdes lineares)... Diagramas de
Venn e de Carrol com carateristicas de plantas e animais
(em interdisciplinaridade com Estudo do Meio).

Estudo do Meio

Sociedade

Natureza

Ecologia

A Educagao Césmica - interligagdo com o meio
envolvente.

Operacionalizagao:

Apresentacao das 5 Grandes Histérias da Educagéo Cosmica
Montessori e interligagdo com contetdos curriculares:

12 Grande Historia: A Historia da Terra-_O Eu no

Universo e O Eu no Mundo.

22 Grande Historia: A Historia da Vida na Terra - As
Plantas e Os Animais.

32 Grande Historia: A Histéria do Ser Humano - O
Corpo Humano

42 Grande Historia: A Historia da Escrita —
Interligacdo com os contetdos de Portugués.

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado

(A, B, G, 1,J)

Criativo
(A, C,D,J)

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)




- Localizar o planeta Terra no Sistema
Solar, representando- o de diversas
formas.

- Reconhecer alguns fenomenos
naturais (sismos, vulcdes, etc.) como
manifestacdes da dindmica e da
estrutura interna da Terra e como
agentes modificadores da paisagem.

52 Grande Historia parte I: A Histéria dos Numeros
- Interligagdo com os contetidos de Matematica.

52 Grande Historia parte Il: A Historia da Geometria
- Interligacdo com os conteudos de Matematica.

Momentos de aula coletivos em que se dialoga, se troca
ideias e informag&o sobre os temas, numa base global e
simplificada;

Especializacao dos contetdos através de trabalho de grupo
em volta da exploragédo dos materiais disponiveis, exercicios
do manual, fichas de trabalho ou desafios propostos que
surjam da curiosidade esponténea dos alunos.

Producéo de textos, livros, cartazes ou desenhos com alguns
dos temas que despertem mais curiosidade e interesse aos
alunos ou que necessitem de mais reforco na aprendizagem.

Atividades:

O Eu no Universo - A Educagdo Cosmica - o inicio de tudo.
Universo, Planetas, Sistema Solar, Formacao da Terra.
Cancao “Os planetas’. O planeta Terra: sua formacéo,
magnetismo, continentes, oceanos, acidentes geograficos.
Experiéncia do Vulcdo. Experiéncia dos imanes. Experiéncia




-Localizar, no planisfério ou no globo
terrestre, as principais formas fisicas
da superficie da Terra (continentes,
oceanos, cadeias montanhosas, rios,
florestas, desertos).

- Compreender, recorrendo a um
modelo, que as fases da Lua resultam
do seu movimento em torno da Terra
e dependem das posigdes relativas
da Terra e da Lua em relagéo ao Sol.

- Localizar Portugal e outros estados
na Europa e no Mundo, em diferentes
representacdes cartograficas,
reconhecendo as suas fronteiras.

- Distinguir formas de relevo
(diferentes elevagdes, vales e
planicies) e recursos hidricos (cursos
de agua, oceano, lagos, lagoas,etc.),
do meio local, localizando-os em
plantas ou mapas de grande escala.

- Caracterizar os estados de tempo
tipicos das estagbes do ano em
Portugal e a sua variabilidade.
Representar lugares reais que lhes
estdo proximos no tempo e no

dos Estados da Matéria. Experiéncia da Densidade dos
Materiais. Cangédo dos Continentes e Oceanos
(interdisciplinaridade com Danga e Musica).

- As diferentes camadas da Terra. Os acidentes geograficos e
caracteristicas dos solos e rochas; a agua, onde a podemos
encontrar na Natureza e o seu Ciclo. Experiéncia com os
solos. Experiéncia com as rochas — observagao e descoberta
das caracteristicas e nomes + Experiéncia “Respirar parte do
ar que os dinossauros respiraram” do professor Anténio
Galopim de Carvalho.

- A rotagao e translacdo da Terra; as fases da Lua.

- O Eu no Mundo

— Localizagao em varios mapas da aldeia, do concelho de
Odemira, distrito de Beja e do nosso pais, continente e
oceano e mar que nos banha. Saber mais sobre 0 nosso pais:
simbolos, tradi¢des, gastronomia, caracteristicas locais...

- Passeios de observagao na Natureza e recolha de materiais
naturais para produgdes diversas ao gosto dos alunos:
cartazes, portflios, diarios de campo, herbarios...




espago. Reconhecer a existéncia de
bens comuns a humanidade (agua,
ar, solo, etc.) e a necessidade da sua
preservagao.

- Estabelecer a correspondéncia entre
as mudancas de estado fisico
(evaporagao, condensagéo,
solidificacdo, fusdo) e as condicdes
que as originam, com o ciclo da agua.
Identificar os fatores que concorrem
para o0 bem-estar fisico e psicoldgico,
individual e coletivo, desenvolvendo
rotinas diarias de higiene pessoal,
alimentar, do vestuario e dos espagos
de uso coletivo.

- Descrever, de forma simplificada, e
com recurso a representacoes, 0s
drgéos e sistemas digestivo,
respiratorio, circulatorio, excretor,
reprodutivo, esquelético e muscular,
reconhecendo que o0 seu bom
funcionamento implica cuidados
especificos.

- Saber atuar em situacdes de
emergéncia, recorrendo ao nimero
europeu de emergéncia médica (112).

- A Agua na Natureza e sua importancia. Estados da matéria.
Experiéncias com a Agua. Estados da Agua.

- O Corpo Humano:

- Introducéo aos Sistemas do Corpo Humano; Observagéo de
um modelo 3D do Corpo Humano e suas partes e
constituintes.

- Sistemas Digestivo, Respiratério, Circulatorio, Excretor e
Reprodutivo (3° ano ) e Sistemas Esquelético e Muscular, A
Pele (4° ano)+ 1o0s Socorros — produgao de cartazes) +
Suporte Basico de Vida. Cuidados a ter com o corpo e o Sol
(3° ano);




- Categorizar os seres vivos de
acordo com semelhancgas e
diferengas observaveis (animais, tipos
de: revestimento, alimentacao,
locomog&o e reproducéo; plantas: tipo
de raiz, tipo de caule, forma da folha,
folha caduca/persistente, cor da flor,
fruto e semente,etc.).

- Relacionar as caracteristicas dos
seres vivos (animais e plantas), com
0 seu habitat.

- Relacionar ameagas a
biodiversidade dos seres vivos com a
necessidade de desenvolvimento de
atitudes responsaveis face a
Natureza.

- Cuidar/preservar o meio ambiente
em que vivemos, a natureza e 0s
recursos que ela nos oferece;

- Produgéo de alimentos saudaveis;

- Reconhecer a existéncia de uma
grande variedade de plantas e suas
utilidades; Relacionar alguns vegetais
e sua utilizagao pelas pessoas e por
animais;

- As Plantas:

- As Plantas Locais; Fazer experiéncias com plantas; Semear,
ver germinar, fazer registos do crescimento de plantas. Tipos

de plantas de acordo com o seu ambiente, propagacgao, tipos

de raizes, folhas, caules...

- Construcao de um Herbario em articulagdo com Artes
Plasticas.

Continuagao da manutencgéo e preservagéo dos seguintes
espacos da escola, construidos em anos anteriores:

- Horta;

- Canteiros;

- Jardim;

- Ervas aromaticas;

- Espacos exteriores e comunitarios.

Construir conhecimento através da acdo sobre 0 meio

envolvente:

- Colocar questdes pertinentes ao longo do processo
relacionadas com questdes ambientais — aprender na
Realidade, aprender na Natureza.




- Estimular uma alimentagao
saudavel;

- Levar as criangas ao contacto diario
com 0 meio ambiente;

- Conhecer o meio envolvente;

- Respeitar e valorizar a Natureza;

- Incentivar a nog&o de
responsabilidade;

-Envolver a familia e a comunidade
na escola.

- Reconhecer a existéncia de bens
comuns a humanidade (&gua, ar,
solo, etc.) e a necessidade da sua
preservagao.

- Saber colocar questdes sobre
problemas ambientais existentes na
localidade onde vive, nomeadamente
relacionados com a agua, a energia,
0s residuos, o ar, os solos,
apresentando propostas de
intervengao.

- Reconhecer 0 modo como as
modificagdes ambientais
(desflorestagéo, incéndios,
assoreamento, polui¢do) provocam
desequilibrios nos ecossistemas e
influenciam a vida dos seres vivos

- Agir sobre as necessidades descobertas no meio
envolvente.

Os Animais:

- Os Animais Locais; Tipos de animais de acordo com o
ambiente em que vivem, se deslocam, alimentagéo,
revestimento, forma de nascimento, classes e subclasses...

A Poluicao e a Protegao Ambiental:

Cartazes e folhetos sobre o que colocar no ecoponto.
Aprendizagem da forma correta de separagao de lixo.
Sensibilizacao para a utilizagdo consciente do plastico.

Sensibilizagao para os problemas ambientais e ecoldgicos
atuais.




(sobrevivéncia, morte e migracéo) e
da sociedade.

- [dentificar um problema ambiental
ou social existente na sua
comunidade (residuos solidos
urbanos, poluigao, pobreza,
desemprego, exclus&o social, etc.),
propondo solugdes de resolucao.

- Saber colocar questoes, levantar
hipdteses, fazer inferéncias,
comprovar resultados e saber
comunicar, reconhecendo como se
constrdi o conhecimento.

Artes visuais

INTERPRETAGAO E
COMUNICAGAO

Dialogar sobre 0 que V€ e sente, de
modo a construir maltiplos discursos
e leituras da(s) realidade(s).

Compreender a intencionalidade dos
simbolos e dos sistemas de
comunicagao visual.

Apreciar as diferentes manifestacdes
artisticas e outras realidades visuais.

Perceber as razdes e 0s processos
para o desenvolvimento do(s)

Trabalho de Projeto:

- Realizag&o de cartazes com temas de estudo da
preferéncia dos alunos.

- Construgéo de um espaco exterior com elementos
naturais para maior fruicdo da Natureza por parte dos
alunos.

Atividades de escolha livre:

Fazer atividades propostas de escolha livre com materiais
que se encontram na Natureza:

- Land Art;

- recorte e colagem;

Criativo
(A, C,D,J)

Critico/Analitico
(A, B, C,D, G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F, H,I)




gosto(s): escolher, sintetizar, tomar
decisdes, argumentar e formar juizos
criticos.

- construcdo de cabanas e outras com canas, cordas e
outros elementos escolhidos pelos alunos;

- uso de cordas e algumas ferramentas simples para
construgoes.

- pintura com diferentes tipos de materiais e diferentes
suportes (aguarelas, pastel de 6éleo e pastel seco, tintas,
lapis de cor, ceras e canetas de feltro, especiarias como
canela, caril, chocolate em po...; papel, cartéo, cartolina,
cartolina canelada, materiais reutilizaveis) no Herbério e
outros suportes relacionados com os projetos das criangas;
- Dialogar sobre os sentimentos na realizagao dos trabalhos
e na visualizacdo dos trabalhos dos outros.

Musica

EXPERIMENTAGAO
E CRIAGAO

INTERPRETAGAO E
COMUNICAGAO

Comparar caracteristicas ritmicas,
melddicas, harménicas, dindmicas,
formais timbricas e de textura em
repertorio de referéncia, de épocas,
estilos e géneros diversificados.

Pesquisar diferentes interpretacdes
escutadas e observadas em
espetaculos musicais (concertos,
bailados, teatros musicais e outros)
ao vivo ou gravados, de diferentes
tradicdes e épocas, utilizando
vocabulario apropriado.

Conhecer os classicos:

- Ouvir musica classica e investigar informacdes sobre 0s
seus compositores;

- Expressar sentimentos e emogdes sentidas ao ouvir uma
musica.

- Cantar as cangdes de Maria de Vasconcelos sobre a
Histéria de Portugal e interliga-las aos conteudos de Estudo
do Meio..

Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado
(A, B, G, 1,J)




Reconhecer a musica como
construgéo social, patriménio e fator
de identidade cultural.

Explorar fontes sonoras diversas
(corpo, objetos do quotidiano,
instrumentos musicais) de forma a

conhecé-las como potencial musical.

Improvisar, a solo ou em grupo,
pequenas sequéncias melddicas,
ritmicas ou harménicas a partir de
ideias musicais ou ndo musicais
(imagens, textos, situagdes do
quotidiano, etc.).

- Inventar diferentes formas de representagdo musical

-Compor e escrever cangdes que se adequem a momentos
especificos: pecas de teatro, sentimentos vividos...

Educacgao Fisica

ATIVIDADES
FISICAS

Em Concurso individual, realizar
PERICIAS E

- Percursos na Natureza;

Conhecedor/
sabedor/ culto/




MANIPULACOES,

atraves de agdes motoras basicas
com aparelhos portateis,

segundo uma estrutura ritmica,
encadeamento ou

combinagao de movimentos,
conjugando as qualidades da

acao prépria ao efeito pretendido de
movimentagédo do aparelho.

- Aproveitamento do Parque de Bicos para realizar
atividades em estagoes de atividade fisico-motora;

- Utilizar as construgdes com elementos naturais como
motor de criatividade fisico-motora (articulagao com Artes
Visuais)

informado
(A, B, G, 1,J)

Participativo/
colaborador/
Cooperante/
Responsavel/
Auténomo (B, C, D, E,
F,G, 1 J)

Cuidador de si e do
outro (B, E, F, G)

Criativo/
Expressivo
(A,C,D,J)

O projeto “Patrimdnio Natural Envolvente - A Educagao Cosmica” ira ser desenvolvido ao longo do ano letivo.

Sendo a avaliagdo uma parte importante do processo ensino-aprendizagem, a participagcao dos alunos tera de ser avaliada.
Assim, neste projeto, a avaliacdo dos alunos sera formativa: e tera como finalidade melhorar a qualidade da aprendizagem e nao
quantificar a aprendizagem. Esta avaliagéo ira envolver alunos e professora, na recolha de dados de modo a ajustar o ensino-

aprendizagem.
As técnicas de avaliacdo formativa a utilizar serao:

- observacgao direta que permitira ao professor verificar o progresso dos alunos numa determinada fase ou etapa, reunir
informagdes sobre os seus pontos fortes, necessidades, estilos de aprendizagem, interesses e atitudes, avaliar os seus
conhecimentos e competéncias de utilizacdo de estratégias numa comunicagéao oral,




- autoavaliagao e avaliagao dos pares, pois esta exige que o aluno avalie a sua participagdo, o seu processo de trabalho e os seus
produtos, assim como dos seus pares. Esta autoavaliagao sera oral.

- avaliagao em fichas de avaliagdo: alguns conteudos poderéo ingressar uma ficha de avaliagao.



