
โมเดล S.I.G.M.A Model 
(Social Integrated Game–Media–Active Learning) 

แนวคดิหลกั​
เป็นการจัดการเรยีนรูส้งัคมศกึษาแบบบรูณาการ ทีน่ำจดุเดน่ของทัง้ 5 
โมเดลมาผสมผสานกนั เพือ่สรา้งหอ้งเรยีนที ่สนกุ มสีว่นรว่ม ใช้
เทคโนโลย ีพฒันาทกัษะคดิ และสะทอ้นผลการเรยีนรูอ้ยา่งตอ่
เนือ่ง 

●​ ใช ้Active Learning เป็นแกนกลาง → นักเรยีนคดิ วเิคราะห ์
สือ่สาร 

●​ แทรก Game-Based Learning → สรา้งแรงจงูใจและความ
เพลดิเพลนิ 

●​ ใช ้Online Learning → ขยายการเรยีนรูน้อกหอ้งเรยีนและเสรมิ
ทกัษะดจิทิลั 

●​ ใช ้Innovation & Research → ทดลองสือ่ เทคนคิ และเกบ็
ขอ้มลูสะทอ้นผล 

●​ สรา้งการเรยีนรูแ้บบ Blended Learning → เชือ่มโยงออนไลน ์
+ ออฟไลน ์

 

 ข ัน้ตอนการจดัการเรยีนการสอน (ตาม S.I.G.M.A Model) 

ข ัน้ที ่1 

 S – Stimulate (กระตุน้ความสนใจ) 

●​ ครใูชส้ือ่ออนไลน ์/ คลปิวดิโีอ / เกมสัน้ ๆ เปิดประเด็น เชน่ 
Quizizz, Kahoot 

●​ ตัง้คำถามกระตุน้คดิ → เชือ่มโยงเขา้สูบ่ทเรยีน 

 



ข ัน้ที ่2 

 I – Investigate (สบืคน้และสำรวจ) 

●​ นักเรยีนทำงานกลุม่ คน้ควา้ขอ้มลูจากสือ่ออนไลน ์(LMS, 
Google, วดิโีอ, e-Book) 

●​ ครทูำหนา้ทีเ่ป็นโคช้ ชีแ้นะแนวทางการคน้ควา้ 
●​ ผูเ้รยีนบนัทกึสิง่ทีค่น้พบลงในใบงานหรอื E-Portfolio 

 

ข ัน้ที ่3  

G – Game & Group Learning (เรยีนรูผ้า่นเกมและกลุม่) 

●​ ครอูอกแบบเกมการเรยีนรู ้เชน่ เกมจำลองสถานการณ,์ เกมจับคู,่ 
Role Play 

●​ นักเรยีนไดล้งมอืเลน่เกม ฝึกคดิ วเิคราะห ์และทำงานเป็นทมี 
●​ เนน้การมสีว่นรว่มและบรรยากาศสนุกสนาน 

 

ข ัน้ที ่4  

M – Make & Media Presentation (สรา้งสรรคแ์ละนำเสนอดว้ย
สือ่) 

●​ นักเรยีนสรา้งผลงาน เชน่ Infographic, แผนภาพความคดิ, คลปิ
สัน้ 

●​ ใชเ้ครือ่งมอืดจิทิลั เชน่ Canva, Google Slide, ClassPoint 
●​ นำเสนอหนา้ชัน้เรยีน แลกเปลีย่นความคดิเห็น 

 

ข ัน้ที ่5  

A – Assess & Apply (ประเมนิและประยกุตใ์ช)้ 



●​ ครแูละเพือ่นรว่มชัน้สะทอ้นผลการเรยีนรู ้
●​ ใชก้ารประเมนิหลายรปูแบบ → แบบทดสอบสัน้ ๆ + การสงัเกต
พฤตกิรรม + การสะทอ้นคดิ 

●​ นักเรยีนสรปุวา่ “ฉันไดอ้ะไร และจะนำไปใชอ้ยา่งไรในชวีติจรงิ” 
●​ ครเูกบ็ขอ้มลูสะทอ้นผล เพือ่ใชใ้นการปรับปรงุ (Innovation & 

Classroom Research) 

 

✅ จดุเดน่ของ S.I.G.M.A Model 

1.​ผูเ้รยีนเป็นศนูยก์ลางและมสีว่นรว่มเต็มที ่
2.​การเรยีนรูส้นุก ไมต่งึเครยีด เพราะใชเ้กมและสือ่ดจิทิลั 
3.​ขยายการเรยีนรูไ้ดท้ัง้ในและนอกหอ้งเรยีน 
4.​มกีารวจัิยและพัฒนาสือ่การสอนตอ่เนือ่ง 
5.​บรูณาการครบทัง้ความรู ้ทกัษะ และเจตคต ิ

 


