
[Gate : scene no.1] 

w. 나리 

시나리오 카드 : 폐악(@pyeag_TRPG)님 

 

■ 프리 플레이 

⬧ 시나리오 데이터 

플레이 인원 : 2 

플레이 시간 : 4~6H 

난이도 : 초보자 용. 2인용으로 제작된 만큼 몬스터들의 스테이터스에 변화가 있습니다.  

제한 : CL 1 이상. 

 

⬧ 스토리 

게이트 클로징을 의뢰받은 두 사람. 원래라면 게이트에 들어가자 마자 괴물 주변에 도착해서 

괴물을 처리하러 갔어야 했는데…. 어째서인지 그랑펠덴(『AR2E』 P267)의 상점가에 

떨어져버렸습니다.  



괴물이 어디있는지 사람들에게 물어 정보를 찾고, 길을 막고 있는 포워르들을 해치우러 

가야합니다. 그들이 요마를 더 불러와서 증원하기 전에요! 수가 많아진다면 분명 더 

귀찮아질겁니다.  

요마들이 증원되기 전에 PC들이 포워르들을 소탕하면 시나리오가 종료됩니다. 

 

 

⬧ 이번회 예고 

의뢰를 받고 게이트에 들어간 두 헌터.  

분명 들어가자 마자 숨죽이고 움직여야 할거라 생각했는데…. 

어째서인지 사람이 가득한 상점가에 떨어져버렸다. 

“…그래서 괴물은 어디에 있는데?” 

두 사람은 무사히 의뢰를 마치고 게이트를 나갈 수 있을까? 

아리안로드 2E 「Gate : scene no.1」 

모험의 무대가 그대를 기다린다. 

 

⬧ 캐릭터 제작 

: 어콜라이트 필수. 메인 클래스 넷 (워리어+시프나 어콜라이트+메이지)이 모이는게 좋으나, 

어콜라이트만 있다면 플레이 할 수 있습니다.  

 

⬧ 길드 

: 이 시나리오에 참가하는 PC 전원이서 하나의 길드를 제작하는것이 좋습니다. 추천 길드 

서포트는 《소생》(『AR2E』 P190) 또는 축복(『AR2E』 P192)입니다. 

 

 

⬧ 맵 데이터 

: 이 시나리오는 그랑펠덴을 주 배경으로 하고 있습니다. 



 

그랑펠덴 맵 다운로드 :  서방_그랑펠덴.jpg

https://drive.google.com/file/d/1r-XKz5YSVB79xPeNc_J71hHz_mnw1nJS/view?usp=sharing


 

전투 맵 다운로드 :    전투.png 창고.png

다른 세션에서 사용하셔도 괜찮습니다! 

 

 

■ 오프닝 페이즈 

⬧ 장면 1 : 게이트 in 

| 해설 

게이트를 들어가기 위해 모이는 장면. 두 사람이 모이면 게이트 관리국 사람이 입장하시면 

된다고 알려줍니다. 

https://drive.google.com/file/d/14MYITJY2dhrwNkkgyeVJawEJF5nD1izm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Bkop264-yjgt3ykNv_MDPDIqHVWUaBVa/view?usp=sharing


 

| 묘사 

기이하게 일렁이는 게이트 앞. 두 사람은 의뢰를 해결하기위해 게이트 앞에 모였습니다. 짧게 

수다를 떨고 있다 보면 서류를 들고 있던 게이트 관리국 사람이 두 사람에게 다가옵니다. 

 

| 대사 : 게이트 관리국 사람 

”아, 오셨군요. 두분(이름 호명) 맞으십니까?” 

“이번 게이트는 등급이 그렇게 높진 않은데…. 조금 이상한 점이 있어서 높은 등급의 분들을 

부르게 됐습니다.” 

“준비 됐으니 들어가시면 됩니다.” 

 

| 결말 

그렇게 두 사람은 게이트 안으로 발을 들입니다. 그런데…. 

 

■ 미들 페이즈 

⬧ 장면 1 : 상점가 

| 해설 

에린 그랑펠덴 도시 내 상점가입니다. 이곳에서 요마의 정보를 모을 수 있습니다. 유효한 정보를 

신속하게 모으려면 PC 한 명이 난이도 11의 【행운】 판정에 성공해야합니다. 전원이 판정에 

실패할 시 클라이맥스 페이즈 보스의 체력이 5 증가합니다. 

판정에 성공하면 아래의 정보를 입수할 수 있습니다. 

1.​상인들이 그랑펠덴에 오는 수가 줄었다. 

2.​어제 크렘린 상단이 그랑펠덴으로 오긴 했는데 산적한테 당하기라도 한 것 처럼 엉망으로 

들어왔다. 

이 장면 이후 [장면2 : 크렘린 상단] 으로 갈 수 있게 됩니다. 

 



| 묘사 1 

시끌벅적한 사람들의 목소리가 가장 먼저 들려옵니다. 그러니까 이곳은. …그래요. 상점가의 

한복판이에요. 괴물들이 득실거리는 곳이 아니라! …대체 이게 어떻게 된 일일까요? 괴물은 

어디있는걸까요. 그걸 잡아야 우리가 돌아갈 수 있는데 말입니다. 

하지만 아무리 둘러봐도 평화로운 모습 그 이상도 이하도 아닙니다. 누군가에게 물어보면 알 수 

있을런지…. 

 

| 대사 : 사람들 

“요즘 타국 상인들이 오는 횟수가 준 것 같지 않아?” 

“얼마전에 도착한 크렘린 상단도 상태가 많이 안좋아보이던데. 요마한테 당하기라도 한거 

아닐까?” 

“에휴…. 모험가분들도 많이 없던데. 의뢰는 맡길 수 있을런지 모르겠네.” 

 

| 묘사 2 

그런 사람들 발 밑에 종이가 하나 깔려있습니다. 

[크렘린 상단 의뢰 : 요마 토벌 의뢰금 500G] 

[자세한 내용은 크렘린 상단에 방문 바랍니다.] 

종이 밑에 크렘린 상단의 위치가 적힌 약도가 있습니다. 

 

| 결말 

PC들이 정보 수집을 마치고 그 자리를 떠나면 장면을 종료합니다. 

 

 

⬧ 장면 2 : 크렘린 상단 

| 해설 

에린 그랑펠덴 도시 내 크렘린 상단입니다. 이곳에서 의뢰를 받을 수 있습니다. 가게 안에는 

마차를 빼앗겨 슬픈 에치오 크렘린이 있습니다. PC들이 의뢰를 받는다면 보수로는 500G를 

약속합니다. 

에치오 크렘린은 크렘린 상단의 상단주입니다. 그랑펠덴 내에서 꽤 유명합니다. 

이후 아래의 정보를 입수할 수 있습니다. 



1.​ 요마들이 나타난 곳은 북동쪽 숲길이다. 

이 장면 이후 [장면3 : 북동쪽 숲길] 으로 갈 수 있게 됩니다. 

 

| 묘사 

문을 열고 들어가자 다 죽어가는 목소리가 들립니다. 안은 밝은 바깥과 다르게 어두컴컴하고, 

침울한 분위기입니다. 카운터에는 우울해보이는 남자가 앉아있습니다. 

 

| 대사 : 에치오 크렘린 

“와주셔서 감사한데…. 오늘은 장사 못합니다.” 

“짐이 든 마차를 끌고 오다가 포워르들에게 다 털려서 하나도 못가져왔거든요.” 

“에휴… 의뢰를 맡기려고 해도 사람이 없는 판국이니. 아마 이 상점이 다시 채워지기까지는 

시간이 좀 걸릴거예요. 그러니까 상품을 사시려면 다른 곳으로 가시는게….” 

(PC들이 의뢰를 받겠다고 하면) 

“…! 아니 모험가분들이셨습니까? 제가 몰라뵙고…!” 

“의뢰를 받아주신다니 정말 감사합니다…!” 

“포워르가 나타난 곳은 북동쪽 숲길입니다. 마차가 없다면 어쩔 수 없지만… 만약 발견하셨다면 

그것도 조금 지켜주셨으면… 하하. 만약 힘들지 않다면 말입니다!” 

“아휴… 그럼 기다리겠습니다. 잘부탁드립니다!” 

 

| 결말 

PC들이 정보 수집을 마치고 그 자리를 떠나면 장면을 종료합니다. 

 

 

⬧ 장면 3 : 북동쪽 숲길 

| 해설 

그랑펠덴 맵 북동쪽에 있는 숲길입니다. 숲 안쪽을 보면 조악하게 세워진 나무로 된 산채가 

있습니다. 이 산채의 문에 [자물쇠A]와 [허방다리]가 설치되어 있습니다. 만약 허방다리를 

해제하지 않고 자물쇠를 해제하면 함정이 작동됩니다. 



산채 안에는 포워르 (『AR2E』 P309) 두 그룹이 있는데, PC들이 들어가면 전투가 벌어집니다. 

PC는 다 함께 하나의 인게이지를 이루며, 적은 PC로부터 5M 떨어진 위치에서 전원이 하나의 

인게이지를 이루고 있습니다. 

GM 참고 : 해당 시나리오에선 포워르의 체력을 10 줄이고 공격력 고정치를 4 감소한 채 

진행합니다.  

 

포워르를 해치우고 나면 [장면4 : 동굴 입구] 로 갈 수 있게 됩니다. 

  

| 묘사 1 

숲길 깊은 곳 나무 사이, 산채가 하나 보입니다. 나무로 된 조악한 건물이나 무너질정도로 

엉망은 아니네요. 문이 잠겨 있습니다.  

 

| 묘사 2 

문을 열고 들어가면, 병장기들이 널부러진 바닥이 먼저 보입니다. 하지만 곧 다른것이 시선에 

들어옵니다. 무기를 들고 있는 포워르 두 팀. 두 사람이 그 포워르를 보자마자 그 둘도 곧바로 두 

사람에게 덤벼듭니다. 

 

| 대사 : 포워르 

“여기가 어딘줄 알고 기어들어오는거냐!” 

“돈을 내놓고 썩 꺼져!” 

(쓰러뜨리면) “젠장…! 동굴로 가는 문을 지켜야 하는데…!” 

 

| 결말 

포워르를 쓰러뜨리고 나면 산채의 안쪽이 보입니다. 더 깊이 들어가보니…. 동굴 입구같은 

느낌의 공간이 나타납니다. 

 

⬧ 장면 4 : 동굴 입구 

| 해설 

산채 내에 있는 동굴 입구입니다. 동굴 복도에는 [익스플로전]이 설치되어 있습니다. 위험감지 

판정에 실패한다면 함정이 작동됩니다. 동굴 안쪽에 에치오가 뺏긴 마차가 있습니다. 난이도 



10의 감지 판정을 하면 HP 포션 2개와 MP포션 1개를 획득할 수 있습니다. 동굴 입구를 

지나치고 나면 클라이맥스가 시작됩니다. 

  

| 묘사  

동굴 입구는 시원하다 못해 추운 느낌입니다. 앞쪽에 커다란 공동이 보입니다. 

 

 

■ 클라이맥스 페이즈 

⬧ 장면 1 : 공동 

| 해설 

공동 안에는 게이트를 강제로 열었던 포워르 무리의 리더, 아라멘트가 있습니다. 게이트를 

강제로 열 수 있게 만든 아티팩트를 가지고 있으며, 해치운 뒤 아티팩트를 깨부수면 게이트를 

닫을 수 있습니다. 

공동 안에 들어가면 아라멘트와 전투가 발생합니다. 적은 아라멘트 (하단에 데이터 有)와 픽시(『

AR2E』 P309) 한그룹입니다. PC는 하나의 인게이지를 구성하고, 거기에서 5M 떨어진 장소에 

엔두와가, 거기에서 다시 5M(PC들과는 10M) 떨어진 장소에 픽시 한그룹이 하나의 

인게이지를 구성하고 있습니다. 

GM 참고 : 해당 시나리오에선 픽시의 체력을 10 줄이고 마법 공격력 고정치를 4 감소한 채 

진행합니다.  

 

아라멘트를 쓰러뜨리면 전투를 종료합니다. 픽시가 남아있다면 아라멘트가 쓰러진 시점에서 

퇴장합니다. 



 

이름 : 아라멘트 

분류 : 요마           속성 : - 

레벨 : 5               식별치 : 9 

[능력치] 

근력 : 15/5           재주 : 15/5           민첩 : 14/4 

지력 : 12/4           감지 : 15/5           정신 : 14/4 

행운 : 9/3 

공격 : 배즐러드(단검/두손) 5(3D) / 8(3D) / 백병(물리) / 지근 

회피 : 4(2D)    방어 : 7/5     

HP : 60    MP : 40    행동 : 8    이동 : 10 

에너미 스킬 :  

《이형 : 독니》1 : 셋업 프로세스. 당신의 백병 공격으로 1점이라도 HP 데미지를 줬다면 [독(1)]을 준다. 

이 효과는 장면 종료까지 지속된다. 

《브랜디시》1 : (『AR2E』 P89) 

《스매시》1 : (『AR2E』 P90) 

《끌어당기기》1 : (『AR2E』 P299) 

해설 :  

그랑펠덴의 북동쪽 길목에서 사람들의 물품을 갈취하는 포워르. 해당 숲의 산채를 총괄하는 인물이다. 

게이트를 강제로 열어 지구에 포워르 군단을 이끌고 침공 하려는 계획을 세웠다. 홀로 세운것은 아닌 

모양.  

첫 라운드의 셋업에 《이형 : 독니》를 사용한다. 공격할때 《스매시》+《브랜디시》를 기초로 공격한다. 

그 이후 라운드부터 인게이지에서 빠져나간 사람이 있다면 셋업에 《끌어당기기》를 사용하여 적을 

당겨온다. 누구와도 인게이지 하지 않았을때는 HP가 가장 적은 캐릭터를 우선적으로 공격하기 위해 

이동한다. 

드롭 아이템 :  

3~7 : 요마의 손톱 (50G) X 5 

8~10 : 뱀의 비늘 (100G) X 4 

11~ : 뱀의 독니 (700G) 



 

| 묘사 

두 사람이 공동에 들어서면 뱀을 닮은 포워르 하나와 그 주변을 날아다니는 요정 하나를 마주 할 

수 있었습니다. 눈에 띄는 푸른 보석 목걸이를 한 포워르는 두 사람이 올 줄 알았다는듯이 느린 

동작으로 검을 뽑아듭니다. 

 

그때, 두 사람은 본능적으로 깨달을 수 있었습니다. 저 보석을 부수면 게이트를 닫을 수 있을 것 

같습니다. 

 

| 대사 : 아라멘트 

“이런, 그 게이트를 타고 벌써 누군가가 들어올줄은 몰랐는데.” 

“게이트를 조금 더 늦게 열걸 그랬나. 그래…. 차라리 요마들을 모두 모은다음에 열어서 

쳐들어갔어야 했는데.” 

“판단 미스네.” 

“뭐, 어찌되든 좋아. 여기서 죽이면 되겠지.” 

(쓰러뜨리면) “아, 안돼…! 여기서 죽,으면…!!” 

 

| 결말 

전투를 종료했다면 엔딩으로 향합니다. 승리했다면 엔딩 페이즈의 장면 1, 패배했다면 엔딩 

페이즈의 장면 2로 넘어갑니다. 

 

■ 엔딩 페이즈 

⬧ 장면 1 : 크렘린 상단까지 

| 해설 

요마를 해치우고 크렘린 상단에 왔습니다. 플레이어들이 마차를 챙겨왔다면 크렘린이 더욱 

반깁니다. 에치오 크렘린은 두 사람에게 감사 인사를 하며 500G를 보수로 줍니다. 

 

| 묘사 

두 사람이 크렘린 상단에 도착하자, 에치오가 두 사람을 크게 환영합니다. 



 

| 대사 : 에치오 크렘린 

“세, 세상에 마차가..!” 

“정말 해치우신겁니까?! 와, 진짜 대단하세요!!”​

“이건 약속한 보수입니다!” 

“다음에 오면 정말 잘 대해드리겠습니다. 하핫! 조심히 들어가세요!” 

 

| 결말 

이리하여, 두 사람은 오늘도 무사히 게이트를 클리어 하고 나올 수 있었습니다.  

하지만 아직 풀리지 않은 수수께끼가 많습니다. 이번 게이트에서 얻어온 정보가 수수께끼의 

힌트가 되었음 좋겠네요. 두 사람의 모험은 아직 끝나지 않았습니다. 

 

또 어떤 모험이 우리들을 기다리고 있을까요? 

 

⬧ 장면 2 : 열려있는 게이트 

| 해설 

PC들이 패배한 장면을 서술합니다. 

 

| 묘사 

두 사람은 아라멘트와의 전투에서 패배했습니다. 가까스로 도망쳤지만, 이후 그들은 더 많은 

포워르 무리를 이끌며 길을 오가는 사람들을 약탈하고 핍박합니다.  

…의뢰를 실패한 우리들에게 재도전의 기회는 없습니다. 우리는 그저 게이트 밖으로 나가 증원 

신청을 할 수 밖에 없었습니다. 그 뒤의 일은 그 사람들의 몫이 되겠죠.  

우선, 우리는 다친 몸을 돌보는걸로 할까요. 아직 해결되지 않은 게이트는 많습니다.  

 

 



■ 애프터 플레이 

애프터 플레이 룰에 따라 게임을 종료합니다. 아라멘트를 쓰러뜨리고 게이트를 닫았다면 

“미션에 성공했다”에 해당하는것으로 보고 성장점 4점을 줍니다. 시나리오 도중에 전멸했다면 

“미션에 성공했다” 항목은 0점이 됩니다. 

조우한 에너미는 4마리. 레벨 합계는 총 10입니다. 조우한 트랩은 총 3개. 레벨 합계는 총 

4입니다. 룰북에 따라 성장점을 계산하고 마무리 합니다.  
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