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levads

Live Blackjack ir populara kazino finanséta spéle, kas nozime, ka spélétaji sacenSas pret kazino,
nevis viens pret otru. Spélé pie galda atlauts sédét Iidz septiniem spélétajiem. Dileris katram
spélétajam izdala pa divam atklatajam kartim un divas sev, no kuram viena ir atklata, bet otra —
aizklata (,hole card”).

Spéles merkis ir ar karSu kombinaciju tikt tuvak 21 neka dileris, vajadzibas gadijuma nemot papildu
kartis, bet neparsniedzot 21 (,Par daudz”). Jebkura karSu kombinacija (,roka”), kas parsniedz 21,
automatiski zaudé dilerim neatkarigi no dilera kombinacijas. Bet, ja ar sakotngjam divam kartim
esat ieguvis summu 21, tad tas ir pazistams ka , Blackjack”, un nekas jus neapturés uzvarét 3aja
spéles karta!

Spéles lestatijumi

» Live Blackjack spélé ar astonam karSu kavam un katra no tam ir 52 kartis.
+ Dilerim janem karts uz 16 un jaapstajas uz visiem 17.

» Spélétajs var dubultot likmi uz jebkuram no divam sakotnéjam kartim.

* Peéc dubultoSanas sanem tikai vienu karti.

* Dubultot atlauts tikai sakotnéjas kartis.

» Speéletajs var sadalit divas sakotnéjas kartis ar vienu veértibu.

» Spelétajs var sadalit uz katra laucina tikai vienu reizi.

» Spélétajs var sadalit dizus.

» Spélétajs nedrikst nemt papildu kartis uz sadalitajiem diziem.

» Jadilera atklata karts ir dizis, tad tiek piedavata apdrosinasana.

+ Blackjack izmaksa 3 pret 2.

* ApdroSinasanu izmaksa 2 pret 1.

» Ja speéletajam un dilerim ir vienadas vertibas karSu kombinacija, pazino neizskirtu.

Ka Spélét

Lai saktu spéli, ienemiet vietu pie galda, izvélieties savas likmes lielumu un uzlieciet to uz
atzimeta laucina, uzklikSkinot uz ta. Sakas likmju likS8anas laiks, kurd jus varat likt jebkuras
papildlikmes vai modificét savu sakotngjo likmi. Ja cits spélétajs ir uzsacis spéles kartu, jis varat
piedalities spélé un likt likmes tik ilgi, kamér uz ekrana ir redzams zinojums ,JUSU LIKMES,
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Jusu kopéja likme ir redzama loga ,Kopéja Likme”.
Likmes liek tam paredzétaja laika lidz bridim, kad dileris pazino: ,LIKMES PARTRAUKTAS”.

Kad likmju likSanai paredzétais laiks ir beidzies, dileris sak dalit kartis, sakot ar spéléetaju talt pa
kreisi, tad katram spélétadjam péc kartas un visbeidzot sev. Otru karti dala tada pasa manieré:
atklatas kartis izdala katram spélétajam, savukart dileris sanem karti aizklata veida.

Kad visas kartis ir izdaltas, spélétajiem savam rokam ir jaizvélas iespéjas (Nemt, Palikt, Dubultot
vai Sadalit), sakot ar pirmo spélétaju no dilera pa kreisi [1dz pédéjam pulkstenraditaja kustibas
virziena.

Pec tam, kad visi spéletaji ir pienémusi |IEmumus, dileris atver savu aizklato karti un dala sev
papildu kartis, ievérojot uz galda virsmas redzamo noteikumu: ,Dilerim janem karts uz 16 un
japaliek uz visiem 17”. Tas nozimé to, ka, ja dilera rokas veértiba ir 16 vai mazak, vin$ dalis sev
papildu kartis.

Ja dilera atvéerta karts ir ddzis, tad visiem spélétajiem, kas piedalas spélé, pirms visam ieprieks
minétajam iespéjam piedava Apdrosinasanas iespéju. Kad apdrosinasSanas likmju lik§anas laiks ir
beidzies, tiek parbaudits, vai dilerim ir Blackjack. Ja dilerim ir Blackjack, spéles karta parcelas uz
gala iznakuma posmu. Ja dilerim nav Blackjack, spéles karta parcelas uz Blackjack iesp&ju posmu.

Kad dileris pabeidz dalit kartis sev saskana ar iepriekS minéto noteikumu, spéles karta parcelas uz
gala iznakuma posmu, kur dilera roku salidzina ar katra spéles dalibnieka rokdm, noskaidrojot
uzvarétaju(-us).

Kad spéles karta ir beigusies, dileris savac visas uz galda esoSas kartis, ievieto tas plauktina ar
nomestajam kartim un atver likmes nakamajai spéles kartai.

Karsu Vertibas

Live Blackjack spélé ar astonam karSu kavam un katra no tam ir 52 kartis, turklat katrai kartij ir sava
vértiba. Spélétaja rokas kopé€jo karsSu veértibu sauc par ,rokas punktiem”, un tas |auj noskaidrot to,
vai uzvar spélétaja vai dilera roka.

e 2,3,4,5,6,7,8un9irtada vertiba, kada ta ir noradtta uz karts.

+ Desmitnieka, kalpa, damas un karala punktu vértiba ir 10.

+ Ddza punktu vértiba var bat 1 vai 11. To izv€las spélétajs. Parasti vértibas izvéli nosaka karsu
kombinacija, un spéles kartas laika ta var mainities atkariba no sanemto papildu karsu vértibas.

Karsu kombinaciju piemeri:

7 +4¢=11,5 +10 =15, Ky+Q =20,A +5v=6vai 16 un Av + 10 =BJ
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Jebkurs dizis kombinacija ar desmitnieku, kalpu, damu vai karali ir spéles labaka kombinacija un to
sauc par Blackjack.

Kombinaciju, kur ddzis ir kopa ar jebkuru karti ar vértibu starp 2 un 9, sauc par ,,miksto roku”, jo
ddza veértiba $aja gadijuma var bat 1 vai 11. Pieméram, A + 5¥ = 6 vai 16.

Pamata Blackjack spélé karSu mastim nav nozimes.

Vietu lenem8ana

Lai apséstos pie galda, lidzu, izvélieties brivu vietu (laucinu), kas atziméts ar ikonu ,,Sédét Seit”,
un noklikSkiniet uz tas vai pieskarieties tai. Brivu vietu var ienemt jebkura spéles posma bridr.

Ja ir pieejama Vairaku Vietu lespéja, jus varat ienemt vairak neka vienu vietu, nospiezot uz ikonas
Vairakas vietas. Maksimali atlauto vietu skaits ir noradits loga Likmju Limiti un Izmaksas apak3éja
dala. Kad esat ienémis maksimali atlauto vietu skaitu, paréjas brivas vietas jums kllst nepieejamas.

Tikldz jls ienemat vietu, ta skata nomainas uz aiznemtu laucinu, ka paradits zemak.

Likmju likSanas laikd pamatlikmes pozicija tiek animéta (t& mirgo), noradot uz to, kur jaliek
pamatlikme.

Jusu iesauka (dzeltena krasa) zem laucina norada juasu vietu.

Virs laucina ir redzama poga X. NoklikSkinot uz tas, jus varat atstat savu vietu. Ja esat uzlicis
pamatlikmi, tad aktivas spéles kartas laika savu vietu atstat nedrikst.
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Likmju LikSana

Liekot likmes, IGdzu, pievérsiet uzmanibu zemak minétajiem ekrana elementiem, lai parliecinatos,
ka jasu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura 3obrid spél€jat, un Galda Limiti parada pie galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes. NoklikSkinot Saja vieta, atveras Likmju Limitu un
Izmaksu logs, kas parada katra likmes veida minimalo un maksimalo limitu, ka ari izmaksas
koeficientus.

Live Blackjack £1 to £75,0000

Spéles Informacijas Indikators ekrana vidi informé par spéles kartas statusu un jlsu likmju
statusu, ka art parada noradijumu zinojumus par veicamajam darbibam.

Please place

,JUSU LIKMES, LUDZU" paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla parada
atlikuSo laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,PEDEJAS LIKMES’ paradas, kad
likmju veik$anai ir atliku$as vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza krasa.

,LIKMES PARTRAUKTAS"” nozimé, ka likmju lik§anai paredzétais laiks ir beidzies, un visas likmju
pozicijas klust neaktivas.

Kad likmju likS8anai paredzéetais laiks bas beidzies, sanemsit zinojumu ,LIKMES PIENEMTAS", kas
noradis uz to, ka likmes ir pienemtas un piedalisies spéles karta. Savadak gadijumos, kas
paskaidroti §is rokasgramatas sadala ,Spéles Neértibas”, sanemsit zinojumu ,DALA LIKMJU NAV
PIENEMTAS” vai ,LIKMES NORAIDITAS".

Zinojums ,DALA" paradas tad, kad dileris dala sakotnéjas kartis un spéles kartas beigas, kad tas
dala sev.

Uz ekrana paradas zinojums ,LUDZU, IENEMIET VIETU’, kad pievienojaties galdam, un ir
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pieejama vieta(-as), kur apsésties.
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Ja pasreizéja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU". Kad 3T spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,ZEMA BILANCE” nozimé to, ka jasu atlikums ir nepietiekams, lai nosegtu
uz galda atlauto minimalo likmi. Lai varétu piedalities spélée, papildiniet savu bilanci ar naudas
[Tdzekliem.

Ja spéle ir Tslaicigi slegta dilera klimes, iekartas klimes vai citu neparedzétu apstak|u de|, paradas
zinojums ,SPELE IR APTURETA".

Ja spéles karta ir atcelta neparedzétu apstaklu de|, un talitéjs risindjums nav iesp&jams, paradas
statusa joslas zinojums ,SPELE ATCELTA”. Pladaku informaciju par gadijumiem, kad ,Spéle
atcelta”, meklgjiet 8Ts rokasgramatas sadala ,Spéles Neértibas”.

Funkcija DALA TAGAD dod iespé€ju partraukt likmju likSanas laiku taja bridT, kad esat pabeidzis likt
savas likmes, ka ari lagt dilerim sakt dalit kartis. ST poga ir pieejama tikai laika, kad tiek veiktas
likmes un, ja pie galda séz viens vai maksimums divi spélétaji. Ja viens spélétdjs aiznem divas vai
vairak vietas, tad tas skaitas ka viens spélétajs.

Poga Dala tagad uz darbvirsmas paradas zem Spéles informacijas indikatora , bet mobilajas ierices
blakus virtualajai vietai.

Péc tam, kad esat noklikSkinajis uz pogas Dala tagad, un likmju lik§anas laiks ir beidzies, vairs nav
iespéjams mainit vai atsaukt savas likmes.

Ja pie galda atrodas kads cits spélétajs, jums var paligt pagaidit, kamér visi pabeidz likt likmes.

Zetonu Ekrans |auj izvéléties Zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai apskatitu visas
iesp€jamas zetonu vértibas, noklikSkiniet uz Zetona ekrana apak$é&ja dala zem pogam Atkartot,
Dubultot un Atsaukt. Pieejamas tikai tas Zetonu vértibas, kuras var izmantot ar jisu pasreizé€jo
atlikumu.
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Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas pa3as likmes, kuru(-as) likat pie pasreizé€ja galda
ieprickséja spéles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iespéjotas pogas Dubultot un Atsaukt.

NoklikSkinot uz pogas Dubultot, jisu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tiek
dubultota. Katrs klikSkis juasu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jisu pédéja izdarita likme tiek nonemta. ST poga ir pieejama tikai
laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvértas, uzliktas likmes nav iesp&jams atsaukt vai
mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena péc otras nonemtas, sakot ar
peédéjo uzlikto likmi vai pédéjam uzliktajam likmém.

Bilances indikators parada jusu pieejamos lidzeklus un vallGtu. Uz darbvirsmas un mobilajas
iericés tas vienmeér ir redzams spéles loga apaksa.

Ladzu, parliecinieties, ka pirms spéles uzsakSanas jlsu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota péc likmju uzlik§anas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums, Ildzu,
meéginiet parlika atsvaidzinat spéles logu vai noklikSkiniet uz jlsu tastatlras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu, kura
var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas iericés Kasiera poga atrodas spéles izvelne.

Kopeéjas Likmes Indikators parada visu $aja spéles karta uzlikto likmju pasreizéjo summu. Tas
vienmeér ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — pasreiz€jas spéles ID numuru.
Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jusu pasreizéjo viet&jo laiku.
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ID: 1234567890

Ja ir kadi jautajumi vai véledanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta spéles ID
numurs vai arf jauznem ekranuznémums ar to.

Blackjack lespéjas

Virs lauciniem, kuriem izdala kartis, maza taisnstlrT paradas attiecigas rokas veértibas punkti. Ta
spéléetaja vieta, kuram pienacis bridis izvéléeties likmes iesp€ju, ieziméjas, un karSu kombinacijas
vértibas punkti ir noraditi dzeltena krasa, ka art animéjas tmirge).

12

Ja pirmas divas kartis ir dizis un desmitnieks, kalps, dama vai karalis, tad jlisu roka veido dabisku
Blackjack. Jums nav jaizvélas likmes iespéju, jo ST ir labaka iesp&jama kardu spéles kombinacija.

o

Visiem spélétajiem, kuri pie galda ir sanémusi sakotnéjas kartis, piedava izveléties vienu no zemak
paskaidrotajam iespéjam.

lespeja Palikt nozimé talitéju pareju uz spéles kartas nakamo posmu — izndkumu — neltdzot
papildu kartis un neieguldot papildu l1dzeklus. Spéléetaji pamata izveélas 3o iespéju tad, kad vini ir
apmierinati ar savas rokas punktiem. Ja iespéju izvéles laika jis neizvélaties nevienu iespéju, spéle
automatiski izvélas iespéju Palikt.

lespéja Nemt nozimé meéginajumu uzlabot savas rokas punktus, savam sakotnéjam divam kartim
pievienojot vél vienu. Kad ir izvéléta iespéja Nemt, dileris no karsu izdales kurpes izvelk jaunu karti
un izdala to jasu laucinam. So izvéli drikst izdarit vairakas reizes Iidz bridim, kad pienemat I@mumu
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vai rokas punkti sastada 21. Ja karSu punktu summa ir 22 vai vairak (Par daudz), rokas likme tiek
automatiski zaudéta.

Dubultot ir vienreizéja iespéja, kas atkaribd no jusu pirmajam divam kartim var bat statistiski
labvéliga. Tas nozimé dubultot savu likmi, preti sanemot vienu papildu karti. Péc dubultoSanas
vairak iespéju Sai rokai nepiedava, un spéles karta vai nu pariet pie nakama spélétaja, vai art dileris
dala kartis sev.

lespeju Sadalit piedava, ja jisu sakotnéjas divas kartis ir ar vienu un to pasu vertibu, tostarp
jebkuras divas kartis desmit punktu vértiba. lzvéloties iespéju Sadaltt, jus liekat likmi, kas ir vienada
ar pamatlikmi, un sakotnéjas kartis tiek sadalitas divas atseviSkas rokas. Katrai jaunajai rokai dileris
automatiski izdala otru karti. Tad jus uz vienas vai abam jaunajam rokam varat lugt izdalit jaunu karti
vai ar1 palikt uz vietas.

Sadalot dizus, katrs dizis sanem tikai vienu papildu karti.
Ja sadalitais dizis sanem karti desmit punktu vertiba, tad to skaita par 21, nevis Blackjack.

Péc tam, kad savai rokai esat izvélgjies vélamo iespéju, blakus jisu iesaukai paradas mini ikonina,
kas uzrada $o iespéju.

Agro Lemumu funkcija lauj izvéléties rokai iespéju, negaidot tas kartu. Darbvirsmas versija
vienkarsi noklikSkiniet zem sava laucina uz vélamas iespéjas un, kad pienaks jlusu karta, dileris
reagés saskana ar jlsu izvéli. Mobilajas iericés agrie Iémumi ir pieejami tdda pasa formatd ka
parastie Iémumi.
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Automatiski Palikt

Mdasu Live kazino jums ir iesp€ja pienemt atrakus lemumus, aktivizéjot funkciju Automatiski Palikt.
To var konfigurét lestatijumu loga Automatiski Palikt, lietojot vienkarSu slidni. Kad funkcija
Automatiski Palikt ir aktivizéta, t& acumirkli izveélas iespéju Palikt, ja jusu kartis ir ar vienadu vai
lielaku vertibu neka pirms tam izvéléta vértiba.

lestatijumus, kas aktivas spéles kartas laika veikti funkcijai Automatiski Palikt, pieméro nakamaja
spéles karta, kura piedalisities.

Automatiski Palikt neapstadinas karsu izdali, ja:

a) jisu rokai ir pieejama iesp€ja Sadalit (sakotnéjas kartis veido pari);
b) jums ir izdalta ,,miksta roka”.

Kad jasu rokai ir piemérots Automatiski Palikt, tad blakus jisu iesaukai paradas mini ikonina Auto-
matiski Palikt.

©)

Apdrosinasana

Apdrosinasana ir Tpasa likme, lai apdroSinatu savu roku pret iespéjamo dilera Blackjack, un to ir
iespé€jams uzlikt taja gadijuma, ja Dilera pirma karts ir Duzis. ApdrosinaSanas likmei jasastada
precizi pusi no jusu laucina novietotas sakotnéjas likmes vertibas un ta laimé ar koeficientu 2
pret 1, ja dilera otra karts ir desmit punktu vértiba.

Lai varétu nopirkt apdro8inasanu, visiem spélétajiem pie galda tiek dots papildu laiks. NoklikSkiniet
uz Ja, ja vélaties to dartt uz visiem saviem lauciniem.
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Blakus iesaukai uz visam apdroSinatajam rokam parada ikonu ,,Apdrosinats”.

O

NoklikSkiniet uz Né, ja nevélaties savai rokai pirkt apdrosinadanu. Ja attiecigaja apdroSinasanas
pirkSanas laika neesat izvéléjies Ja vai N&, tad péc nokluséjuma tiek izvéléta iespé&ja Né.

v

Kad apdroSinasanas laiks ir beidzies, dileris pazino vai vinam ir Blackjack vai nav. Ja dilerim ir
Blackjack, spéles karta ir beigusies. Apdrosinatas likmes sanem laimestu.

Ja dilerim nav Blackjack, spéles karta turpinas ka parasti. Saja gadijuma apdro$inasanas likmes tiek
zaudeétas, bet jls ar savu roku joprojam varat spéles karta uzvaret.

Spéles lznakums

Kad spéles karta visi spélétaji un dileris ir pabeigusi savas darbibas, spéles serveris katrai rokai
izrékina iznakumu.

Jusu spéles kartas laimesta summa bus redzama laimesta zinojuma.

Laimé visas rokas, kuram ir vairak punktu neka dilerim. Ja dilerim ir ,Par daudz”, tad visi spélétaji,
kas piedalas spéle, laime, iznemot tos spélétajus, kuriem bijis ,Par daudz” pirms dilera.

Lddzu, nemiet vera: 21 ar divam kartim (Blackjack) ir stipraks par 21 ar sadalitajiem ddziem un 21 ar
trim vai vairak kartim.

Blakus katrai no laimé&jusajam rokam (tostarp sadalitajam rokam) bus redzama ikona ,Laimé”.

<
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Spélétaji, kuriem uz rokas ir Blackjack, automatiski laime, iznemot gadijumu, ja arT dilerim ir
Blackjack. Tadu spéles kartu pazist ka neizskirts.

Visas rokas ar vienadu punktu skaitu ka dilerim tiek klasificétas par Neiz$kirtu. Tas nozimé, ka taja
roka neesat savu naudu ne laiméjis, ne arT zaudgjis, un likme tiek ieskaitita atpakal jusu bilance.

Ja rokas punktu vértiba parsniedz 21, ta automatiski zaudé un to atzimé ar ikonu ,Par Daudz’. So
ikonu nepieméro dilera rokai.

Ja rokas punktu vértiba ir zemaka neka dilerim, ta spéles karta zaudé, un uzvar dileris. Blakus katrai
no zaudéjusajam rokam bds redzama ikona ,Nav Laimesta”.

Blackjack Izmaksas un RTP

Laimé&jusas rokas un tas rokas, kuras ir pazinots neizskirts, izmaksa ta, ka paskaidrots zemak. St
informacija ir paradita loga Likmju Limiti un Izmaksas.

Visas laiméjusas rokas ar punktu skaitu, kas ir lielaks neka dilerim, izmaksa 1 pret 1.
Visas laiméjusas rokas ar Blackjack izmaksa 3 pret 2.

Laiméjusas apdroSinasanas likmes izmaksa 2 pret 1.

NeizSkirta gadijuma likmes vértibu ieskaita atpakal bilancé.

>

Blackjack spéles RTP (Teorétiskais Spélé legulditas Naudas Atmaksas Procents) ir 99,28 %.

Aizspele
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Blackjack funkcija Aizspéle |auj pie galda likt likmes uz citu spélétaju rokam. Jus noveértéjat
stiprumu kadai no galveno spélétaju rokam un liekat attiecigu likmi. Ja spélétajs laimé, tad art jus
laimé&jat.

Lemumu par So roku pienem tas spélétajs, kas spélé pie galda ar savu pamatlikmi. Lai spélétu ka
aizspéletajs jebkuram citam spélétajam, likmju likS8anas laika uzlieciet likmes uz TpaSi noradita
laucina, kas atziméts ar , Aizspéle”.

Mobilajas iericés likmes pozicija Aizspéle atrodas lauciniem pari.

BET

BEHIND

Likmes Aizspéles Izmaksa ir tada pati ka Blackjack pamatlikmei.
Aizspéles likmju galda limiti ir noradrtti loga Likmju Limiti un Izmaksas.

Aizspélétaja likmi uz citu spélétaju lauciniem drikst likt pat tad, ja esat uzlicis pats savu pamatlikmi,
taCu uz savas rokas likt aizspélétaja likmi nedrikst.

Laimétaja Simbols, kas atrodas blakus spélétaja iesaukai, palidz identificét visveiksmigakos
spéléetajus ar ilgako uzvaru sériju. Skaitlis zvaigznes iek$a norada $aja laucina secigi laimétu spé|u
kartu skaitu. Ja spélétajs zaudé spéles karta, tad laimétaja simbols Sim laucinam tiek zaudéts
neatkarigi no ta, cik daudz secigas spéles kartas pirms tam ir laimétas.

S
AR

Likt aizspélétaja likmes aiz jebkura spélétaja drikst neierobeZots skaits spélétaju. Lai redzétu, cik
daudz spélétaju izveletaja laucina liek likmes ka aizspélétaji, un kopé&jo So likmju summu, novelciet
pari laucina uzrakstam Aizspéle.

Ja likmju likSanas laiks ir beidzies, un galvenais spélétajs galu gala izvélas nepiedalities spéles karta,
tad jasu Aizspéles likmi var nepienemt. Noraiditas likmes ieskaita atpakal jlsu bilance.

Aizspéléetaja likmi drikstat likt aiz jebkura spélétaja pie galda, bet spéléetajs, kas uzlicis pamatlikmi,
lestatijumu loga Aizspéle izvélés var atspéjot aizspélétaju likmju likSanas iespéjas.
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lesauka laucina apak$a identificé spélétaju, kas pienem lemumus 3aja roka, piem., Nemt, Palikt,
Sadalit un Dubultot. Péc nokluséjuma Aizspéles iestatijumi ir konfiguréti ta, lai sekotu galvena
spé€létaja darbibam. KarSu dubultoSanas vai sadaliSanas gadijumos attiecigo summu atskaita no
jusu bilances. Tomér jas varat mainit Sis izvéles lestatijumu loga Aizspéle cilné. Jaunas izvéles
pieméro, sakot no nakamas spéles kartas, kura piedalisities, un tas saglabajas jisu konta
iestatijumos.

Aizspéle likmei varésiet izveleties

Ja spélétajs, aiz kura liekat aizspélétaja likmi, izlemj dubultot, un jas esat nodzésis atzimi ,,Dubultot
manu likmi, kad galvenais spélétajs dubulto”, tad jusu rokai izdala treSo karti, piemérojot iespé&ju
Nemt, taCu jls vairs nevareésit nemt nevienu papildu karti.

Ja spélétajs, aiz kura liekat aizspélétaja likmi, izlemj sadaltt, un jas esat nodzésis atzimi ,Dubultot
manu likmi, lai nosegtu abas rokas, kad galvenais spélétajs sadala”, tad jusu likmi pieméro tikai
pirmajai sadalitajai rokai.

Papildlikmes

Ar papildlikmju iesp&jam jus varat uzlabot savu izklaides pieredzi un potenciali arT savus finansialos
resursus pat tad, ja spéles karta zaudejat pamatlikmi. Papildlikmes liek uz gala rezultatu nevis rokas
iznakumu.

Salidzinot ar Blackjack parastajam izmaksam, papildlikmju izmaksas ir relativi augstas, tapéc
parasti $o likmju minimalie un maksimalie limiti ir zemaki.

Papildlikmes drikst likt likmju likSanas laika, bet tikai péc tam, kad sava laucina esat uzlicis
pamatlikmi.

Papildlikmju apraksts un izmaksas ir paraditas loga Likmju Limiti un Izmaksas.
Uz katra Live Blackjack galda ir pieejamas divas dazadas papildlikmju iespégjas:

Perfektie Pari (PP) ir papildlikme, kuru liek pirms karSu izdales. Ja pirmas divas kartis veido pari,
tad ta dod iespéju laimét papildu naudu. Ir tris dazadi paru veidi:

Perfekts Paris — divas identiskas kartis (piem., divas ercena damas);
Vienkrasains Paris — divas vienas un tas pasas vértibas un krasas kartis, bet dazada masti (piem.,
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ercena divnieks un karava divnieks)
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Jaukts Paris — divas vienas un tas pasSas vértibas kartis, bet dazadas krasas (piem., pika divnieks
un karava divnieks)

Lai laimétu papildlikmi Perfekts paris, pirms karsu izdales saskana ar galda limitiem uzlieciet likmi uz
Tpasi noradita laucina, kas atziméts ar ,PP”.

Laiméjusas papildlikmes parada talit péc tam, kad katram laucinam, kas piedalas spéles karta, tiek
izdalitas divas sakotnéjas kartis.

Dilera roka laimé&juso PP roku neietekmé.

Izmaksu aprékina, jasu likmi sareizinot ar attieciga para veida koeficientu. lzmaksu tabula astenam
kavam ir redzama zemak:

Kombinacija Izmaksa
Perfekts paris 25 pret 1
Vienkrasains paris | 12 pret 1
Jaukts paris 6 pret 1
Navpara =+

Perfektajiem pariem Teorétiskais Spéelé legulditas Naudas Atmaksaas Procents ir 95,90 %. =
S Sreh pE—— ieleSrontberird-4-%-

Divdesmit-Viens-Plus-Tris (21+3) ir papildu likme, kur divas no vispopularakajam kazino karsu
spélem apvienojas viena (Blackjack un pokers). Ta balstas uz tris karSu kombinaciju, ko veido dilera
atklata karts un divas jlsu rokas sakotnéjas kartis, kas kopa izveido pokera kombinaciju no trim
kartim.

Katra kombin&cijas veida vértiba ir $ada:

Vienmasts Trijnieks — tris vienas un tas pasas vértibas un masta kartis (piem., tris ercena duzi);
Vienas Masts Strits — tris secigas viena masta kartis (piem., pika desmitnieks, kalps un dama);
Tris Vienadi — tris vienas un tas pa8as vértibas kartis (piem., ercena dama, karava dama un kreica
dama);

Strits — tris secigas, bet dazadu mastu kartis (dlzi var izmantot, lai iegltu kombinacijas: Straight ar
ddzi, 2 un 3 vai Straight ar damu, karali un dazi);

Viena Masts — tris dazadas vértibas, bet ta pasa masta kartis (piem., krei¢a 2, 6 un karalis).

Lai laimétu papildlikmi 21+3, pirms karSu izdales saskana ar galda limitiem uzlieciet likmi uz 1pasi
noradita laucina, kas atziméts ar ,21+3”.

Laiméjusas papildlikmes parada talit péc tam, kad katram laucinam, kas piedalas spéles karta, tiek
izdalttas divas sakotnéjas kartis.

Gadijuma, ja jusu roka sastada divas laiméjudas kombinacijas, izmaksa tikai augstako no tam.
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Izmaksu aprékina, jusu likmi sareizinot ar kombinacijas veida koeficientu. Izmaksu tabula astengm
kavam ir redzama zemak:

Kombinacija Izmaksa

Vienmasts Trijnieks | 100 pret 1
Vienas Masts Strits | 40 pret 1

Tris Vienadi 30 pret 1
Strits 10 pret 1
Viena Masts 5 pret 1

NavRorBiEeh =

21+3 Teorétiskais Spéle legulditas Naudas Atmaksas Procents ir 96,30 %. Gitlem-vardiem-saket
ke e

Navigacijas Vadiklas

Foaje poga var tikt nospiesta jebkura laika no jebkuras spéles. Ta lauj viegli maintt galdu, izvéléties
jebkuru citu tieSraides spéli vai vienkarsi atstat galdu. Jis netiksit nonemts no pasreizéja galda Ilidz
bridim, kad busiet izvél&jies jaunu galdu, kuram pievienoties, tapéc foajé var izmantot, lai, paliekot
pie pasreizé€ja galda, parlikotu citas spéles. Kad esat nokluvis foajé lapa, 1Gdzu, noklikSkiniet uz
pogas Atgriezties pie Spéles, lai izietu no foajé un atgrieztos pie sava atvérta galda.

NoklikSkinot uz TérzéSanas pogas, atveras térzéSanas logs, kur var nosatit zinojumus dilerim un
citiem spélétajiem. Mdsu dileri sazinasies ar jums tieSaja étera un atbildes uz jebkuriem
jautajumiem, kas attiecas uz spéli.

Ja vélaties runat ar misu TieSraides Klientu Atbalsta Komandu, l0dzu, izvélieties attiecigo
terzetavu, noklikSkinot uz pogas Atbalsts, kur jums palidzés privati.
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Terzeésanas zinojumus visu laika periodu parrauga 1pass studijas personals. Ja sazina pie galda ar
dileri un/vai citiem spélétajiem lietojat nepiemérotu vai rupju valodu vai piesarnojat térzétavu ar
nevajadzigiem zinojumiem, jebkur$ térzéSanas zinojums var tikt izdzésts, un jOsu térzéSanas
funkcija var tikt blokéta.

Noklikskinot uz Skanas ReguléSanas pogas, atveras slidnis, kas pie jisu galda lauj izmainit
skanas stiprumu. Noklik§kinot uz Skanas reguléSanas pogas, spélei izslédzas skana — péc tam ta
parveidojas par ikonu ,Skana izslégta”.

Spéle péc nokluséjuma atveras ar izslégtu skanu. Ladzu, noklikskiniet uz pogas Skana izslegta, lai
ieslegtu skanu. Péc tam ikona parveidosies par Skanas reguléSanas pogu.

Noklik8kinot uz Vestures pogas, atveras logs, kas detalizéti parada jusu darbibas masu Live
kazino. Tas péc nokluséjuma atver josu vésturi Sodien. Savu vésturi var apskatit ari par
iepriek§éjam dienam, izveloties cilni leprieks.

Izvélieties no saraksta to spéles kartu, kuru apskatit detalizeti, tostarp visas savas uzliktas likmes.

Detalizéta Live Blackjack spéles vésture paradas Spélétaja veéstures loga un ir sadaltta divas dalas:
spéles informacija un informacija par likméem.

NoklikSkinot uz pogas Speéles instrukcija, atveras tas palidzibas logs, kura atrodaties patlaban.

Noklikskinot uz pogas lestatijumi, atveras lestatijumu logs, kas |auj iestatit vélamas iespéjas:

a) Cilne Visparigi ir pieejamas $adas iespéjas:
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» Parvaldtt video kvalitati.
» Parvaldtt spéles skanas.

e Maintt interfeisa valodu.

b) Cilne Aizspéle jums tiks llgts pienemt |Emumu vai, kad spéléjat ka aizspélétajs, velaties
sekot vai atsekot galvena spélétaja darbibam;

c) Cilne Automatiski Palikt var piek|lt informacijai par So funkciju. Shdnis |auj iestatit vélamo
Automatiski Palikt vertibu un aktivizét to vai art So funkciju izslégt.

Noklikskinot uz pogas Klasiskais skats, spéles skats tiek maintts uz klasisko rezimu, kura video
rada neliela ramr. Virtualais galds ir redzams zem video, un katram laucinam tiek paraditas grafiskas
kartis.

Ja interneta savienojums ir Iéns vai nestabils, spéles interfeiss var automatiski nomainities uz
klasisko rezimu. Sada gadijuma video tiek automatiski iestatits uz zemu video izSkirtspéju.

NoklikSkinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists Pilnekrana reZzims, un spéle un/vai foajé aizpilda
visu ekranu. Lai izietu no 8T reZima, velreiz noklikSkiniet uz pogas, vai arT uz savas tastattras
nospiediet

-Esc” taustinu.

Karsu JaukSana un Karsu Maina

Kavu jaukSana notiek, kad no karsu izdales kurpes tiek iznemta sadalo$a karts, un spéles karta ir
pabeigta.

Kad spéles laika paradas sadalo$a karts, to nonem un roku pabeidz. Dileris pazino ,Kurpes pedéeja
roka”. Kad $1 roka ir pabeigta, kartis vairs nedala Iidz bridim, kad nomaina karsu izdales kurpi vai
sajauc kartis.

Saskana ar ieviesto kartibu kartis jauc (samaisa) karSu maisttajs uz papildu galda vai dileris uz
spéles galda.
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KarSu mainas process pie katra karSu galda notiek vienreiz diennakti. Tomér kartis ir janomaina art
S§ados gadijumos:



PRAGMATIC|PLAY

* Galdu atvéra péc laika, kura nenotika nekadas darbibas;

* Pie galda nebija pieejama videoplisma;

» Spéles kartas laika uz gridas nokrita vairak neka tris kartis;
* Karsu izdales kurpé atrodas karts ar bojatu svitrkodu.

Spéles Neértibas

Jus esat personigi atbildigs par sevtHikmitt pareizu izvietojumu uz jebkura Blackjack galda.

Jebkuras tehniskas klimes vai cilvéka klidas gadijuma par to nekavéjoties tiek pazinots Mainas
Vaditajam.

Ja speéles procesa notiek jebkada kluda, spéles kartu Tslaicigi aptur, un tiek informéts mainas
vaditajs. Ekrana zina informé par to, ka probléma tiek risinata.

Ja Mainas Vaditajs var nekavéjoties atrisinat kladu, (piem., karSu atkartotu skenésanu, karsu
novieto$anu pareizajas pozicijas utt.), tad spéles kartu turpina ka parasti.

Ja talitejs atrisinajums nav iespéjams, tad spéles kartu anulé un visu spélétaju, kuri piedalijas
Saja spéles karta, sakotnéjas likmes tiek atgrieztas.

Ja kadu iemeslu dé€| spéeles karta ir jaatcel, un jums ir pareizi izdalita Blackjack kombinacija, tad to
izmaksa ar kazino klientu atbalsta centra palidzibu un tikai tad, ja dilera atklata karts nav ddzis vai
desmitnieks.

Ja spéles kartu jaanulé un jlsu papildlikmes tika apstiprinatas ka laimé&jusas, tad laimesta summa
tiks ieskaitita jisu konta ar kazino klientu atbalsta centra palidzibu.

Ja uz gridas ir nokritusas vairak neka tris kartis, ir javeic KarSu mainas process.

Ja laiks, kurad liek likmes, ir beidzies, sistéema var noraidit likmi, kas nav uzlikta laika, neatbilst
galda minimumam vai maksimumam vai arT citu darfjuma problému dél.

Ja esat vienigais spélétajs pie galda, tad, uzliekot speka esoSu galveno likmi uz laucina, jis uzsaksit
jaunu spéles kartu. Ja jusu likme ir mazaka par atlauto minimalo Likmes Limitu, kas noradits loga
Likmju limiti un izmaksas , to parada ka neaktivu zetonu. Par to informés mazs rika padoma logs
virs josu likmes, un 3aja gadijuma jauna spéles karta netiks uzsakta.

Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, visas likmes, kas mazakas par atlauto minimalo likmes limitu,
noraida.

Ja josu likme parsniedz jebkuru maksimalo likmes limitu, to automatiski korigé, un par to
informés mazs rika padoma logs virs likmes.
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Jebkuru nesakritibu gadijuma, l0dzu, pazinojiet attiecigas Spéles ID numuru kazino klientu atbalsta
centram.

Savienojuma Partraukuma Noteikumi

Pragmatic Play Live kazino pakalpojumi tiek nodroSinati interneta, no kura dazkart varat tikt
atvienots. Tas rada potencialas problémas spéles plismai un jlsu lietotaja pieredzei.

Lai samazinatu negaiditu savienojuma partraukumu ietekmi, bridt, kad pazid savienojums ar spéles
serveri, uz ekrana paradisies zinojums par atkartota savienojuma izveidi.

Savienojuma partraukuma gadijuma pieméro $adus k|tdu risindjumu noteikumus:

Ja esat atvienots no Blackjack galda un esat uzlicis spéka esosu likmi, tad likme piedalas
spélé, un dileris izdala uz jasu laucinu kartis. Ja esat laicigi atkartoti savienojies ar galdu, jus savai
rokai varat izvéléties iespéju. Citadi jusu rokai automatiski tiek piemeérota iespéja ,,Palikt”.

Ja laika, kad esat atvienots, tiek piedavata Apdrosinasana, jisu rokam automatiski izvélas iespéju
.Né”.

Ja esat uzlicis speka esoSas papildlikmes, un partrikst savienojums, galvena likme kopa ar
papildlik- mém piedalas spélé. Dileris izdala kartis jusu laucinam, un jebkurus papildlikmju laimestus
sarékina un ieskaita jusu bilancé péc tam, kad spéles karta ir pabeigta.

Ja esat atvienots péc Aizspéles likmes uzlikSanas, tad jasu daliba spéles karta ir atkariga no ta,
vai arm galvenais spélétajs piedalas Saja karta. Ja ja, tad likmi apstrada un Iémumus pieméro
saskana ar jusu Aizspéles izvélém. Savadak likmi noraida un to ieskaita atpakal jasu bilance.

Pec tam, kad noticis savienojuma partraukums, l0dzu, parbaudiet savus laimestus Vestures
loga un, ja ir radusas kadas Saubas par spéles iznakumiem, ltdzu, sazinieties ar tieSo atbalstu pasa
spélé vai kazino klientu atbalsta centru, nosaucot spéles ID numuru un detalizéti paskaidrojot
konkrétas spéles problemu.

Ja savienojums ar galdu no Studijas ir partrucis ilgak neka piecas minites, spéle tiek anuléta.

Ja més noskaidrojam, ka jas bGtu laiméjis Saja spéles karta, tad laimests tiks ieskaitits jusu konta ar
Kazino Klientu Atbalsta Centra palidzibu.
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Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski
ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR Iidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma3, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73, Riga,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta catu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSsamu.
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