Nafn barnsins

Mzlingar og endurmat a skammtimamarkmidum

Febraar / mars - april 2013

Malproski: Endurmat 7.1713,14.2.713
Markmio Vika 1 Vika 2 Vika 3 Vika 4 Telst markmidi naé?

Geta svarad hvad mamma og Komid,

pabbi heita, pegar hann er

spurdur

Lzera hvar hann & heima Nytt. Afram

Leera hvad deildin hans heitir og Pekkir flest starfsfolk.

starfsfolkid Afram, nanast komid er
adeins ad rugla n6fnum

Laera hvad leikskolinn heitir Nytt. Afram

Pekkja boérnin a deildinni med bekkir flest bérnin. Afram,

nafni, nota myndirnar t.d. i komin nokkur ny bérn

fataherberginu

Geta svarad hvad hann er Komid

gamall, pegar verid er ad spyrja

hann

Vita hvenaer hann a afmaeli Nytt. Afram

Leera helstu likamsheiti og svara Komid eyra, har, magi, bak

begar spurt er, h6fud, magi, bak, puttar, tennur, fétur, hendi,

hendur og faetur Halda afram pyngja Tasa,
kinn. Afram

Laera grunnlitina, gulur, raudur Komid

Leera grunnlitina, graenn, blar, Komid, pekkir fidlublar, brann, hvitur,

appelsinugulur, og nefna pa svartur, bleikur, appelsinugulur

Pekkir litina, aefa fyrimeeli t.d. settu blaa og Nytt. Attar sig a litum, en

rauda kubbinn i kérfuna kemur oftast med meira
en hann er bedin um
Afram

Pekkja hugtokin litill og stor Halda afram, komid

Pekkja hugtdkin undir og yfir Buid ad vera vinna i vid Skilningur komin en tilgreinir ekki Undir,

hlidina og fyrir framan upp4i, ofan i. Halda afram. Afram

Pekkja hugtokin vié hlidina og
fyrir framan

Geta talid runutalningu upp i 5
og sidan afram upp i 10

ATH telur ekki runu, telur ut i loftid og
fylgir ekki i runutalningu. Halda afram.
telur 1,4,5,6,7,7. Afram

Vera Oruggur a
steerdar-hugtékunum 1, 2 og svo
afram

Halda afram. Afram tekur
bara eitthvado

Fjéldahugtakid ,allir kubbarnir

Komid, Afram og fylgjast
med pessu

Auka ordaforda med pvi ad spila
ny spil

Mjog ahugasamur. Pyngja, er ordin
miklu dugleri ad segja fra og
setningar hafa lengst. Afram

Auka frasdgn med pvi ad fa hann til ad segja
fra t.d. myndum i bék sem var verid ad lesa og

begar verid er ad spila

Duglegur ad segja fra Halda afram ad
vinna med. Afram. Afram hann er mjog
ahugasamur

Dami um setningar: Hun er ad byggja ur kubbum, Hann er ad fara i bad,

hann er ad greida hundinum




Ad fylgja fyrirmalum:

Markmid Vika 1 Vika 2 Vika 3 Vika 4 Telst markmidi nad?
Fylgja fyrirmaelum i leikfimi og Gengur vel ath. samt
nota myndaréd ef parf heildar skilning. Afram
Fylgja fyrimaelum i hépastarfi og Gengur vel ath. samt
nota myndardd ef parf heildar skilning. Afram
Fylgja fyrimzelum vid Gengur vel ath. samt
matarbordid heildar skilning. Afram
Fylgja fyrimaelum t.d. seekja Hvernig gengur heima,
eitthvad fyrir mdmmu eda pabba hvernig gengur med samtol
Fyrirmaelaafingar. Taka A og
faramed 4 B
Fyrirmeelazefingar / Litir. Geféu
mér t.d. rauda kubba, eda alla
gulu perlurnar
Fyrirmeelagefingar / fjoldi. Geféu Fjodldahugtaki® ekki komid,
mér 2 banana, 2 epli, o.fl. nota fingur til ad hjalpa med
fidlda
Fyrirmeelazefingar / eftirherma.
T.d. settu 1 punkt, geréur svona,
segdu betta
Félagsfaerni og leikur:
Markmid Vika 1 Vika 2 Vika 3 Vika 4 Telst markmidi nao?

Samleikur i frjalsum leik/ fyrst
med fullorénum og sidan med 1
barni i ( 15 minutur)

Er farinn aftur ad taka meira patt i leiknum. Auki®
frumkvaedi i samskipum og hugmyndum ad leik.
Augnsamband hefur aukist og saekjast eftir
vidbrogdum pegar félagar svara ekki. barf ad fylgja
vel eftir til ad petta detti ekki nidur aftur

Yta undir frumkvaedi og fa4 hann
til ad bidja um adstod t.d. rétta
sér pad sem hann vill fa
(leik-fong, o.1l.)

Stendur yfirleitt vid hilluna. Ef hann er
spurdur ,hvad viltu“ svarar hann. Afram

Vera i bilaleik/dyraleik fyrst med
fullordnum og sidan med einu
barni

Er farin ad herma aéeins’eftir t.d. amm,
amm, dyrid er ad borda. Afram og fa
hann til ad lata dyrin tala

Byggja ur kubbum og leika sidan
med fullordnum og sidan med
einu barni

Byggir, tjair sig litié. Afram

Dukkuleikur leika med
fullordnum og sidan med einu
barni

Erfitt, feest varla til ad gefa
bangsa ad borda. Afram

Hlutverkaleikur/ eftirherma og
samraedur. Vera med t.d. 2 kalla,
eda gera eitthvad akvedid og
hann a ad gera eins

Eigin umsja og sjalfshjalp:

Markmio

Vika 1

Vika 2

Vika 3

Vika 4

Telst markmidi nad?

Kleeda sig sjalfur ur alpunni
pegar buid er ad renna nidur,
hufu, vettlingum og skom.
Ganga fra skonum a hilluna

Komid Mjog duglegur ad
kleeda sig ur og i utifét

Kleeda sig i buxur, peysu, ulpu
0g ské

Komid Mjog duglegur

Muna ad pvo sér um hendur
eftir salernisferdir

Afram, parf ad mynna &




Finhreyfifaerni:

Markmid Vika 1 Vika 2 Vika 3 Vika4 | Telst markmidi nad?
Nota rétt grip um skriffeeri, midad Styrt Halda afram, ekki gott grip, hatt
vid aldur 4ja fingra. Afram
Byrja klippa og halda rétt a Gengur fint ef styrt er Halda afram.
skaerum / med meiri lipurd Afram og pyngja, fara byrja a beygju
Byrja teikna hofudfeetiu Teiknar hofudfeetlu eftir styringu Halda
afram. Afram parf styringu, stoppar ekki
pegar komin er hringur
Praeda perlur, kulur upp a band, Komid. Halda afram, byrja ad eefa sig
eda pipuhreinsara med meiri ao fara eftir fyrimynd. Afram
lipurd
Setja pinna i spjald Komid. Fara ad nota
fyrirmynd
Perla i spjald, fyrst stérar svo Nytt. Afram
litlar. Afa ad fylla vel i spjaldi®
Halda afram ad pusla og pyngja Duglegur byngja. Afram
puslid
Kubba eftir fyrirmynd ATH zefa afram. Afram
byngja ,
Beita hnifapérum rétt Notar mest gaffalinn. Afram
Groéfhreyfingar:
Markmio Vika 1 Vika 2 Vika 3 Vika 4 Telst markmidi nad?
Leera ad fara eftir prautabraut i Duglegur af fylgja
leikfimi brautabraut
Laera ad klifra upp rimlana og Gengur vel en krossar ekki.
nidur og krossa Afram
Fara eftir fyrimeelum t.d. saekja Fer eftir fyrimaelum en a pad til ad skilja
baunapoka og svo i akvednum lit peer fyllilega halda afram a0 fylgjast
med i floknari adstaedum. Afram
Beeta jafnveegi Duglegur halda afram ad
zefa. Afram
Leera ad hoppa jafnfaetis Mjog duglegur og lipur
almennt. Afram
Utivera:
Markmid Vika 1 Vika 2 Vika 3 Vika 4 Telst markmidi naé?

Ad nyta leiksvaedid, fjogur teeki i
utiveru (hvada teeki sem hann
velur)

Komid. Halda afram ad
fylgjast med. Afram

Vera 6ruggur/ sjalfsteedari uti.
Hvad er hann ad gera og vid
hvern er hann ad leika

Halda afram ad fylgjast
med. Afram

Samleikur med einu barni

Afram, mikill dagmunur &
honum




