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Intef: Curso de competencias clave

Unidad Integrada Subgrupo A2 Ed. Octubre 2015

1- IDENTIFICACION

MARCO NORMATIVO:

Primaria/ESO-Bachillerato

-

->

Educacion Secundaria Obligatoria

Ley Orgadnica 872013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa.

Real Decreto 11052014, de 26 de diciembre, por el que se establece
el curriculo bdsico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato.

Orden ECD/65,/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacién primario, la educacion secundaria
obligatoria y el bachillerato (BOE 29-01-2015)

TITULO: Organizo tu vioje
ETAPA: Secundario NIVEL: 4°E.S.O.
Lourdes Cortés Ayuso (Profesora de Geografia e Historia)
PERSONAL Froncisco Jovier Pasamoar Benttez (Orientador, Profesor de Etico, Mateméticas e Inglés)
PARTICIPANTE : Josué Bernal Bravo (Profesor de Informatica)

Prensa local

David Pedrosa Caballero (Profesor de Tecnologia e Informética)
Areos LingUisticas (Inglés y Lengua castellona)

Fomilias de alumnos

Ayuntomiento de la localidad

Asociacién de Madres y Padres

Departomento de actividades extraescolares

Rafoel Arroyo Dioz (Sistemas Electrotécnicos y Automaticos)

AREAS:

COMPETENCIAS CLAVE:

Departamento de Geografia e Historia
Departomento de Matematicas
Departamento de Inglés y/o Segunda lengua
Departomento de Orientacién (Etica)
Departomento de Tecnologio e Informatica

Comunicacién lingUistica,

Matemadtica y basicas en ciencia y tecnologia
Competencia Digital

Aprender a Aprender

Sociales y civicas

Iniciativa y espiritu emprendedor

Conciencia y expresiones culturoles

CONTRIBUCION DE LAS AREAS A LAS COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacién lingUistica. La contribucién a la competencia en comunicacién lingUistica se realiza o través de la
adquiisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprensién de los diferentes blogues de contenidos
y en la realizacidon y exposiciéon de trabagjos relacionados con estos.

Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologio. El uso instrumental de las matematicas
contribuye a configurar la competencio matematica en la medida en que ayuda al estudio de diversos contenidos asf
como la resolucién de problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herromientas matematicas de cierta

Tecnologia:
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complejidad. El cardcter muiltidisciplinar de la Techologio contribuye a la adquisicidn de competencios en ciencia y
tecnologia ya que busca el conocimiento y comprensiéon de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cudles es
necesario utilizar conocimientos de cardacter cientifico y tecnoldgico.

Competencia digital. La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacion y de la comunicacién” asegura
su contribucién a esta competencia ya que el alumno conocerad las diversas plataformas de intercambio de informacién
que hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno. Ademas, se trabaoja con herramientas de simulacién de
procesos y sistemas tecnoldgicos y uso de lenguajes de programacién para aplicaciones de robética.

Aprender a aprender,_Tecnologio ayuda a la contribucidén de esta competencia cuando el alumno evaldia de forma
reflexiva diferentes alternativas a una cuestidon dada, planifica el trabojo y evallda los resultados. Tambkién se contribuye
o la adquiisicidon de esta competencia, cuando se obtiene, analiza y selecciona informacion Util para abordar un proyecto.
Competencias sociales y civicas. La aportacién a esta competencia se desarrolla en el alumno cuando trabaja de forma
colaborativa y desarrolla valores de tolerancio, respeto y compromiso ya que el alumno expreso, discute, rozona y toma
decisiones sobre soluciones a problemas plonteados. En el bloque “Tecnologia y sociedad” se analiza el desarrollo
tecnoldgico de las sociedades y sus efectos econdmicos y sociales buscando minimizar aquellos efectos perjudiciales
para la sociedad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la innovacion y la asuncién de riesgos,
promoviendo que el alumno sea capoz de pensar por si mismo en la resolucién de problemas, generando nuevas
propuestas y transformando ideas en acciones y productos trabajando de forma individual o en equipo.

Conciencia y expresiones culturales. El disefio de okjetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de
creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los factores
estéticos y culturales en la vida cotidiana.

Informatica:
Comunicacién linglistica, Contribuye de moanera importante en la adquisicién de la competencia en comunicacién
lingUistica, especiolmente en los aspectos de la misma relacionados con el lenguaje escrito y las lenguas extranjeras.
Desenvolverse ante fuentes de informacién y situaciones comunicativas diversos permite consolidar los destrezos
lectoros, a la vez que la utilizacién de aplicaciones de procesamiento de texto posikilita la composicidn de textos con
diferentes finalidodes comunicativas. La interaccidén en lenguas extranjeras colaborard o la consecucion de un uso
funcional de las mismas.
Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia. Contribuye de manera parcial a la adquiisicion
de la competencia matematica, aportando la destreza en el uso de aplicaciones de hoja de cdlculo que permiten utilizar
técnicas productivas para calcular, representar e interpretar datos matemadticos y su aplicacion a la resoluciéon de
problemaos. Por otra parte, la utilizacién de aplicaciones interactivas en modo local o remoto, permitird la formulacién y
comprobacién de hipdtesis acerca de las modificaciones producidas por la modificacién de datos en escenarios diversos.
A la adquisicién de la competencios bdsicas en ciencia y tecnologia, se contribuye en tanto que proporciona destrezas
para la obtencidon de informacién cualitativa y cuantitativa que acepte la resoluciéon de problemas sobre el espacio fisico.
La posibilidad de interactuar con aplicaciones de simulacién que permitan observar procesos, cuya reproduccion resulte
especiolmente dificultosa o peligrosa, colabora igualmente a una mejor comprension de los fendmenos fisicos.
Competencia digital. Esta materia contribuye de manera plena a la adquisicién de la competencia referida a Tratamiento
de la informacién y competencia digital, imprescindible para desenvolverse en un mundo que cambia, y Nnos cambio,
empujado por el constante flujo de informacién generado y transmitido mediante unas tecnologias de la informacién
cada vez mds potentes y omnipresentes. En la sociedad de la informacién, las tecnologios de la informaciéon y la
comunicacién ofrecen al sujeto la posikilidad de convertirse en creador y difusor de conocimiento a través de su
comunicacién con otros sujetos interconectados por medio de redes de informacion. La adaptacion al ritmo evolutivo de
la sociedad del conocimiento requiere que la educacién obligatoria dote al alumno de una competencia en la que los
conocimientos de indole mds tecnoldgica se pongan al servicio de unas destrezas que le sirvan para acceder a la
informacién allil donde se encuentre, utilizando una multiplicidad de dispositivos y siendo copaz de seleccionar los datos
relevantes para ponerlos en relacién con sus conocimientos previos, y generar blogques de conocimiento mas complejos.
Los contenidos de la materia de Informaética contribuyen en alto grado a la consecuciéon de este componente de la
competencio.
Aprender a aprender. La contribuciéon a la adquisicién de la competencia para aprender a aprender esta relacionada con
el conocimiento de la forma de acceder e interactuor en entornos virtuales de aprendizaje, que capacita para la
continuacién auténoma del aprendizaje una vez finalizada la escolaridad obligatorio. En este empefio contribuye
decisivamente la capacidad desarrollada por la materia para obtener informacion, transformarla en conocimiento propio
y comunicar lo aprendido poniéndolo en comin con los demaés.
Competencias sociales y civicas. La contribucién a la adquisicidn de la competencia sociales y civicas se centra en que, en
tanto que aporta destrezas necesarias para la bUsqueda, obtencidn, registro, interpretacién y andlisis requeridos para
una correcta interpretacién de los fendmenos sociales e histéricos, permite acceder en tiempo real a las fuentes de
informacién que conforman la visién de la actualidad. Se posikilita de este modo la adquisicidn de perspectivas multiples
que favorezcaon la adquisicidén de una conciencia ciudadana comprometida en la mejora de su propia realidad social. La
posibilidad de compartir ideas y opiniones a través de la participacidén en redes sociales, brinda unas posikilidades
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insospechadas para amplior la capacidad de intervenir en la vida ciudadana, no siendo ajena a esta participacion el
acceso a servicios relacionados con la administracion digital en sus diversas facetas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Contribuye a la competencia de y espiritu emprendedor en lo medida en
que un entorno tecnoldgico cambiante exige una constonte adaptacidn. La aparicidn de nuevos dispositivos y
aplicaciones asociadas, los nuevos compos de conocimiento, la variabilidad de los entornos y oportunidades de
comunicacién exigen la reformulacién de las estrategios y la adopcién de nuevos puntos de vista que posibiliten
resolucién de situaciones progresivamente mas complejas y multifacéticas.

Conciencia Y expresiones culturales. Contribuye de manera parcial a la adquisicidn de la competencia conciencia y
expresiones culturales en cuanto que ésta incluye el acceso a las manifestaciones culturales y el desarrollo de la
capacidad para expresarse medionte olgunos cddigos artisticos. Los contenidos referidos al acceso a la informacion,
que incluye las manifestaciones de arte digital y la posibilidad de disponer de informaciones sobre obras artisticas no
digitales inaccesibles fisicomente, la captocidn de contenidos multimedia y la utilizacidn de aplicaciones para su
tratamiento, asf como la creacidn de nuevos contenidos multimedia que integren informaciones manifestadas en
diferentes lenguajes colaboran al enriquecimiento de la imaginacién, la creatividad y la asuncién de reglas no gjenas a
convenciones compositivas y expresivas basadas en el conocimiento artistico.

Etica

Comunicacién linglistica: potencia la capacidad de comunicacidon a través de un céddigo ético, desarrollondo la empatia y
la posibilidad de de ponerse en el lugar del otro.Fomento de un vocabulario rico y adaptado a diferentes contextos en
funcién de sus caracteristicas.
Competencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: uso de habilidades moatematicas y
tecnoldgicas desde un punto de vista racional y justo. Incorporacion del pensamiento légico para la toma de decisiones.
Utilizacion de los recursos econdmicos con utilizacidn de hgjas de cdélculo, valorando la participacién del grupo y el
reparto justo de beneficios.
Competencia digital. Uso adecuado de las tecnologias de la informacion. Eliminacién de prejuicios en la busqueda de la
informacién. Compromiso de una utilizacidén racional de los smartphone durante el viaje en aras de una adecuada
integracion de todos los miembros del grupo.
Aprender a aprender. Desarrollo de habkilidades simples e incorporacidon a estrategias superiores de organizacion del
pensamiento. Evolucidn en la toma de decisiones, asumiendo decisiones que conciernen a sus adultos y profesorado.
Creoacidn de una estructura de decisiones desde la mas compleja (el viaje en si) a los elementos mdas simples (todos y
cada uno de los detalles que se vayan perfilando).
Competencias sociales y civicas: La contribucidon a la adquisicién de la competencia sociales y civicas se centra en que, en
tanto que aporta destrezas necesarias para la blsqueda, obtencidn, registro, interpretacién y andlisis requeridos para
una correcta interpretacion de los fendmenos sociales e histéricos, permite acceder en tiempo real a las fuentes de
informacién que conforman la visiéon de la actualidad. Claromente relacionada con la interacciéon entre los miembros del
grupo, implica respeto a los sitios de destino y a las personas con las que vayon a interactuar durante el viaje (y enla
preparacion del mismo).
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Claramente relacionada con los okjetivos de la actividad, dada la edad en la
que se encuentran (alrededor de 16 afios) se configura esta tarea como una magnifica oportunidad de desarrollar su
iniciativa y emprender actividades con cardcter creativo e investigador.

Inglés (Primera lengua extranjera)
Comunicacién linglistica: consolidar un vocabulario basico, ademads de frases y usos de la lengua inglesa cotidionos,
entendiendo éste (el inglés) como un medio de comunicaciéon universal, utilizable en diferentes paises a los que podamos
ir.
Competencia digital: conocer aspectos bdsicos de las nuevas tecnologias en el idioma elegido (inglés) para su posibles
utilizaciéon en los diferentes contextos en los que podamos estar.
Aprender o aprender. Incorporar la necesidad de conocer una lengua extranjera como recurso bésico en la capacidad de
organizarse y desarrollar diferentes tipos de tareas. Ser copaces de pensar en este idioma o partir de los propios
procesos cognitivos y metacognitivos.
Competencias sociales y civicas: conocimiento de la cultura del pais a visitar, a través de sus aspectos culturales y
lingUisticos. Reconocimiento de su estructura social, influencios en el mundo y de manera especifica en Nnuestro pais.
Aspectos bdsicos de las normos de cortesia en el pais a visitar.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Desarrollar una actitud valiente en entender el mundo como un todo, no
planteando fronteras a la hora de buscar alternativas de estudio, de ocio o laborales.

Conciencia y expresiones culturales. Profundizar en el conocimiento de la cultura del pais a visitar, valorando los

aspectos linglisticos como un factor de enriquecimiento propio y ajeno.

Geografia e Historia
Competencia_social y ciudadana: Permite comprender la realidad social a partir de la evolucidén de los procesos
histéricos, asi como sus logros y problemas. Por otro lado, persigue el conocimiento de otras culturas y el respeto a
diferentes formas de pensaomiento. Un aspecto fundamental es el andlisis critico de los hechos y periodos histéricos y
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octuales, asi como la utilizaciéon del didlogo para analizar la realidad. Todo ello conlleva la adquisiciéon de las principales
habilidades sociales para solucionar los conflictos medionte el didlogo y desarrollar nuestro proyecto a partir del trabojo
colaborativo.

Conciencia y expresiones culturales: A través de la comprensién de los manifestaciones artisticas y culturales
conseguimos disfrutar de las mismas y, por tanto, contribuir a su conservacion y puesta en valor. Para ello es necesario
conocer la cultura y el periodo histérico en el que se crean, puesto que permitird entender los condicionantes que dieron
lugar a las diferentes manifestaciones culturales y su funcién en la sociedad correspondiente. Por otro lado, facilita el
desarrollo de la creatividad y la expresion de las propios emociones e intereses, asi como un conocimiento glokal de las
culturas en las que aparecen.

Aprender a aprender: A partir del conocimiento de las propias capacidades, de la necesidad del trabojo cooperativo para
progresar en el proceso de oprendizaoje se fomenton la comprensién, atencién, motivacién y concentracidén en el
desarrollo del proyecto. La Historia permite utilizar herramientas para desarrollar el razonamiento critico, la explicacién
multicausal y la investigacidon en causas y consecuencias de los procesos okjeto de estudio

Sentido de la Iniciativa y espiritu emprendedor; en relacién con la anterior competencio, se centrara en la resoluciéon de
los problemas que surjon en el proyecto y la planificacion de las diferentes tareas entre los miembros del equipo para
lograr los okjetivos plonteados.

Comunicacién lingUistica: Ademas de la utilizacidon correcta de la expresidn oral y escrita, incide en la utilizacién de
diferentes tipologios de textos, la utilizacién de un vocabulario especifico y diferentes tipos de discurso. Esta materia
contribuye a la argumentacién y exposicién adecuada de las propias ideas y conocimientos, utilizando los tipos de
textos adecuados

Competencia matematico: El andlisis de la realidad y los procesos histéricos recientes se realiza a partir de operaciones
sencillas, tratomiento y elaboracién de datos, porcentajes, graficos, mapas tematicos y tratamiento de la informacién
econdmica que explica los procesos y acontecimientos histéricos. Por otro lado, se fomenta la okjetividad y veracidad a
la hora del tratamiento de la informacién obtenida

Competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Centrada en el conocimiento del medio en el que se desarrolla la

actividad humana, su implicacién en el desarrollo y la relacidon de las diferentes culturas con su aprovechomiento y
mantenimiento. En este sentido, la interaccién hombre - medio y la consiguiente organizacién del territorio en el

pais de destino y en el propio. El concepto de desarrollo sostenible y las diferentes alternativas que existen para su
conservacion.

Trotomiento de la informacién y competencia digital: La obtencién y tratamiento de la informacién es clave parala
comprensién de los fendmenos histéricos, por lo que es fundamental buscar y obtener informacién a partir de fuentes
escritas, graficas, audiovisuales, etc. Actualmente, el dominio de los medios de comunicacién y en

especial internet, implica el conocimiento y manejo de los sistemos digitales para acceder a toda la informaciéon
disponible, asi como la utilizacién de estos mismos medios para elaoborar la informaciéon y transmitirla de forma atractiva
alos demas

Sistemas Electrotécnicos y Automaticos - Electrotecnia, 1° de Instalaciones Eléctricas y Automaticas
La Orden de 7 de julio de 2009, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al titulo de Técnico en Instalaciones
Eléctricas y Automaticas, establece los siguientes resultados de aprendizaje para el médulo de Electrotecnio:

1.  Redliza cdlculos en circuitos eléctricos de corriente continua, aplicando principios y conceptos bdsicos de
electricidad.

2. Reconoce los principios bkadsicos del electromagnetismo, describiendo los interacciones entre compos
magnéticos y conductores eléctricos y relacionando la Ley de Faraday con el principio de funcionamiento de las
maquinas eléctricos.

3. Readliza cdlculos en circuitos eléctricos de corriente alterna (CA) monofdsica, aplicando las técnicas mas
adecuodos.

4. Redliza cdlculos de las magnitudes eléctricas bdasicas de un sistema trifasico, reconociendo el tipo de sistema y
la naturaleza y tipo de conexidén de los receptores.

5. Reconoce los riesgos y efectos de la electricidad, relaciondndolos con los dispositivos de proteccidn que se
deben emplear y con los cdlculos de instalaciones.

6. Reconoce los caracteristicos de los transformadores realizando ensayos y cdlculos y describiendo su
constitucion y funcionamiento.

7. Reconoce los coaracteristicas de las maquinas de corriente continua realizondo pruebas y describiendo su
constituciéon y funcionamiento.

8. Reconoce las caracteristicas de las maquinas rotativas de corriente alterna realizando célculos y describiendo
su constitucién y funcionamiento.

Contribucién de los resultados de aprendizaje a la adquiisicién de las competencias clave:

e  Competencia en comunicacion linglistico: 6, 7, 8

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: todas

e  Competencia digital: 1

e Aprender a aprender: 3
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e Competencios sociales y civicas: 6, 7, 8
e  Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: 3, 5
e Conciencia y expresiones culturales: 1

El principal producto esperado okjeto de desarrollo de esta unidad integrada es la
porticipacidn activa del alumnado desde un enfoque muiltidisciplinar que ponga de
APROXIMACION mani.ﬁ.esto lo adquiisicién de Iqs competencios clave a través de un pr.'ogecto fje ge;tién de

un vigje que en se contextualiza con el de final de la etapa pero que bien podria servir como
DESCRIPTIVA: fuente de aprendizaje para situaciones futuras en la vida del alumnado.
Con esta unidad se propicia la inclusién de sus inquietudes, ideas y propuestas en la gestion
del vigje de estudios, de modo que los resultados obtenidos den respuesta al problema
plonteado y sea fruto de su esfuerzo y dedicaciéon.

Entre los productos que compondran el conjunto global de esta unidad se encuentran:
Portafolios con toda la informacién recopilada y almacenada durante el desarrollo del
proyecto. (Documentos de necesidades y propuestas, planificacidn de tareas, estudio de
medios de solicitud de presupuestos, presentaciones digitales y videos para dia de
exposicién, articulo para su publicacién en prensa)
Diario de aula en el que se cotejord la secuencia de tareas y actividades desarrolladas,
problemas surgidos y solucién a los mismos.
- Realizacién del propio vigje de estudios y recopilacion en tiempo real de evaluacién de los
actividades realizados durante su desarrollo.
- Difusién del proyecto a nivel de centro y en la red medionte su publicacién en web, redes
sociales, revistas educativaos....

Esta unidad ha sido disefiada otendiendo a las coracteristicas del contexto
socio-econdmico del centro educativo, la programacion didactica de los departomentos
implicados y a las caracteristicas del grupo-clase de 4° ESO.

Con okjeto de clarificar la situacién de partida a continuacién se indican las coordenadoas
socio culturoles del centro educativo.

Alumnado:
»  Baja motivacion,
Tipologia entorno: Barrio Obrero » Conductas disruptivos,
Demografio: Poblacion joven. » Poasotismo
Actividad Laboral: Sector servicios. Entorno familiar:
Nivel de renta faomiliar: Medio-bajo | » Escasa implicacion familio-escuela
Nivel de estudio familiar: Bojo » Estilo educativo parental
permisivo

A ello hay que sumar la incertidumbre e inestakilidad laboral que merma en gran medida la
motivacién del alumnado en vias de obtener una formacién que le permita el acceso de un
puesto de trabojo, ya que esta (E.S.0.) no le garantiza una salida profesional.

Ante este clima inhdspito se hace necesario utilizar metodologias que faciliten la adquisicidon
de las competencias clave por parte del alumnado en laos que se ponga de manifiesto el
saber hacer de modo que se originen las situaciones de aprendizaje necesarios, siendo este
proyecto una oportunidad excepcional para su desarrollo.

2- CONCRECION CURRICULAR
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OBJETIVOS DE ETAPA
a) Asumir responsablemente sus
deberes, conocer y ejercer sus

derechos en el respeto a los demés,
practicor la tolerancio, la cooperacién y
la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades
entre mujeres y hombres, como
valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratico.

k) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabkagjo individual y
en equipo como condicidn necesario
para una reoalizaciéon eficoz de los
tareas del aprendizaje y como medio de
desoarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de
sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechozar la
discriminacién de laos personas por
rozén de sexo o por cuoalquier otra
condicién o circunstancia personal o
social. Rechozor los estereotipos que
supongon discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier
moanifestacidn de violencia contra la
mujer.

d) Fortalecer sus capacidades
ofectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con
los demds, asf como rechozar Ila
violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportomientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollor destrezas basicas en la
utilizacion  de las fuentes de
informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir
una preparacidn basica en el

compo de los tecnologios,
especialmente los de la informacién y la
comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asf
como conocer y oaplicar los métodos
para identificar los problemos en los
diversos campos del conocimiento y de
la experiencio.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor
y la confionza en sf mismo, la
porticipacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsobilidades.

Esta obra esta bajo una i
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CONTENIDOS

Tecnologia

1.Comunicacién. Tipos de sefiales.
Sistemas de transmisién: aldmkrica e
inaldmbrico.

2.Elementos y
comunicacién
inalémbrica.

3.Redes de comunicacién de datos.
Tipos de redes de dotos. Conexién a
Internet.

4.Sistemas digitales de intercambio de
informacién.

5.Publicacién e
informacioén.

6.El desarrollo tecnolégico a lo largo de
la historio.

7.Andlisis de la evolucién de okjetos
técnicos y tecnolégicos y la
importancia de la normalizacién en
los productos industrioles.

8.Aprovechamiento de materias primas
y recursos naturales.

9.Adquiisicién de habitos que potencien
el desarrollo sostenible

dispositivos  de
alémbrica e

intercombio de

Informética Aplicada

1.Seguridad en Internet. El correo
mosivo y la proteccidén frente a
diferentes tipos de progromos,
documentos o mensojes susceptibles
de causar perjuicios. Importancia de
lo adopcién de medidas de seguridad
activa y pasiva.

2.Adquisicién de imagen fijoa medionte
periféricos de entrada.

3.Tratomiento bkdsico de la imagen
digital: los formatos bdésicos y su
aplicacién, modificacién de tamafio de
los imagenes y seleccion de

fragmentos, creacién de dibujos
sencillos, alteracion de los
parémetros de las fotogrofios

digitales: saturaciéon, luminosidad y
brillo.

4.Captura de sonido y video a partir de
diferentes fuentes.

5.Integracién Yy organizacién  de
elementos textuales, numéricos,
sonoros y graficos en estructuras
hipertextuales.

6.Disefio de presentaciones.

7.La informacién y la comunicaciéon
como fuentes de comprensién y
transformacién del entorno social:
comunidades virtuoles y
glokalizacion.

EVALUACION DE LA
UDI/Proyecto

1.Acceder a servicios de

intercambio y publicacién de
informacién  digital  utilizando
diferentes plataformas desde
redes alombricas e inalombricas,
interpretondo y aplicondo la
informacién recogida de forma
orgoanizada valorando la
evolucién  tecnoldgica y su
impacto medioombiental.

2..Constituir el vigje de estudios

como un espacio de respeto entre
los personos intervinientes, asf
como de intercambio  de
conocimientos, experiencios Yy
octitudes, especialmente en lo
referido a la aceptocién de las
caracteristicas  diferentes de
cada uno, incluyendo a los
diferentes poises y lugares o
visitar.

3.Se desarrolla la curiosidad por
otros sociedades y culturas, por
sus caracteristicos y
peculiaridades desde el respeto y
el interés por conocer sus
condicionantes y necesidades.

4.Se fomenta el didlogo desde una
perspectiva racional, aportando
argumentos  controstados Yy
fomentando la okjetividad. Este
didlogo se hace respetando
turnos de palabra y mostrando
consideracién a las opiniones de
los demads.

5.Se redliza la autoevaluacién o
cuoatro niveles:
a.Autoevaluacién personal del
trabojo  readlizado por el
alumno
b.Autoevaluacién del trabajo del
grupo en cuonto a la
planificacién, desarrollo y
resolucién de los problemas

plonteados
c.Evaluacién del trabojo del
profesor por el grupo,

indicondo los aspectos que
son mejorables
d.Autoevaluaciéon del profesor, a
portir de la reflexién sobre los
indicadores anteriores.
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h) Comprender y expresar con
correccién, oralmente y por escrito, en
la lengua castellana y, si la hukiere, en
lo lengua cooficial de la Comunidad
Auténomao, textos Yy mensojes
complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de
la literaturo.

i) Comprender y expresarse en una o
maés lenguas extranjeras de manera
aopropiado.

J) Conocer, valorar y respetor los
aspectos bdsicos de la cultura y la
historia propios y de los demads, asi
como el patrimonio artistico y cultural.
k) Conocer y aceptoar el funcionamiento
del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales
e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social.

Conocer y valorar la dmensién humana
de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar  criticomente los habkitos
sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos
y el medio ambiente, contribuyendo a
Su conservacién y mejora.

) Aprecior la creacién oartistica y
comprender el lenguoje de las distintas
moanifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y
representacion.

Esta obra esta bajo una i

Unidad Integrada Subgrupo A2 Ed. Octubre 2015

Geografia e Historia

1.La relacidn entre el poasado, el
presente y el futuro a través de la
Geografia e Historia

2.La globalizacién econdmica, las
relociones interregionoles en el
mundo, los focos de conflicto y los
avances tecnoldgicos.

3.Las distintas formas econdmicas y
sociales del capitalismo en el mundo.

4.El aorte y la ciencia en Europa en los
siglos XVIl'y XVIII

5.La ciencia y el arte en el siglo XIX y XX
en Europa América y Asio.

Primera lengua extranjera

Blogue 1. Comprensién de textos orales,
puntos principales, detalles
1.Movilizacién de informacién previa
sobre tipo de tarea y tema.
2.ldentificaciéon  del  tipo  textual,
adaptando la comprensién al mismo.
3.Distincién de tipos de comprension

(sentido general, informacién,
esencial, relevantes).

4.Aspectos socioculturales y
sociolingUisticos: convenciones

socioles, normas de cortesia y
registros; costumbres

Blogue 2. Produccién de textos orales:
expresibn  valores, creencios y
actitudes; lenguoje no verbal. e
interaccion.

Etica

Blogue 1. Contenidos comunes.

1.Reconocimiento de los sentimientos
propios Yy ajenos, resolucion
diologoda y negocioda de los
conflictos.

2.Preparacion y realizacién de debotes
sobre problemos del entorno
inmediato o de cardcter glokal,
considerondo los posiciones y
olternativas existentes.

3.Andlisis comparativo y evaluacion
critica de informaciones
proporcionadas por los medios de
comunicacién sobre un mismo hecho
o cuestién de actualidad.

4.Porticipacidn en proyectos que
impliquen solidaridad dentro y fuera

del centro.
Blogue 2. Respeto a las diferencios
personales. Los relaciones

interpersonales.
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1.Habkilidades y actitudes sociales para
la convivencia.

Blogue 6. La igualdad entre hombres y

mujeres. Causoas Yy foactores de la

discriminacién de las mujeres. Igualdad

de derechos y de hecho.

1. Alternativas a la discriminacién.
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3- TRANSPOSICION CURRICULAR

TAREA 1: Plataforma de intercambio de informacion. (David Pedrosa Cobkallero)

Justificacién:
Esto tarea tiene como fin la creacidn de un espacio de trabojo comin interactivo multiplataforma donde almacenar,
compilar e intercombiar la informacién generada de los productos que serdn resultado de este proyecto de gestidn del
vigje fin de estudios de la etapo.
A través de este espacio se pretende fomentar el consumo responsable de papel haciendo que la informacién no ocupe
lugoar fisico, disponer de un histdérico de cambios y modificaciones, y que la misma tenga una mayor accesibilidad y
actualizacién.

Okjetivos de Area:

1. Adquirir habilidades que permitan al alumnado desenvolverse con autonomia en el dmbito familior y doméstico, asf
como en los grupos sociales con los que se relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de
prejuicios.

2. Interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad mensajes que utilicen cédigos artisticos, cientificos y
técnicos.

3. Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento de los sociedades democraticas contemporaneos,
especialmente los relativos a los derechos y deberes de la ciudadania.

4. Comprender los principios bdsicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural, valorar las repercusiones
que sobre él tienen las actividades humanas y contribuir activamente a la defensa, conservacién y mejora del mismo
como elemento determinante de la calidad de vida.

5. Conocer y oprecior las peculiaridades de la modalidad lingUistica de la comunidad auténomoa en todas sus
variedades.

6. Conocer y respetoar la realidad cultural de la comunidad auténoma, partiendo del conocimiento y de la comprension
de esta como comunidad de encuentro de culturos.

Okjetivos de la Materia y del curso:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemos tecnoldgicos trabajondo de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas
fuentes, elaborar la documentacidon pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir okjetos o sistemas que
resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezos técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervenciéon, disefio, elaboracion y
manipulaciéon de forma segura y precisa de moterioles, okjetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizor los okjetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones
que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresor y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viakilidad y alcance utilizando los medios
tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucidén de problemos técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la
actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticaomente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia
en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender los funciones de los componentes fisicos de un ordenador asfi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejor con soltura aplicaciones informadticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidn de nuevas tecnologios, incorporandolas al quehacer
cotidiano.

8. Actuar de forma diologante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones, en la toma
de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperaciéon, tolerancia y
solidaridad.

Contenidos:

Blogue 1: Tecnologias de la informacién y de la comunicacién

1. Comunicacién. Tipos de sefiales. Sistemas de transmisién: aldmbrica e inaldmbrico.
2.Elementos y dispositivos de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.

3.Redes de comunicacién de datos. Tipos de redes de datos. Conexién a Internet.
4.Sistemas digitales de intercambio de informacion.

5.Publicacién e intercambio de informacion.
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Blogue 6: Tecnologia y Sociedad
1.El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historioa.
2.Andlisis de la evolucidn de okjetos técnicos y tecnoldgicos y la importancia de la normalizacidén en los productos
industriales.
3.Aprovechamiento de materios primas y recursos naturales.
4.Adquisicidon de habitos que potencien el desarrollo sostenible

Criterios de Evaluacién:

1. Analizor los elementos y sistemas que configuran la comunicacién alémbrica e inaldmbrica, definiendo los tipos de
conexiéon y los medios de comunicacién que se utilizan en ombos sistemas de transmision.

2. Utilizar varias fuentes de informacién para conocer los diferentes tipos de redes de comunicacién de datos, y la
evolucién del desarrollo tecnoldgico de la conexidon a Internet.

3. Acceder o servicios de intercambio y publicacidn de informacién digital utilizando diferentes plataformos e

interpretando y aplicando la informacién recogida de forma adecuada.

Conocer la evolucidn tecnoldgica a lo largo de la historia valorando su repercusiéon social y econdmico.

5. Analizar okjetos técnicos y tecnoldgicos y su relacidén con el entorno, interpretando su influencia en la sociedad y la
evolucién tecnolégica.

6. Potenciar el uso responsable de los recursos naturales para uso industrial y particular, fomentando habitos que
ayuden a la sostenibilidad del medio ambiente.

>

Estadndares de Aprendizaje:

1.1.ldentifica y explica los diferentes tipos de conexidn fisica entre un sistema emisor y un sistema receptor en la
transmision aldmbrica de datos.

1.2.Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios de comunicacién inaldmbrica, incidiendo en la
telefonio mévil y en los sistemas de localizaciéon por satélite.2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de
redes de comunicacién de datos.

2.2.Investiga de forma cronoldgica las formas de conexidén a internet y realiza un trobajo sobre este tema para su
exposicidn en el aulo.

3.1.Localiza, intercambia y publica informaciéon a través de Internet utilizando distintas plataformas como paginas web,
blogs, correo electrénico, wikis, foros, redes sociales

3.2.Utiliza el ordenador como herramienta de blUsqueda de datos y es capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacion
de trabojos relacionados con contenidos de la materio.

4.1.Identifica los avances tecnoldgicos mds importantes que se han producido a lo largo de la historia de la humanidad y
su impacto econdmico y social en cada periodo histdrico, ayuddndose de documentaciéon escrita y digital.

4.2.Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnoldgico relacionando inventos y descubkrimientos con el contexto

en el que se desarrollon.

5.1.Analiza okjetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de vista, como el funcional, socioecondmico, técnico y
formal.

6.1.Reconoce las consecuencios medioombientales de la actividad tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su
impacto.

Competencias Clave:

e Comunicacion lingUistica,
.- Adquiirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar mensojes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnoldgicos.
.- Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y documentos técnicos.
e Matemdtica y bdsicas en ciencia y tecnologia
.- Emplear las herromientas mateméticas adecuadas para cuantificar y analizar fendmenos, especialmente la
medicidn, el uso de escalas, la interpretaciéon de graficos, los célculos basicos de magnitudes fisicas...
.- Conocer y comprender okjetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos.
.- Desarrollar destrezos y hokilidades para manipular okjetos con precisién y seguridad.
.- Conocer y utilizar el proceso de resoluciéon técnica de problemas y su aplicacién para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.
.- Favorecer la creacién de un entorno saludable medionte el andlisis critico de la repercusién medioambiental de la
actividad tecnoldgica y el fomento del consumo responsoable.
e Competencia Digital
.- Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbkal, numérico, simbdlico o grafico.
.- Utilizar los tecnologios de la informacién y la comunicacidén con seguridad y confionza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos tecnolégicos.
.- Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién con el uso de la tecnologio.
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e Aprender a Aprender
.- Desarrollar estrategios de resolucion de problemaos tecnoldgicos mediante la obtencidn, el andlisis y la seleccién de
informacién Util para abordar un proyecto.
e Sociales y civicas
.- Preparoar a futuros ciudadanos para su participacion activa en la toma fundamentada de decisiones.
.- Explicar la evoluciéon histérica del desarrollo tecnolégico para entender los caombios econdmicos que propiciaron la
evolucién social.
.- Utilizar la evoluciéon histérica del desarrollo tecnoldgico para entender los combios econdmicos que propiciaron la
evolucién social.
.- Desarrollar hobilidades para las relaciones humonas que favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos
y la toma de decisiones bojo una actitud de respeto y tolerancio.
e Iniciativa y espiritu emprendedor
.- Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los problemas tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas
y previendo sus consecuencios.
.- Desarrollar cuadlidades personales como la iniciativa, el espiritu de superaciéon, la perseverancia aonte las
dificultades, la autonomia y la autocritico.
e Conciencia y expresiones culturales

Torea 1 Actividades Ejercicios

Elakboracién de un 1. Puesta en marcha (Iniciacién) Busca y | - Realiza una hqgja de cdlculo comparativa

espacio de compara los distintas posibilidades ordenando la informacién de cada una de las

trabajo para la creacidn de un espacio de plataformas y sukelo a tu espacio personal en la

colaborativo en la traobaojo coloborativo on-line en o nube.

nube nube.(Moodle, Google drive, One drive, | - Ordena de moayor a menor el ndmero de
Dropbox...), los sectores que hacen uso resultados obtenidos para cada plataforma en
de las mismoas, sus caracteristicas, etc. diferentes motores de busqueda en internet, en
(1 sesién) una pestafia adicional del documento anterior.

Identifica los sistemas operativos que soportan el
uso de estos plataformas en una pestafia
adicional del documento anterior.

2. Procesomiento: Nos enganchamos. Crea una cuenta de correo electrénico en la
Conéctate a la plataforma google y plataforma google.
valora los recursos que ofrece. (1 Modiifica y personaliza la informacién de tu perfil.
sesién) Configura la privacidad de tu cuenta de correo.
Personaliza el disefio de tu bandeja de entrada de
correo electrénico.
Localiza el acceso a aplicaciones asociados o tu

cuenta de correo electrénico.

Usa los aplicaciones osociadas creando un
documento sencillo en cada una de ellos.

Descarga la oaplicacion drive y hangouts en tu
dispositivo movil..

Utiliza la plataforma en distintos dispositivos.

- Envia un email formal tanto desde tu ordenador
como desde un dispositivo moévil al tutor
aofiadiendo el asunto en el mensaoje e indicando tus
datos para solicitarle que te afiada al grupo de
close del chat de hangouts y te dé permisos de
edicibn en la carpeta raiz creada poara la
documentacién del vigje.

3. Haz una valoracion del uso de este tipo | - Enumera o haz una lista de los recursos que sean
de platoformaos aportondo tu visiéon necesarios para organizor la informacién y sus
general y opinién. Relaciona los pros y tipos si Nno se utiliza este tipo de plataformos, en
contras desde diferentes Spticas un documento de texto y subelo a tu espacio
(repercusién medioambkiental, personal en la nube.
accesibilidad, actualidad, rapidez..) (1 | - Cita el impacto medioambkiental que genera el uso
sesién) del popel como medio de soporte de la
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informacién, en un documento de texto y stkelo a
tu espacio personal en la nubke.

Elabora un listado ordenado cronolégicamente de
los medios utilizados a lo largo de la historia para
la transmisién de la informacién en un documento
de texto en la nube y subkelo a tu espacio personal
en la nube.

Realiza una pequefia encuesta a nivel fomiliar y
vecinal sobre el uso de este tipo de tecnhologios
utilizados duronte el desarrollo de estas
actividades y agrega tus resultados al documento
conjunto que el tutor ha eloborado.

Modelo de Reflexivo.- Ordenando los ideas y tomando conciencia de ellas (¢para qué hacemos esta tarea y
pensamiento cdmo se puede resolver?
Anoldgico.- Medionte la conexién de mundos visibles e invisibles (Creacién de carpetos y
documentos online)
Légico.- Obteniendo ideas de las ya existentes.
Analitico.- Abstraccién para generar datos. (Modificaciones realizados en los documentos,
intervenciones de cada usuario...)
Critico.- Aportando soluciones alternativas
Sistémico.- Comparando si existen plataformas alternativas ventajos y desventajas
Creativo.- Incorporando ideas que mejoren las soluciones aportadas
Deliberativo: Incorporando la toma de decisiones
Practico: Adopcidn de decisiones que permiton introducir una mejora, resolver un problema o
evitar que la solucién empeore.

Metodologia La metodologia a seguir es la del aprendizaoje por resolucidn de problemas y método de
proyectos.
Agrupamiento Gran grupo clase para explicaciones y orientaciones generales.

Por parejos para la creaciéon octividades
Individual para la realizaciéon de ejercicios

Escenarios Aula de Informética, Aula de origen
Temporalizacién 3 sesiones
Recursos Pizarra digital, dispositivos méviles (smartphones, tablets, laptops...), ultraportatiles cedidos por

la consejeria de educacion, plataforma google (email, docs, drive...)

Instrumentos de Actividad 1. Portfolio virtual de actividades .30%
evaluacién Actividad 2. Observacion directa e email recibido 40%
Actividad 3. Portfolio virtual de actividades. 30%
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TAREA 2: Ruta virtual previa a la realizaciéon del vigje (David Pedrosa Caballero)

Justificacién:
Esta tarea tiene como fin la creacién de un material audio-visual (video, mapa, presentacion...) que recgja las inquietudes
del alumnado con carécter previo a la realizacién de vigje. A través de este se persigue que el alumnado elabore su
propuesta de vigje incluyendo las actividades y visitas que hon de completar el progroma para una semona de
duracién adoptando el papel del touroperador y agencia de vigjes al mismo tiempo. De este modo se persigue que el
documento elaborado incluya la informacién necesaria que defina la semana en la que se celebrara el viaje de una forma
otractiva y singular.

Okjetivos de Area:

1. Adquirir habilidades que permitan al alumnado desenvolverse con autonomia en el dmbito familiar y doméstico, asf
como en los grupos sociales con los que se relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de
prejuicios.

2. Interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad mensajes que utilicen cédigos artisticos, cientificos y
técnicos.

3. Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades democraticas contemporaneaos,
especiolmente los relativos a los derechos y deberes de la ciudadanio.

4. Comprender los principios bdsicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural, valorar las repercusiones
que sobre él tienen las actividades humanas y contribuir activamente a la defensa, conservacién y mejora del mismo
como elemento determinante de la calidad de vida.

5. Conocer y oapreciar las peculiaridodes de la modoalidad linglistica de la comunidad auténoma en todoas sus
variedades.

6. Conocer y respetoar la realidad cultural de la comunidad auténoma, partiendo del conocimiento y de la comprension
de esta como comunidad de encuentro de culturos.

Okjetivos de la Materia y del curso:

1. Abordoar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabojondo de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas
fuentes, elaborar la documentacidn pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir okjetos o sistemas que
resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de visto.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencién, disefio, elaboracion y
manipulaciéon de forma segura y precisa de moteriales, okjetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizor los okjetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones
que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresoar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viakilidad y alcance utilizando los medios
tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorobles a la resolucidén de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la
actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacién y el desarrollo tecnoldgico y su influencia
en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender los funciones de los componentes fisicos de un ordenador asfi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejor con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologios, incorporandolas al quehacer
cotidiano.

8. Actuar de forma diologante, flexible y responsable en el trakajo en equipo, en la busqueda de soluciones, en la toma
de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperaciéon, tolerancia y
solidaridad.

Contenidos:

E ]I ’ E 2 . .

1. Comunicacién. Tipos de sefiales. Sistemas de transmisién: aldmbrica e inaldmbrico.
2.Elementos y dispositivos de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.
3.Redes de comunicacién de datos. Tipos de redes de datos. Conexién a Internet.
4.Sistemos digitales de intercambio de informacion.
5.Publicacién e intercambio de informacion.
Blogue 6: Tecnologia y Sociedad
1.El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historio.
2.Andlisis de la evolucidn de okjetos técnicos y tecnoldgicos y la importancia de la normalizacidén en los productos
industriales.
3.Aprovechamiento de materios primas y recursos naturales.

Pagina 13 de 39

Esta obra esta bajo una i



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Y Intef. Curso de competencias clave
Unidad Integrada Subgrupo A2 Ed. Octubre 2015

4.Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible

Criterios de Evaluacién:

1. Analizor los elementos y sistemos que configuran la comunicacion aldmbrica e inaldmbrica, definiendo los tipos de
conexién y los medios de comunicacion que se utilizan en ambos sistemas de transmisién.

2. Utilizar varios fuentes de informacién para conocer los diferentes tipos de redes de comunicacion de datos, y la
evolucién del desarrollo tecnoldgico de la conexién a Internet.

3. Acceder a servicios de intercambio y publicacidn de informacién digital utilizando diferentes plataformas e

interpretando y aplicando la informacién recogida de forma adecuado.

Conocer la evoluciéon tecnoldgica a lo largo de la historia valorando su repercusién social y econdmico.

5. Analizar okjetos técnicos y tecnoldgicos y su relacidén con el entorno, interpretando su influencia en la sociedad y la
evolucidn tecnoldgico.

6. Potenciar el uso responsable de los recursos naturales para uso industrial y particular, fomentando habitos que
ayuden a la sostenibilidad del medio ambiente.

>

Estandares de Aprendizoje:

1.1.ldentifica y explica los diferentes tipos de conexidn fisica entre un sistema emisor y un sistema receptor en la
transmision alémbrica de datos.

1.2.Describe los caracteristicas mas importantes de los distintos medios de comunicacién inaldmbrica, incidiendo en la
telefonio movil y en los sistemas de localizacidon por satélite.2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de
redes de comunicacién de datos.

2.2.Investiga de forma cronoldgica las formas de conexién a internet y realiza un trabaojo sobre este tema para su
exposicidn en el aulo.

3.1.Localiza, intercambia y publica informacién a través de Internet utilizando distintas plataformas como paginas web,
blogs, correo electrénico, wikis, foros, redes sociales

3.2.Utiliza el ordenador como herraomienta de busqueda de datos y es capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacion
de trabojos relacionados con contenidos de la materia.

4.1.Identifica los avances tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia de la humanidad y
su impacto econdmico y social en cada periodo histérico, ayuddndose de documentacion escrita y digital.

4.2.Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnoldgico relacionando inventos y descukbrimientos con el contexto

en el que se desarrollan.

5.1.Analiza okjetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de vista, como el funcional, socioeconémico, técnico y
formal.

6.1.Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su
impacto.

Competencias Clave:

e Comunicacion lingUistico,
.- Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar mensojes relativos a la tecnologio y a los
procesos tecnoldgicos.
.- Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y documentos técnicos.
e Matematica y bdsicas en ciencia y tecnologia
- Empleor los herromientas matemadticas adecuados para cuantificar y analizar fendmenos, especialmente la
medicién, el uso de escolas, la interpretacion de graficos, los cdlculos basicos de magnitudes fisicos...
.- Conocer y comprender okjetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos.
.- Desarrollar destrezas y habkilidades para manipular okjetos con precisidon y seguridad.
.- Conocer y utilizar el proceso de resoluciéon técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
distintos necesidades.
.- Favorecer la creacién de un entorno saludable medionte el andlisis critico de la repercusién medioambiental de la
actividad tecnoldgica y el fomento del consumo responsable.
e Competencia Digital
.- Manejor la informaciéon en sus distintos formatos: verboal, numérico, simbdlico o grafico.
.- Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién con seguridad y confionza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos tecnolégicos.
.- Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién con el uso de la tecnologio.
e Aprender a Aprender
.- Desarrollar estrotegios de resolucién de problemas tecnoldgicos medionte la obtencidn, el andlisis y la seleccidon de
informacién Util para abordar un proyecto.
e Sociales y civicas
.- Preparar o futuros ciudadanos para su participacién activa en la toma fundomentada de decisiones.
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.- Explicar la evolucién histérica del desarrollo tecnoldgico para entender los combios econdmicos que propiciaron la
evolucién social.

.- Utilizar la evolucidn histérica del desarrollo tecnoldgico para entender los cambios econdmicos que propiciaron la
evolucién social.

.- Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que favorezcon la discusiéon de ideas, la gestion de conflictos
y la toma de decisiones bojo una actitud de respeto y tolerancio.

e Iniciativa y espiritu emprendedor

.- Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los problemas tecnoldgicos, valorando los distintos alternativas
y previendo sus consecuencios.

.- Desarrollar cualidades personoles como la iniciativa, el espiritu de superacién, la perseverancio onte los
dificultades, la autonomia y la autocritico.

e Conciencia y expresiones culturales

Tarea 1

Actividades

Ejercicios

Creacién de una
ruta virtual
personal con
caracter previo a
la realizacién del
vigje

(Iniciacién)
Esquematiza e identifica los elementos
esenciales que ha de incorporar una
ruta de viaje, ordenalos e indica el mejor
modo de realizarla . (1 sesion)

1. Puesta en marcha

- Busca varios rutos de vigjes o paquetes turisticos
e identifica los elementos que cada una incorpora
y elabora un documento y sukelo a tu carpeta
personal en la nube.

Compdn una ruta de cuolquier destino turistico
que sea una composicidn de varias mejorandolas
e incluyendo todos los puntos que la definen de
mejor forma y subela a tu carpeta compartido.
Busca la informacién necesaria sobre los sitios de
interés de tu propuesta de vigje (imagenes,
videos, webs...) asf como de las actividades que
podrion realizarse y reflejola en un documento de
texto en tu espacio personal en la nube.

Ordena las actividades del ejercicio anterior y
compédn tu propio progroma -ruta en un
documento de texto en tu espacio personal en la
nuke.

2. Procesomiento: Montando los ideos.
Con la ayuda de una o voarias
oplicaciones o software informatico
elobora un documento atroctivo que
refleje tu propuesta de vigie de
estudios incluyendo las actividades a
realizar y los lugares, incluyendo
alguna reseria personal del por qué la
has elegido. (4 sesiones)

Accede a cuoalquier aplicacién de mapas virtuales.
Te recomendomos por motivos de accesibilidad
que al menos practiques con google earth o maps
y disefies tu ruta por dias. Guardala en formato
pdf y subela a tu espacio personal en la nube.
Indica en el progromo-ruta creado en la tarea
anterior los enlaces a videos, documentos, etc de
cada actividad..

Utiliza una oaplicacidn de edicion de videos,
presentacién o linea de tiempo virtual donde
configurar ese programa-ruta ofiadiendo la
informacién que relaciona a cada octividod y
subela a tu espacio personal en la nube.
Comprueba que la duracién del recurso anterior
elaborado no es demasiado extenso (Mds de 5
minutos) Yy que queden perfectamente definidas
todos los actividades.Si fuera necesario corregirlo
nombra el recurso con la extensién de nombre
“final”.

Aporta e incluye en cada actividad tus motivos por
los que hos elegido ese lugar y o actividad y su
relacién con las materios y/o los contenidos que
has aprendido a lo largo de tu etapa en ESO.

3. Valora tus aportaciones con los de
otros compoafieros y evalia las
propuestas. (1 sesién)

Refleja en un documento de texto un cuadro tipo
DAFO que identifique tu propuesta y subelo a tu
espacio personal en la nube.
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- Utiliza el formulario de valoracién que tu tutor te
ha facilitado para evaluar ol menos 2 propuestas
de otros compafieros de forma critica a partir del
DAFO que has elakorado.

- Contakiliza el Nnimero de accesos-visitos a tu
propuesta y comparala tonto con la propuesta
que mayor n° de visitos haya tenido hasta el
momento como con la que menor n° de vistos
tenga .Coteja esta informacion medionte una hoja
de cdlculo con un grafico y subelo a tu espacio
personal.

Modelo de Reflexivo.- Ordenaondo los ideas y tomando conciencia de ellas (¢para qué hacemos esta tarea y
pensamiento cémo se puede resolver?
Anoaldgico.- Medionte la conexién de mundos visibles e invisibles (Creacidn de carpetos y
documentos online)
Légico.- Obteniendo ideas de las ya existentes.
Analitico.- Abstraccidn para generor datos. (Modificaciones realizadas en los documentos,
intervenciones de cada usuario...)
Critico.- Aportando soluciones alternativas
Sistémico.- Comparando si existen plataformas alternativas ventajas y desventajas
Creativo.- Incorporando ideas que mejoren las soluciones aporatdas
Deliberativo: Incorporando la toma de decisiones
Practico: Adopcidn de decisiones que permitan introducir una mejora, resolver un problema o
evitar que la solucién empeore.

Metodologia La metodologia a seguir es la del aprendizoje por resolucidn de problemas y método de
proyectos.
Agrupamiento Gran grupo clase para explicaciones y orientaciones generales.

Por parejos para la creaciéon octividades
Individual para la realizaciéon de ejercicios

Escenarios Aula de Informatico, Aula de origen
Temporalizacién 6 sesiones
Recursos Pizarra digital, dispositivos méviles (smartphones, tablets, laptops...), ultraportatiles cedidos por

la consejeria de educacion, plataforma google (email, docs, drive...)

Instrumentos de Actividad 1. Portfolio virtual de actividades .40%
evaluacién Actividad 2. Portfolio virtual de actividades. 40%
Actividad 3. Portfolio virtual de actividades. 20%
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TAREA 3: Control del Gasto. (Josué Bernal Bravo)

Justificacién:

Esta tarea tiene como okjetivo principal que el alumno o alumna aprenda a administrar unos recursos limitados. Para
ello deberd ajustarse a un presupuesto acordado previomente y, para cada poartida de gasto, examinar distintas
opciones y elegir la que consideren mas adecuadoa. Para ello deberdn hacer blsquedas en internet de vuelos, hoteles,
etc’. con lo que también conseguirdn aprender a buscar y cribar informacién. Entre estos gastos se contemplaran los
planificados en la tarea 2. Por otra parte tambkién se le pedird que vaya cumplimentando una hoja de cdlculo donde vaya
registrondo cada uno de estos gastos. Tambkién utilizardn la “nube” de la tarea 1 para almacenar capturas de pantalla
como justificantes de los gastos anotados en la hoja de calculo.

Finalmente, cada grupo presentard sus “cuentas” ante el resto y se elegird el mejor presupuesto presentado, el que
mas minucioso Y mejores opciones presente segdin todo el grupo.

Okjetivos de Area:

1. Utilizar los servicios telemdticos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre otros aspectos, con
la formacién, el ocio, la inserciéon laboral, la administracion, la salud o el comercio, valorando en qué medida cubren
dichas necesidades y silo hacen de forma apropiada.

2. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias producciones, valorando la
importancia del respeto de la propiedad intelectual y la conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen
expresomente su utilizacion.

3. Integrar la informacién textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades complejas de conocimiento
en forma de presentaciones electrénicas, aplicdndolas en modo local, para apoyar un discurso, o en modo remoto,
como sintesis o guidn que facilite la difusién de unidades de conocimiento elaboradaos.

4. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién de los datos y del propio individuo
en sus interacciones en Internet.

5. Valorar los posibkilidades que ofrecen las tecnologios de la informacién y la comunicaciéon y las repercusiones que
supone su Uso.

Contenidos:

.

- £y - A .

1. Busqueda de informaciéon enla red.
2.Seguridad y privacidad en la red.

2.Herramientas de presentacion

Criterios de Evaluacién:

Adoptar conductas y hdbitos que permitan la proteccidn del individuo en su interaccién en la red.

Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informaciodn digital con criterios de seguridad y uso responsable.
Reconocer y comprender los derechos de los materiales algjados en la web.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccidén de documentos.

Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollaor capacidades para integrarlos en diversas producciones.

arwNe

Estandares de Aprendizoje:

1.1. Interactla con hdbitos adecuados en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacidén de contrasefias para la proteccion de la informaciéon personal.

2.1. Readliza actividades con responsakilidad sobre conceptos como la propiedad y el intercambio de informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion.

4.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la inclusiéon de tablas, imagenes,
férmulas, graficos, asf como otras posibilidades de disefio e interactla con otras caracteristicas del programo.

4.2. Produce informes que requieren el empleo de haqjas de cdlculo, que incluyon resultados textuales, numéricos y
graficos.

4.3. Elabora boses de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la informacién y generar
documentos.

5.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la eloboracién de presentaciones adecuando el disefio y
maguetacién al mensaje y al publico okjetivo al que va dirigido.
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5.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y medionte software especifico edita la informacién y crea
Nnuevos materiales en diversos formatos.

Competencias Clave:

e Comunicacidn en la lengua materna
.- El alumno debe expresarse correctaomente en la presentacion final elegido.
e Competencia matemética, cientifica y tecnoldgica

.- El alumno debe ser capaz de manejar con soltura una hoja de cdlculo, introduciendo férmulas y conociendo su uso

basico

o Competencia digital

- El alumno desarrollard su copacidad para moanipular imagenes y fotografias, hacer capturas de poantalla,

manipulacién basica de archivos y utilizar un progroma para hacer presentociones.
e Aprender o oprender

.- Desde cada uno de los progromas el alumno intentard profundizar en su uso y aplicar funcionalidades que

desconoce, bien por su propia busqueda en internet o bien probando distintas opciones de los programas.
e Competencias sociales y civicas

.- Los alumnos deben ser capaces de trabajar en equipo, respetandose y siendo capaz de repartir tareas, tratarse

con respeto y educacion...
e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

.- Los alumnos deben mostrar iniciativa propia a lo hora de elegir la opcidn elegida. Tomkién debe partir de él la

eleccidn del programa a utilizar para realizar la presentacion.
e Conciencia y expresion culturales.
.- Ala hora de la elecciéon del destino puede tenerse en cuenta que éste cuenta con una oferta cultural de interés.

Tarea 3

Actividades

Ejercicios

Control del Gasto

1. Debatir y llegar a un consenso en
cuanto al presupuesto de partida.
éPresupuesto comun o particulor? Sies
particular... écon un tope maximo? Con
este doto de partida se iniciara la
siguiente actividad

- Abrir en clase un deboate. ¢Presupuesto comiin o
particular?

- Si se decide particular marcar un tope moximo por
consenso.

2. Se deberd buscar, para el destino
elegido y la fecha los vuelos que
resulten mds apropiados  tanto
econdmicamente como de cercania de
oeropuerto a través de la web.

Buscor o través de Google y en distintos portoles
de viajes vuelos al destino seleccionado en la fecha
apropiado.

Para los opciones mds interesantes guardar
captura de pantalla

Una vez exploradoas varias elegir la mejor, o criterio
del grupo.

3. Igualmente se hara para la estancia allli,

buscando hoteles de una coalidad
minima Yy con una localizacidon
apropiado.

Buscor o través de Google y en distintos portoles
de vigjes estancios en el destino seleccionado en la
fecha apropiada.

Paora los opciones mds interesaontes guardar
captura de pantalla

Una vez exploradoas varias elegir la mejor, a criterio
del grupo.-

4. Cada uno de estos gastos mas los que
oparezcon de la tarea 1 se irdn
anotando en una hqgja de cdlculo,

calculondo el total de gosto y
comprobando el remanente que quedoa
del presupuesto acordado

previomente.

Abrir una hgja de célculo excel

Anotar todos los gastos seleccionados en los
actividades 1,2 y 3. Hacer lo mismo con los gastos
que aparezcan por las octividades vistas en lo
Tarea 1

Calculor en una celda el remanente que queda
resténdole al presupuesto inicial el total de los
gostos.

5. Cada uno de estos gastos anotados
en la hoja de caélculo deberdn tener su

- Pasar todas las capturas de pantalla, justificontes
de estas cantidades a la nube de la Tarea 1.
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correspondiente coptura de pantalla
guardada en la nube de la Tarea 2.

6. Con la hgja de cdlculo completa el | - Mediante un progroma de presentaciones
grupo elaborard una presentacién mostrar el resultado final con los opciones
donde muestre al grupo el vige y elegidos.
estancia seleccionado e informe del
remonente con respecto ol
presupuesto acordado.

Modelo de Deliberativo, reflexivo, analitico, critico
pensamiento
Metodologia La metodologia a seguir es la del aprendizaje por resolucién de problemas y método de
proyectos.
Agrupamiento Por parejos, heterogéneos si es posible.
Escenarios Aula de Informatica
Temporalizacién 4 sesiones
Recursos Ordenadores con conexién a internet
SW Libre
Instrumentos de Actividad 1. Observacion del profesor en cuanto a participacion del alumno, saber hablar, saber
evaluacién escuchor. (10%)

Actividad 2. Cantidad de copturas de pantalla guardadas con destino y fechas correctas. (20%)
Actividad 3. Idem (20%)

Actividad 4. Aparecen todos los gastos. Aparece en una celda el presupuesto. En otras dos
aparecen calculadas mediante la férmula apropiada el total de gastos y el remanente que
queda. (20%)

Actividad 5. Todos los gastos que aparecen en la hoja de cdlculo tienen su correspondiente
captura de pantalla en la nube. (20%)

Actividad 6. La presentacidn muestra clara y estéticamente el resultado econdémico de las
opciones elegidas. Saber hablar. Saber escuchar. (10%)
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TAREA 4: Creacidon de carteleria. (Josué Bernal Bravo)

Justificacién:
Esta tarea tiene como okjetivo principal que los alumnos crean una serie de cartelerio, en primer lugar para
promocionoar el vigje entre todos los alumnos de 4° de ESO, y en segundo lugar sobre los posibles eventos a realizar para
recaudar dinero (fiestas, venta de loterio, etc..) Los alumnos utilizardn camara de fotos, SW de procesamiento de
imagenes, editor de texto...

Okjetivos de Area:

1. Utilizar los servicios telemdticos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre otros aspectos, con
la formacién, el ocio, la inserciéon laboral, la administracion, la salud o el comercio, valorando en qué medida cubren
dichas necesidades y silo hacen de forma apropiada.

2. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias producciones, valorando la
importancia del respeto de la propiedad intelectual y la conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen
expresomente su utilizacion.

3. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imdgenes, textos y sonidos y manejar las funcionalidades principales
de los programoas de tratomiento digital de la imagen fijo, el sonido y la imagen en movimiento y su integracion para
crear pequerios producciones multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativo.

4. Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades complejos de conocimiento
en forma de presentaciones electrénicas, aplicdndolas en modo local, para apoyar un discurso, o en modo remoto,
como sintesis o guién que facilite la difusién de unidades de conocimiento elaboradas.

5. Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para elaborar contenidos propios y
publicarlos en la Web, utilizondo medios que posibiliten la interaccidén (formularios, encuestas, kitdcoras, etc.) y
formatos que faciliten la inclusién de elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a disposicién del
resto de usuarios.

6. Adoptar los conductos de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién de los datos y del propio individuo
en sus interacciones en Internet.

7. Valoror las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informaciéon y la comunicaciéon y las repercusiones que
supone su Uso.

Contenidos:

Blogue 1. Etica y estética en la interaccién en red.
1. BUsqueda de informacién en la red.

2.Seguridad y privacidad en la red.
3.Derechos de autor.
Blogue 3. Organizacién, disefio y produccién de informacién digital
1. Retoque fotografico y de imagenes
2.Editores de texto
3. Disefio grafico

Criterios de Evaluacién:

Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccién en la red.

Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con criterios de seguridad y uso responsable.
Reconocer y comprender los derechos de los materiales algjados en la web.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccidn de documentos.

Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en diversas producciones.

o

Estandares de Aprendizgje:

1.1. Interactla con habitos adecuados en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacidon de contrasefios para la protecciéon de la informacion personal.

2.1. Readliza actividades con responsakilidad sobre conceptos como la propiedad y el intercombio de informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de moteriales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion.

4.1. Elabora y magqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la inclusién de tablas, imagenes,
férmuloas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactlia con otras caracteristicas del programo.

4.2. Produce informes que requieren el empleo de hqjas de cdlculo, que incluyon resultados textuales, numéricos y
groficos.

4.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la informaciéon y generar
documentos.
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5.1. Integra elementos multimedio, imagen y texto en la elaboracidn de presentaciones adecuando el disefio y
maguetacion al mensaje y al publico okjetivo al que va dirigido.

5.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y medionte software especifico edita la informacion y crea
nuevos materiales en diversos formatos.

Competencias Clave:

e Comunicacidn en la lengua materna

.- El alumno debe expresarse correctamente en cada uno de los carteles eloborados.
e Competencia matemética, cientifica y tecnoldgica

.- El alumno debe ser capaz de manipular una cdmara de fotos digital.
e Competencia digital

- El alumno desarrollard su capacidad para manipular imagenes y fotografias, buscar imagenes en internet y
manejor un editor de textos y programas de disefio grafico.

e Aprender a aoprender

.- Desde cada uno de los programas el alumno intentard profundizar en su uso y aplicar funcionalidades que

desconoce, bien por su propia busqueda en internet o bien probando distintas opciones de los programas.
e Competencias sociales y civicas

.- Los alumnos deben ser capaces de trabajar en equipo, respetdndose y siendo capaz de repartir tareas, tratarse
con respeto y educacion...

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

.- Los alumnos deben mostrar iniciativa propia a lo hora de elegir la imagen principal, la tematica de los distintos
carteles. Tombkién debe partir de él la eleccidn del prograoma a utilizar en funcién de la tarea a realizar en cado
momento.

e Conciencia y expresion culturales.

.- Se necesita conocer el destino del vigje, para poder incorporar alguno de sus iconos mds representativos a la

carteleria de promocién de éste.

Tarea 4 Actividades Ejercicios
Creacion de | 1.Seleccionar, del destino elegido, los | - Buscar através de Google o de portales locales los
cartelerio iconos mas representativos de éste. iconos mas representativos del destino

- Buscar imagenes a través de la red relacionados
con este icono, con la suficiente calidad para un

cortel.
2.Eloborar  corteles que incluyaon | - Con la cdmoara fotogrdéfica hacerse fotos los
imagenes de estos iconos junto con los miembros del grupo.
alumnos del grupo. - Descargoar las imagenes al ordenador.

- Mediante GIMP seleccionar una de las imagenes de
la actividad 1 y hacer un montaje con una de los
fotos descargadas de la cdmaro.

- Medionte Writer abrir esta imagen y oafiadir la
informaciéon textual apropiada donde se invite a
participar en el vigje y se informe del destino y la
fecha de éste.

- Impresién del cartel finalizado.

3.Para cada actividad o readlizar para Para cada actividad a realizar:

recaudoar dinero pensar en una imagen | - Buscar imagenes a través de la red relacionadas
atractiva de fondo apropiada y elakorar con la posible actividad, con la suficiente calidad
el coartel con la informacién textual para un cortel.

requerida - Los alumnos tienen la opcidn de hacerse una

fotografia apropioda a la imagen seleccionada
para “montarla” con la imagen oktenida en la red
a través de GIMP.

- A través de GIMP elaborar la informaciéon textual,
recordando que se hoce a beneficio del viaje y
animando a participar.

- Impresién del cartel finalizado.
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Modelo de Creativo, reflexivo, analitico, critico
pensamiento
Metodologia La metodologia a seguir es la del aprendizaje por resolucién de problemas y método de
proyectos.
Agrupamiento Por parejas, heterogéneas si es posible.
Escenarios Aula de Informatica

Temporalizacién

8 sesiones

Recursos Ordenadores con conexidén a internet
SW Libre
Impresora Laser a Color (A3)
Instrumentos de Actividad 1. Ndmero y calidad de las imagenes descargadas (20%)
evaluacién Actividad 2. Cartel elaborado. Creatividad. Calidad. Estética (30%)

Actividad 3. Carteles eloborados. Creatividad. Calidad. Estética (50%, a distribuir entre las
distintas actividades correspondientes a cada cartel)
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TAREA 5: Crear uno guio de expresiones linglisticas bdsicas para su utilizacién en el vigje.
(Francisco Javier Pasamar Benitez)

Okjetivos de Area:

1. Escuchar y comprender informacién general y especifica de textos orales en situaciones comunicativas variados,
adoptando una actitud respetuosa y de cooperacion.

2. Expresorse e interactuar oralmente en situaciones hobituales de comunicacién de forma comprensible, adecuada y
con cierto nivel de autonomio.

3. Leer y comprender textos diversos de un nivel adecuado a las capacidades e intereses del alumnado con el fin de
extraer informacién general y especifica, y utilizar la lectura como fuente de placer y de enriquecimiento personal.

4. Escribir textos sencillos con finalidades diversas sobre distintos temas utilizando recursos adecuados de cohesidon y
coherencio.

5. Utilizar con correccidn los componentes fonéticos, léxicos, estructurales y funcionales bdasicos de la lengua
extranjera en contextos reales de comunicacion.

6. Desarrollar la autonomia en el aprendizoje, reflexionar sobre los propios procesos de aprendizaje, y transferir a la
lengua extranjera conocimientos y estrategios de comunicacion adquiridas en otras lenguos.

7. Utilizar estrategias de aprendizaje y todos los medios a su alcance, incluidas las tecnologias de la informacién y la
comunicacién, para obtener, seleccionar y presentar informacién oralmente y por escrito.

8. Aprecior la lengua extranjera como instrumento de acceso a la informacién y como herromienta de aprendizaje de
contenidos diversos.

9. Valorar la lengua extranjera y las lenguas en generalcomo medio de comunicacidon y entendimiento entre personas
de procedencios, lenguos y culturas diversas evitondo cualquiier tipo de discriminacién y de estereotipos lingUisticos
y culturales.

10. Manifestar una actitud receptiva y de auto-confianza en la capacidad de aprendizaje y uso de la lengua

Contenidos:

Blogue 1. Comprensién de textos orales
1. Movilizacién de informacién previa sobre tipo de tarea y tema.

2.ldentificaciéon del tipo textual, adaptando la comprensién al mismo.

3.Distincion de tipos de comprension (sentido general, informacién esencial, puntos principales, detalles relevantes).

4.Aspectos socioculturales y sociolinglisticos: convenciones sociales, normas de cortesia y registros; costumbres,
valores, creencias y actitudes; lenguaje no verkal.

| . N " o

1. Estrategias de produccién: planificaciéon y ejecucion.

2.Aspectos socioculturales y sociolinglisticos: convenciones sociales, normas de cortesia y registros; costumbres,
valores, creencias y actitudes; lenguaje no verbal. Funciones

Criterios de Evaluacién:

1. Conocer y saber aplicar las estrategias adecuadas para la comprensidn del sentido general, la informacién esencial,
los puntos e ideas principales o los detalles relevantes del texto.

2. Distinguir la funcién o funciones comunicativas mas relevantes del texto y un repertorio de sus exponentes mas
comunes, asf como patrones discursivos de uso frecuente relativos a la organizacién y ampliocién o restructuracion
de la informacién

3. Reconocer léxico oral de uso comun relativo a asuntos cotidionos y a temas generales o relacionados con los propios
intereses, estudios y ocupaciones, y un repertorio limitado de expresiones y modismos de uso frecuente cuando el
contexto o el apoyo visual facilitan la comprensidn.

4. Conocer y saber aplicor las estrategiaos mas adecuadas para producir textos orales monoldgicos o dialégicos breves
o de longitud medio, y de estructura simple y clara, explotando los recursos de los que se dispone y limitando la
expresién a los mismos; recurriendo, entre otros, a procedimientos como la definicién simple de elementos para los
que no se tienen las poalaobras precisas, o comenzando de nuevo con una nueva estrategia cuando falla la
comunicacion.

Estandares de Aprendizoje:

1.1 Entiende lo que se le dice en transacciones y gestiones cotidionas y estructuradas (p. e. en bancos, tiendas, hoteles,
restaurontes, tronsportes, centros educativos, lugares de trabaojo), o menos habkituales (p. e. en una farmacia, un
hospital, en una comisaria o un organismo puklico), si puede pedir confirmacidn de algunos detalles.

2.1 Identifica las ideas principales y detalles relevantes de una conversaciéon formal o informal de cierta duracién entre
dos o mads interlocutores que tiene lugar en su presencia y en la que se tratan temas conocidos o de cardcter
general o cotidiano, cuando el discurso esta articulado con claridad y en una variedad estandar de la lengua.

Pagina 23 de 39

Esta obra esta bajo una i



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Y Intef. Curso de competencias clave

Unidad Integrada Subgrupo A2 Ed. Octubre 2015

3.1 Comprende, en una conversacién formal, o entrevista en la que participa (p. e. en centros de estudios o de trakajo),

informacién relevante y detalles sobre asuntos practicos relativos a actividades de cardcter hobitual y predecible,
siempre que pueda pedir que se le repita, o que se reformule, aclare o elobore, algo de lo que se le ha dicho.

4.1 Se desenvuelve adecuadamente en situaciones cotidionas y menos hobituales que pueden surgir durante un vigje o

4.2

estancia en otros paises por motivos personales, educativos u ocupacionales (transporte, algjamiento, comidas,
compras, estudios, trakajo, relaciones con las autoridades, salud, ocio), y sake solicitar atencién, informacion, ayuda
o explicaciones, y hacer una reclomacién o una gestién formal de manera sencilla pero correcta y adecuada ol
contexto.

Participa adecuadomente en conversaciones informales cara a cara o por teléfono u otros medios técnicos, sobre
osuntos cotidionos o menos habkituales, en las que intercambia informacidén y expresa y justifica brevemente
opiniones y puntos de visto; harra y describe de forma coherente hechos ocurridos en el pasado o planes de futuro
reales o inventados; formula hipdtesis; hace sugerencias; pide y da indicaciones o instrucciones con cierto detalle;
expresa Y justifica sentimientos, y describe aspectos concretos y abstractos de temas como, por ejemplo, la musica,
el cine, la literatura o los temas de actualidad.

Competencias Clave:

Comunicacién lingUistico:

.- Desenvolverse con naturalidad y sin nervios en un pais diferente al suyo. Disfrutar de la experiencia de
comunicarse con personas con caracteristicas diferentes, con una actitud de respeto y deseo de aprendizaje.

Competencia Digital:

.- Discriminacién de mensaojes mas habituales en un contexto determinado (aeropuerto, aduana, hoteles, museos,
parques, calles, restaurantes) mediante la utilizacién de una boase de datos de mensajes hobituales.

Aprender a aprender:

- Anticipacidn o posibles necesidades a cubrir en situaciones diferentes e inesperados. Actitud responsable y
valiente, huyendo de tépicos sobre la inutilidad de las lenguas extranjeras (que aprendan otros). Utilizacién de
recursos paralelos (lenguaje gestual, empatia, anticipacion, ....)

Sociales y civicas:

.- Conocimiento de aspectos culturales basicos del/los paises a visitar a través de las expresiones mas usuoales:
lugares, normos de cortesia, alimentos usuales, ..... Estoblecer amistades en cudntas ocosiones sea posible,
contando con las nuevas tecnologios.

Iniciativa y espiritu emprendedor:

.- Concebir el mundo como una posibilidad a largo plozo a través de posibilidades educativas y laborales. Concebir el
idioma extranjero como una herromienta y no como un proklemo.

Conciencia y expresiones culturales

.- Respeto a los lugares de visita, sus gentes y tradiciones. Utilizacidn de la lengua extranjera como medio de
acercamiento y no como problema.

Tarea 5 Actividades Ejercicios
Crear una guia de 1. Andlisis de los aspectos distintivos del | - Idioma hablado: peculiaridades, diferencios con los
expresiones /los paises a visitar. aspectos badsicos aprendidos.
lingUisticas - Hechos/lugares/personojes mas relevontes:
bdsicas para su conocimiento en la lengua original del pais, para ir
utilizacion en el desarrollando un conocimiento adaptado.

viogje.

- Estudio sobre los aspectos mas destacados de la
personalidad standard de los habitantes del pais.

2. Seleccidén de vocabulario y expresiones | - Elegir el vocabulario especifico de sitios concretos:
lingUisticas bdsicas segln lugares a aeropuerto, medios de transporte locales, hoteles,
visitar. restourantes, museos, ...

- Contextualizar expresiones habituales de todo
tipo: formales, informales, de cortesfo, gregarios,

3. Creaciéon de base de datos ordenada | - Crear la base de datos.
segun posibles criterios: el lugar, el dia | - Crear soporte en internet: blog.
de visito, ....
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4. Entrenamiento en su uso: desarrollo | - Role-playing
de diferentes oactividades para un uso | - Obras de teatro.
contextualizado.

Modelo de Reflexivo.- Partiendo de nuestros conocimientos previos, para desarrollar nuevas propuestos
pensamiento de trabojo.
Analégico.- Utilizacién de multiples formas de conexién entre los propios miembros y los de la
comunidad educativa.
Légico.- A través de procesos estructurados de pensamiento.
Analitico.- Abstraccidn para generar datos.
Critico.- Partiendo de lo que sakemos, con un dnimo de mejora.
Sistémico.- Entendiendo el producto como la complementariedad de diversas partes.
Creativo.- Partamos de lo desconocido o extravagante, para lograr productos diferentes.
Deliberativo: Incorporando la toma de decisiones
Practico: Lo que hacemos, se aprende mejor.

Metodologia Colaborativa: trabojo en pequefios grupos, con puesta en comun al gran grupo.
Agrupamiento Pequefios y gron grupo.
Escenarios Fundamentalmente el aula. Salén de actos para posibles representaciones teatrales.
Temporalizacién 1 mes de trabojo: alrededor de 12 sesiones de clase para el desarrollo de las diferentes

actividades. Trabojo en casa para la seleccién de vocabulario y expresiones culturales.

Recursos Ordenador, diccionarios. Lector de inglés presente en el centro.

Instrumentos de | Para los tres primeras actividodes:
evaluacién - voaloracién del producto: 40%
- coordinacién y participaciéon: 50%
- Actitud: 10%
Para la cuarta actividad:
- Valoracién cualitativa medionte encuesta de sotisfaccion: 50%
- Observacién de participacion y actitud: 50%
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TAREA 6: Establecer un cddigo de comportamiento entre los participontes en el vigje. (Francisco
Javier Pasomar Benitez)

Okjetivos de Area:

1. Reconocer la condicidon humana en su dimensién individual y social, aceptando la propia identidad, las caracteristicas y
experiencios personales respetando las diferencias con los otros y desarrollando la autoestima.

2. Desarrollor y expresor los sentimientos y las emociones,asi como las haokilidades comunicativas y sociales gque

ermiten participar en actividades de grupo con actitud solidaria y tolerante, utilizando el didlogo y la mediacién para

abordar los conflictos.

3. Desarrollor la iniciotiva personal asumiendo responsakilidades y practicar formas de convivencia y poarticipacion
basadas en el respeto, la cooperaciéon y el rechozo a la violencia a los estereotipos y prejuicios.

4. Conocer, asumir y valorar positivamente los derechos y obligaciones que se derivan de la Declaracién Universal de los
Derechos Humanos y de la Constitucién Espafiola, identificando los valores que los fundamentan, aceptandolos

como criterios para valorar éticomente las conductas personales y colectivas y las realidades sociales.

5. Identificar la pluralidad de las sociedades actuales reconociendo la diversidad como enriguecedora de la convivencia y
defender la igualdad de derechos y oportunidades de todas las personas, rechazando las situaciones de injusticia y
las discriminaciones existentes por razén de sexo, origen, creencios, diferencias sociales, orientacién afectivo-sexual
o de cualquier otro tipo, como una vulneracién de la dignidad humana y causa perturbadora de la convivencio.

6. Reconocer los derechos de las mujeres, valorar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos entre ellos y rechozar
los estereotipos y prejuicios gque supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

7. Conocer y apreciar los principios que fundamenta los sistemas democraticos y el funcionamiento del Estado espafiol y

de la Unidn Europea, tomando conciencia del patrimonio comun y de la diversidad social y cultural.

8. Conocer los fundamentos del modo de vida democratico y aprender a obrar de acuerdo con ellos en los diferentes
ambitos de convivencia. Asumir los deberes ciudadanos en el mantenimiento de los bienes comunes y el popel del
Estado como garante de los servicios pubklicos.

9. Valorar la importancia de la porticipacidén en la vida politica u otras formas de porticipacién ciudadona, como la
cooperacidn, el asociacionismo y el voluntariado.

10. Conocer las causas que provocan la violacidén de los derechos humanos, la pobreza y la desigualdad, asi como la
relacién entre los conflictos armados y el subdesarrollo, valorar las acciones encaminadas a la consecucion de la paz

y la seguridad y la participacién activa como medio para lograr un mundo mas justo.
11. Reconocerse miembros de una ciudadania global. Mostrar respeto critico por las costumbres y modos de vida de

poblaciones distintas a la propia y manifestar comportamientos solidarios con las personas y colectivos

Contenidos:

Blogue 1. Contenidos comunes.
1. Reconocimiento de los sentimientos propios y ajenos, resolucién dialogada y negociada de los conflictos.

2.Preparaciéon y realizaciéon de debates sobre problemas del entorno inmediato o de caracter global, considerando las
posiciones y alternativos existentes.

3. Andlisis comparativo y evaluacién critica de informaciones proporcionados por los medios de comunicacion sobre un
mismo hecho o cuestién de actualidad.

Blogue Respeto g las diterencias personale Q ela
1. Hobilidades y actitudes sociales para la convivencio.
Blogue 6. La igualdad entre hombres y mujeres. Causas y factores de la discriminacién de las mujeres. Igualdad de

derechos y de hecho.
1. Alternativas a la discriminacién.

Criterios de Evaluacién:

1. Explicar en qué consiste la socializacion global y su relacién con los medios de comunicacidn masiva, valorando sus
efectos en la vida y el desarrollo moral de las personas y de la sociedad, reflexionando acerca del papel que deben
tener la Etica y el Estado en relacién con este temo.

2. Comprender y apreciar la importancia que tienen para el ser humano del s.XX|, las circunstoncias que le rodean,
destacando los limites que le imponen y las oportunidades que le ofrecen para la elaboracién de su proyecto de vida,
conforme a los valores éticos que libremente elige y que dan sentido a su existencio.

3. Reflexionar acerca del deber que tienen los ciudadanos y los Estados de promover la ensefionza y la difusiéon de los
valores éticos, como instrumentos indispensables para la defensa de la dignidad y los derechos humonos, ante el
peligro que el fendmeno de la glokalizacién puede representar para la destruccién del ploneta y la deshumanizacion
de la persono.
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Esténdares de Aprendizaje:

1.1.

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5

3.1.

3.2.

Relaciona de forma adecuada los siguientes términos y expresiones, utilizados en la DUDH: dignidad de la persona,
fraternidad, libertad humoana, trato digno, juicio justo, trato inhumano o degradante, arbitrariomente detenido,
presuncidn de inocencia, discriminacion, violacidén de derechos, etc.

Describe y evalla el proceso de socializacién global, medionte el cual se produce la interiorizacién de volores,
normas, costumbres, etc.

Sefiala los peligros que encierra el fendmeno de la socializaciéon global si se desarrolla al margen de los valores éticos
universales, debatiendo acerca de la necesidad de estoblecer limites éticos y juridicos en este tema.

Diserta, acerca del impacto que tienen los medios de comunicacidn masiva en la vida moral de las personas y de la
sociedad, expresando sus opiniones con rigor intelectual.

Valora la necesidad de una regulacién ética y juridica en relacién con el uso de medios de comunicacién masiva,
respetando el derecho a la informaciéon y a la libertad de expresién que poseen los ciudadanos.

Describe y evalla las circunstancias que en el momento actual le rodean, identificando las limitaciones y
oportunidades que se le plantean, desde los perspectivas sociales, laborales, educativas, econémicas, fomiliares,
ofectivas, etc., con el okjeto de disefiar, a partir de ellas, su proyecto de vida personal, determinando libremente los
valores éticos que han de guiarlo.

Diserta y elabora conclusiones, en grupo, acerca de las terribles consecuencios que puede tener para el ser
humano, el fendmeno de la globalizacidon, si no se establece una regulacidn ética y politica, tales como: el egoismo, la
desiguoaldad, la interdependencio, la internacionalizacién de los conflictos armados, la imposicién de modelos
culturales determinados por intereses econdmicos que promueven el consumismo y la pérdida de libertad humana,
entre otros.

Sefiala alguna de las deficiencias existentes en el gjercicio de los derechos econdmicos y sociales tales como: la
pobrezo, la falta de acceso a la educacién, a la salud, al empleo, a la vivienda, etc.

Competencias Clave:

Comunicacién lingUistica:

.- Utilizar un lenguaje no sexista, no discriminatorio, respetaondo las diferencios entre todos los miemkros.

.- Conocer y valorar los caracteristicas diferenciales de las zonas a visitar como medio de enriquecimiento personal
de los participantes.

.- Reconocer explicitomente la colaboracién de los diferentes estomentos escolares en el desarrollo del vigje.

Competencia Digital:

.- Compromiso de un uso adecuado de las nuevas tecnologias, taonto en momentos como en lugares.

.- Uso consensuado de los diferentes medios de obtener imagenes, respetando el derecho a la intimidad de los otros.

Aprender o aoprender:

.- Autonomia en la organizacion de las actividades relacionadas con el vigje: recaudacién de dinero, preparacion,
eleccién del itinerario, informacién a los diferentes estamentos del centro, ....

Sociales y civicos:

.- Aprender a funcionar como un grupo a través del conocimiento del funcionamiento bésico de las sociedades y sus
principios civicos.

Iniciativa y espiritu emprendedor:

.- Presentacién de este cédigo como referente de un trabojo bien hecho y consensuado.

.- Concienciacién de la identidad de grupo como elemento fundamental en el éxito de éste.

Conciencia y expresiones culturales

.- Respeto a los lugares de visita, sus gentes y tradiciones.

Tarea 6 Actividades Ejercicios
Establecer un 1. Creacién de una guia de desarrollo de | - Andlisis de las actividades progromados.
cédigo de las octividades previstos en el vigje: | - Consenso sobre los caracteristicas de cada uno
comportamiento responsables, coordinadores y de los miembros y asignacién de la coordinacién.
entre el alumnado funciones de los participantes. - Elaboracién de plones de actuoacién para cada
participante. una de las actividades por dia, incluyendo
horarios, responsabilidades, etc.
- Puesta en comun de los tareos readlizados y
desarrollo de un cuadrante de actuaciones.
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2. Establecer protocolos de informaciéon | - Antes: permisos, agradecimientos, solicitudes de
para antes, durante y después del vigje colaboracion, ....
dirigidos a los diferentes miembros de Duronte: progresos en la confeccidén del viaje
la comunidad educativa. medionte blog al efecto, control de gastos
(informoacién de temas econdmicos), procesos de
ayuda a los mas desfavorecidos.

- Después: adquisicién de posibles recuerdos para
personogjes e instituciones destacadas (centro,
AMPA, Ayuntomiento, ....)

3. Creacién de un bonco de imégenes, Responsables de material audiovisual: andlisis de
diario del vigje y recuerdos diversos, lugaores madas destacados, asi como de
paora informor a la comunidad monumentos emblematicos.
educativa de la experiencia. Desarrollo del diario de vigje: coordinador de

recogidas de informacidn mediante varios

posibilidades: por escrito o por smoartphone

(Whatapps). Anecdotario.

Informacién a la comunidad educativa a través de

plataoformaos (FAcebook o similares).

4. Desarrollo de actividades de cohesidon Realizacibn de teatro, muestra de talentos,

grupal, teniendo en cuenta la competiciones deportivas, tanto a nivel de
aceptacion entre todos los miembros, dinamizadores como de participantes.
haciendo especial referencia a la | - Desoyunos orgonizados en el centro para
eliminacién de prejuicios de todo tipo, recaudar fondos.
incluyendo los relativos al sexo de las | - Excursiones extraescolares de fin de semana .
personas.
Modelo de Reflexivo.- Partiendo de nuestros conocimientos previos, para desarrollor nuevas propuestas
pensamiento de trabojo.

Analégico.- Utilizacién de multiples formas de conexién entre los propios miembros y los de la
comunidad educativa.

Légico.- A través de procesos estructurados de pensamiento.

Analitico.- Abstraccién para generar dotos.

Critico.- Partiendo de lo que sakemos, con un dnimo de mejora.

Sistémico.- Entendiendo el producto como la complementariedad de diversas partes.

Creativo.- Partamos de lo desconocido o extravagante, para lograr productos diferentes.
Deliberativo: Incorporando la toma de decisiones

Practico: Lo que hacemos, se aprende mejor.

Metodologia Trabajo colaborativo, creaciéon de proyectos
Agrupamiento Fundamentalmente en comisiones de trakojo, con consenso grupal.
Escenarios Aula, presentacién en érganos colegiados, salidas a instituciones (ayuntamiento), ....
Temporalizacién Durante 2 trimestres. Se trabojard en las horas de ética y en posibles actividades

extraescolares a lo largo del periodo sefialado.

Recursos Ordenadores, guias de protocolo en internet, entrevistas con diferentes miemkbros de lo
comunidad educativa. Comaras de fotos, videos. Teléfonos portatiles, ...

Instrumentos de | Para los tres primeras actividades:
evaluacién - valoracién del producto: 40%
- coordinacién y participacion: 50%
- Actitud: 10%
Para la cuarta actividad:
- Valoracién cualitativa medionte encuesta de sotisfaccion: 50%
- Observacion de participacién y actitud: 50%
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TAREA 7: Conocemos nuestro lugar de destino. (Lourdes Cortés Ayuso)

Justificacién:
Esta tarea pretende una aproximacién a la sociedad y caracteristicas generoales del lugar de destino de nuestro vigje a
través de un repoaso de la historia reciente de sus habitantes, con la finalidad de aprovechar el contacto directo con sus
restos histéricos mas caracteristicos.
Estd relacionada directomente con la tarea 2 (Ruta virtual previa) complementéndola con aspectos histéricos
relevantes que explican y seleccionan algunos de los lugares a visitor.
Son los temas elegidos por los diferentes grupos los que determinan una o varias rutos, organizadas y explicadas por
los propios estudiontes que toman el papel de “guias” para sus comparieros.

Olqjetivos de Area: se indicon los okjetivos de drea seleccionados para la UDI

Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y acontecimientos histéricos relevantes de la historia
del mundo, de Europa y de Espafia para adquirir una perspectiva global de la evolucién de la Humanidad y eloborar
una interpretacidn de la misma que facilite la comprensién de la pluralidod de comunidades sociales a las que se
pertenece.

Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacién verboal, grifica, icdnica, estadistica y cartografica,
procedente de fuentes diversas, incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y
los tecnologias de la informacién, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y comunicarla a los demds de manera
organizada e inteligible

Realizar tareas en grupo y participar en debates con una actitud constructiva, critica y tolerante, fundomentando
adecuadamente las opiniones y valorando el didlogo como una via necesaria para la solucién de los problemas
humanos y socioles

Valorar la diversidad cultural manifestando actitudes de respeto y tolerancia hacia otras culturas y hacia opiniones
que no coinciden con las propias, sin renunciar por ello a un juicio sobre ellas

Comprender los elementos técnicos bdsicos que caracterizan las manifestaciones artisticas en su realidad social y
cultural para volorar y respetar el patrimonio natural, histérico, cultural y artistico, asumiendo la responsakilidad
que supone su conservacidn y aprecidndolo como recurso para el enrigquecimiento individual y colectivo.

Adquirir y emplear el vocabulario especifico que aporton las ciencios sociales para que su incorporaciéon al
vocabulario habitual aumente la precisién en el uso del lenguaje Yy mejore la comunicacion.

Contenidos:

1. La relaciéon entre el pasado, el presente y el futuro a través de la Historia en la sociedad actual

2.La sociedad y cultura actuales como resultado de los procesos histéricos: Diversidad y riqueza cultural
3. El tratamiento de la informacién como fuente de conocimiento histérico. Okjetividad y veracidad

4.Los medios de comunicaciéon y las nuevas tecnologias de la informacién como fuente histdrica.

5.El arte como manifestacién cultural de todas las sociedades humanos

Criterios de Evaluacién:

N =

>

Conocer los rasgos generales de los procesos histéricos que han definido las sociedades occidentales

Comprender la relaciéon entre causos y consecuencias de la historia y la cultura y sociedad actuales

Identificar las fuentes adecuadas para la obtencidn de la informacién, valorando la diversidad en la informacién como
medio de conocer la realidad

Anteponer la verdad histérica y la okjetividad a otros plonteamientos personales

Valorar y defender el Patrimonio Cultural como medio de conocer las diferentes sociedades.

Estandares de Aprendizgje:

1.1. Identifica los hechos histdricos relevantes de la sociedad okjeto de estudio

1.2. Diferencia las causas y consecuencias del proceso histérico concreto

2.1. Explica la relacién entre causas y consecuencias de los diferentes acontecimientos

2.2. Relaciona las consecuencios de las diferentes actuaciones humonas con los caracteristicas socio-econémicas y

culturales actuales

2.3. Valora la diversidad cultural y artistica de las diferentes sociedades actuales
3.1. Conoce las fuentes de informacién disponibles y obtiene los datos relevantes de forma auténoma y con sentido

critico

3..2 Respete las diferentes opiniones y visiones del mundo, reconociendo multicausalidad en los hechos humanos
4.1.Antepone la argumentacion racional en la explicacion de los hechos histéricos a las visiones parciales o partidistas
4.2. Trabaja en grupo, colaborando con sus comparfieros en la resolucién de problemos y reparto del trokaojo

5. Conoce y aprecia las diversas manifestaciones artisticas humanas como medio de expresion y disfrute.
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Competencias Clave:

Comunicacion lingUistico:

.- Correcta expresién oral y escrito

.- Sentido critico y analitico en la seleccién de la informacion

.- Comprender, elaborar y transmitir informacién en diferentes formatos

Matematico, en ciencia y tecnologia

.- Respeto hacia la veracidad de los datos utilizados

.- Aplicacién de los principios bdasicos del método cientifico en nuestra investigacion

Competencia digital:

.- Conocer las posibilidades y los riesgos de Internet

.- Buscar, obtener y procesar informacién utilizaondo las nuevos tecnologios

.- Conocer las principales aplicaciones informaticas y utilizarlas adecuadomente

Aprender a aprender:

.- Ser conscientes de las caracteristicas del propio aprendizaje

.- Curiosidad e interés por entender y explicar nuestro entorno

.- Necesidad de evaluor las estrategios de aprendizoje

Sociales y civicas:

.- Conocimiento de nuestro entorno a partir de los procesos histéricos

.- Respeto hacia otras formas de pensar y resolucién de conflictos democraticomente

.- Interés por conocer las causas y consecuencios de la realidad

.- BUsqueda de la okjetividad y multicausalidad en el desarrollo histdrico de las sociedades

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor:

.- Capacidad de andlisis, planificacidén y gestidén del proyecto de forma colaborativa

.- BUsqueda de soluciones y flexikilidad en la resolucién de problemas

.- Interés por el trabojo cooperativo para gestionar el proyecto

Conciencia y expresiones culturales:

.- Conocer el Patrimonio Cultural (histdrico, artistico, filosdficos, etc.) de la Humanidad

.- Reconocimiento de las diferentes expresiones culturales como un largo proceso de desarrollo de las comunidades
humanas

.- Respeto hacia la propia cultura y la de otros sociedades

.- Interés por conocer otras culturas a través del didlogo y el respeto

Tarea7 Actividades Ejercicios
Disefiamos 1. Debatimos en el grupo qué aspecto | - Elegimos algun lugor, monumento o
diferentes rutas Nnos parece mas interesante para la acontecimiento que nos ha llamado la atencién
o portir del confeccién de la visita. - Realizamos una lista con nuestras preferencios
estudio de los
acontecimientos 2. Organizamos la informaciéon y elegimos | - Documentamos los lugares elegidos
histéricos el medio/soporte adecuado para | - Recopilomos informacién variado: grafica, textual,
estudiados  por explicarlo al resto de la close imagenes, etc
los grupos - Elaboromos la informacién de forma creativa clara
y ameno, cuidando la correccidon del lenguaje y
expresion escrita
3. Realizomos la presentacién en clase: | - Valoromos la presentaciéon propio y de nuestros
Por grupos, respetaondo los tiempos y comporieros
planificondo los medios necesarios | - Diseflamos varios rutas, combinondo todas las
para nuestra exposicién propuestas sin excluir ninguna propuesta
Modelo de - Sistematico: correcta organizacion del proyecto
pensamiento - Légico: Buscando la okjetividad y la racionalidad en las tareas
- Reflexivo - Deliberativo: para llegar a acuerdos a través del didlogo y la argumentacion
- Anallitico: aplicando el método critico para el tratamiento de la informacién
- Critico: evaluando el proyecto y aportando posibles alternativas
- Practico: acomodando nuestras ideas a los medios reales de los que se dispone
- Creativo: buscando la originalidad para despertar el interés de los demads y nuestra libertad
de expresion
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Metodologia Fundaomentada en el aprendizaje basado en proyectos, a través de la resolucién de problemoas y
realizacion de tareas

Agrupamiento Grupos de 3 - 4 alumnos.
Grupo clase para la organizacién del proyecto y exposiciones

Escenarios Aula del grupo
Aula de usos multiples

Temporalizacién 3 sesiones
2 sesiones para exposicidn y deliberacion

Recursos Ordenadores, acceso Internet, PDI, diario de oprendizoje, port-folio, Aula Virtual del IES
(plataforma Moodle)

Instrumentos de Registro diario de actividad y trakaojo en grupo : 40%

evaluacién Elakoracién de los resultados: 20%
Correccién y claridad en la exposicion grafica, oral y escrita: 20%
Interés y participacién en la resoluciéon de problemaos: 20%
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TAREA 8: Orgonizamos una charla-coloquio sobre cultura, sociedad y economia del lugar de destino. (Lourdes
Cortés Ayuso)

Justificacion:
La tarea se plontea para hacer participe al resto de la comunidad educativa de nuestro proyecto, ademas de obtener
informacién de primera mono sobre nuestro destino. Por otro lado, permite plantear nuestras dudas y acercarnos
personalmente a la realidad socio-econémico, aspectos culturales y cotidianos, etc. de otras comunidades y obtener
una visién de nuestra propia cultura.

Okjetivos de Area:

1. ldentificar los procesos y mecanismos que rigen los hechos sociales y las interrelaciones entre hechos politicos,
econdmicos y culturales y utilizar este conocimiento para comprender la pluralidad de causas que explican la
evolucién de las sociedades actuales, el papel que hombres y mujeres desempefiaon en ellos y sus problemas mas
relevontes

2. Conocer el funcionamiento de las sociedades democraticas, apreciando sus valores y bases fundamentales, osf
como los derechos y libertades como un logro irrenuncioble y una condicidén necesaria para la poz, denunciondo
actitudes y situaciones discriminatorios e injustas y mostrandose solidario con los pueblos, grupos sociales y
personas privados de sus derechos o de los recursos econémicos necesarios.

3. Readlizar tareas en grupo y participar en debates con una actitud constructivo, critica y tolerante, fundomentando
adecuadomente las opiniones y valorando el didlogo como una via necesaria para la solucién de los problemas
humaonos y sociales.

4. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacién verboal, grdfica, icdnica, estadistica y cartografica,
procedente de fuentes diversas, incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y
las tecnologios de la informacién, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y comunicarla a los demas de manera
organizada e inteligible.

5. Valoror la diversidad cultural monifestondo actitudes de respeto y tolerancio hacia otras culturas y hacio
opiniones gue No coinciden con las propias, sin renunciar por ello a un juicio sobre ellas.

6. Adquirir y emplear el vocabulario especifico que aportan las ciencias socioles para que su incorporacién al
vocabulario hakitual aumente la precisién en el uso del lenguaje y mejore la comunicacion.

Contenidos:

1. Losdistintas formas econdmicas, politicas y sociales en el mundo.

2. Laglobalizacidén econdmica, las relaciones interregionales en el mundo y los avances tecnoldgicos

3.  Larelacién entre el pasado, el presente y el futuro a través de la Historia y la Geografio.

4.  Elespacio como resultado de la interaccién del hombre y el medio

5. Ladiversidad cultural

Criterios de Evaluacién:

>

Interpretar procesos a medio plazo de cambios econdmicos, sociales y politicos a nivel mundial.

ldentificar las relaciones econdmicas y sociales entre paises y la interdependenciao econdmica entre todos los
paises de la Tierra

Reconocer que el presente es fruto de las acciones humanas del pasado

Analizar la relacién hombre - medio y extraer su consecuencias

Explicar la diversidad de cultural de las sociedades a través de las multiples causas que han intervenido en su
formacion

Estandares de Aprendizagje:

Entiende los procesos histéricos recientes que han dado lugar a la evolucidn socio-econdmica de las sociedades
a) Comprende las profundas relaciones presentes entre todos los paises del mundo

k) Analiza la diversidad econdmica, respetando los condicionantes de los diferentes territorios

c) Valora el trabaojo cooperativo como fuente de informacién y consecuciéon de okjetivos

ldentifica los rasgos basicos del pasado comiin para explicar el presente

a) Comprende la relacién entre el medio y el ser humano

k) Identifica el concepto de desarrollo sostenible

5. o) Aprecia la diversidad cultural como fuente de enriquecimiento y conocimiento

k) Respeta las diferentes opiniones valora la diversidad de la riqueza cultural de los pueblos
c) Resuelve los conflictos a través del didlogo y el respeto a los demads.

Competencias Clave:
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e Comunicacion lingUistico:

.- Correcta expresién oral y escrito

.- Sentido critico y analitico en la seleccién de la informacién

.- Expresién oral clara, concisa y respetuosa en los debates
e Matemdtica, en ciencia y tecnologio

.- Respeto hacia la veracidad de los datos utilizados

.- Aplicacién de los principios bdasicos del método cientifico los andlisis de la realidad
e Competencia digital:

.- Conocer las posibilidades y los riesgos de Internet

.- Conocer las principales aplicaciones informaticas y utilizarlas adecuadomente para nuestros exposiciones
e Aprender a aprender:
.- Ser conscientes de las caracteristicas del propio aprendizaje
.- Curiosidad e interés por entender y explicar nuestro entorno
.- Necesidad de evaluar las estrategios de aprendizoje
e Sociales y civicas:
.- Conocimiento de nuestro entorno a partir de los fuentes orales
.- Respeto hacia otras formas de pensar y resolucién de conflictos democraticomente
.- Interés por conocer las causas y consecuencios de la realidad
.- BUsqueda de la okjetividad y multicausalidad en el desarrollo histdrico de las sociedades
e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor:
.- Capacidad de andlisis, planificacidén y gestidén del proyecto de forma colaborativa
.- BUsqueda de soluciones y flexikilidad en la resolucién de problemas
.- Interés por el trabojo cooperativo para gestionar el proyecto
e Conciencia y expresiones culturales:
.- Conocer el Patrimonio Cultural (histdrico, artistico, filosdficos, etc.) de la Humanidad
.- Reconocimiento de las diferentes expresiones culturales como un largo proceso de desarrollo de las comunidades
humanas
.- Respeto hacia la propia cultura y la de otros sociedades
.- Interés por conocer otras culturas a través del didlogo y el respeto

Tarea 8 Actividades Ejercicios

Organizomos una
charla - coloquio
en la Caosa de la
Juventud,/Cultur
a del Municipio a
la que
invitaremos a las
familios y al resto
de nuestros
compaferos.

1.1 Localizomos a una o varias personas
del pais al que vamos a vigjar.

1.2 Orgonizomos la reserva de la Casa de
la Cultura y disefiamos las invitaciones
pora los fomilios y el resto de los
compoferos

- ¢Conocemos a alguien que sea oriundo del pais o
que haya vivido en éI?

- Haoblamos con ellos y solicitamos su participacion

- Hocemos la reserva en el Ayuntomiento por
escrito.

- Disefiomos las invitaciones pora las fomilios y
comparieros del instituto

- Solicitamos la participaciéon del AMPA (p.ej. para
preparar unos aperitivos y refrescos)

2.1 Preparomos el local, revisamos la
disponikilidad de medios a utilizar

2..2. Diselamos nuestra intervencién

- Revisamos los condiciones del local elegido:
disponikilidad de sillas, ordenador y proyector en
Su caso, etc

- Eloboramos la lista de preguntas que vomos a
plantear al invitado o invitados en funcién de su
relacién con el pais /ciudad de destino

- Estaoblecemos un orden de participacion
equilibrado y seleccionomos las cuestiones o

plontear entre las propuestas de los grupos

3. 1 Realizamos la charla-coloquio

- Presentomos a nuestros invitados y
establecemos las normas de intervenciéon

- Registromos las respuestos y comentarios por
escrito

4. En clase analizomos la informaciéon
obtenida, aportando nuestra opinién
rozonada y extrayendo conclusiones

- Organizacion de nuestros apuntes
- ¢Qué nos ha llamado la atencién?
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- éQué oaspectos nos hon  parecido mds
interesantes?
- ¢Qué oaspectos son comunes a nuestras
sociedades?
Modelo de - Creativo: buscando la originalidad para despertar el interés de los demas y nuestra libertad de
pensamiento expresion
- Sistematico: correcta organizacién de los tareas
- Légico: Buscando la okjetividad y la racionalidad en las cuestiones planteadas
- Reflexivo - Deliberativo: para llegar a acuerdos o través del didlogo y la argumentacién
- Analitico: aplicando el método critico para el desarrollo del debate
- Critico: evaluando el proyecto y aportaondo posibles alternativas
- Practico: intentando adecuar nuestro trobajo a las posikilidades de ejecucion
- Creativo: buscando la originalidad para despertar el interés de los demads, nuestra libertad de
expresion y respetando las opiniones diferentes.
Metodologia Fundamentada en el aprendizaje basado en proyectos, a través de la resolucién de problemas
y realizaciéon de tareas
Agrupamiento Grupos de 3 - 4 alumnos.
Grupo clase para la organizacién del proyecto y exposiciones
Escenarios Aula de close, secretaria del Centro, Ayuntamiento, Casa de la Cultura, aula de informatica

Temporalizacién

4 sesiones
Una tarde para realizar la charlo-coloquio

Recursos Diario de aprendizaje, documento para elaborar las intervenciones, ordenador y proyector,
teléfono, cdmara de fotos, materiales para invitaciones.
Instrumentos de - Implicaciéon en el proyecto: 20%
evaluacién - Planificacién y desarrollo de las actividades: 20%

- Cooperaciéon con los comparfieros: 20%
- Creatividad en las cuestiones planteados: 20%
- Respeto y correccién en nuestros intervenciones: 20%
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TAREA 9: Visitamos una fabrica y observamos las instalaciones eléctricas (Rafael Arroyo Dioz)

Justificacién:
Se trata de visitar una fabrica y centrarnos en los aspectos eléctricos de la produccidon

Principales okjetivos del Ciclo Formativo a trakojar:

Verificar el funcionamiento de la instalacién o equipo mediante pruebas funcionales y de seguridad para proceder a
su puesta en marcha o servicio.

Elaborar la documentacion técnica y administrativa de acuerdo a la reglomentacién y normativa vigente y a los
requerimientos del cliente.

Aplicar los protocolos y normas de seguridad, de calidad y respeto al medio ambiente en las intervenciones
realizadoas en los procesos de montaje y mantenimiento de las instalaciones.

Integrarse en la organizacion de la empresa coloborondo en la consecucidén de los okjetivos y participando
activamente en el grupo de trabojo con actitud respetuosa y tolerante.

Okjetivos del médulo y del curso:

1. Reconoce los principios bdsicos del electromagnetismo, describiendo los interacciones entre compos magnéticos y
conductores eléctricos y relacionaondo la Ley de Faraday con el principio de funcionamiento de las maquinos
eléctricas.

2. Redliza cdlculos de las magnitudes eléctricas bdsicas de un sistema trifdsico, reconociendo el tipo de sistema y la
naturaleza y tipo de conexién de los receptores.

3. Reconoce los riesgos y efectos de la electricidad, relaciondndolos con los dispositivos de proteccién que se deben
emplear y con los cdlculos de instalaciones.

4. Reconoce las coaracteristicas de los maquinas de corriente continua realizando pruebos y describiendo su
constitucion y funcionamiento.

5. Reconoce las carocteristicas de las maquinas rotativas de corriente alterna realizondo cdlculos y describiendo su
constitucién y funcionamiento.

Contenidos:

1. Circuitos de corriente eléctrica monofasicos
2.Circuitos de corriente eléctrica trifdsicos
3.Seguridad en los instalaciones eléctricas
4.Tronsformadores eléctricos

5.Maquinos rotativas de corriente alterna

Criterios de Evaluacién:

arwN e

Identifica circuitos de corriente eléctrica monofasicos

Identifica circuitos de corriente eléctrica trifasicos

Reconoce las hormas de seguridad eléctrica y sus necesidad

Identifica los traonsformadores eléctricos y sus partes

Identifica las distintas maquinas rotativas de corriente alterna y sus partes

Estédndares de Aprendizagje:

1. Distingue un circuito de corriente eléctrica monofasico de uno trifasico
2. Entiende los distintas funciones de los circuitos monofdasicos y trifasicos
3.  Respeta las normas de seguridad eléctricas
4. Distingue los transformadores eléctricos de otras maquinas eléctricas y conoce su funciéon
5. Distingue los maquinas rotativas de corriente alterna
Competencias Clave:

Comunicacion lingUistica

.- Correcta expresién oral y escrito

.- Sentido critico y analitico en la seleccién de la informaciéon

.- Expresién oral clara, concisa y respetuosa en los debates

Matematica y bdsicas en ciencia y tecnologia

.- Respeto hacia la veracidad de los datos utilizados

.- Aplicacién de los principios basicos del método cientifico los andlisis de la realidad
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Competencia Digital

.- Ser conscientes de las caracteristicas del propio aprendizaje

.- Curiosidad e interés por entender y explicar nuestro entorno, en particular el tecnoldgico

.- Necesidad de evaluor las estrategios de aprendizoje

Aprender a Aprender

.- Desarrollo de estrategios de resolucién de probklemas tecnolégicos mediante la obtencién, el andlisis y la seleccion
de informacién Util para abordar un proyecto.

Sociales y civicas

.- Preparoar a futuros ciudadanos para su participacién activa en la toma fundomentada de decisiones.

Iniciativa y espiritu emprendedor

.- Fomentar el acercamiento a la tecnologia eléctrica para realizar trabajos un funciones de utilidad para la sociedad

Conciencia y expresiones culturales

.- Interés por conocer las soluciones tecnolégica como esfuerzo comun de la humanidad

Tarea 1 Actividades Ejercicios

Visitamos una
fabrica en la
localidad okjeto
de la excusion

1.  Visitamos la fabrica en grupo

- Tomamos fotografios con los méviles y
cémaras fotograficas

1. Organizamos la informacién

obtenida

- Recabamos la informaciéon

Modelo de Sistematico: correcta organizaciéon de la informacion
pensamiento Légico: Buscando la okjetividad y la racionalidad en las tareas de observacién
Reflexivo-deliberativo: para llegar a acuerdos a través del didlogo y la argumentacién
Metodologia Fundamentada en la observacién de instalaciones eléctricas reales
Agrupamiento Grupo close
Escenarios Fabrica, lugar de la visita

Temporalizacién

Entre una y dos horas, lo que requiera la visita a la fabrica

Recursos Cuaderno de notas, cdmaras fotograficas, mdviles, grabadoras mp3
Instrumentos de Participacion en la actividad
evaluacién Interés mostrado

Cantidad de informacién recogida
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TAREA 10: Preparamos una presentacién con los contenidos recogidos en la visita a la fabrica
(Rafael Arroyo Dioz)

Justificacién:
Se trata de realizar una presentacién y exponerla ante el resto de la clase relatando y relacionondo los contenidos
tedricos del mddulo con lo observado en la visita de la Tarea 9.

Principales okjetivos del Ciclo Formativo a trabajar en la tarea:

1.

Establecer la logistica asociada al montaoje y mantenimiento, interpretaondo la documentacion
técnica de los instalaciones y equipos.

Configurar y calcular instalaciones y equipos determinando el emplozomiento y dimensiones
de los elementos que los constituyen, respetando las prescripciones reglamentarios.
Verificar el funcionamiento de la instalacidn o equipo medionte pruebas funcionales y de
seguridad para proceder a su puesta en marcha o servicio.

Integrarse en la organizacion de la empresa colaoborando en la consecucidn de los okjetivos y
porticipondo activamente en el grupo de trabajo con actitud respetuosa y toleronte.
Adoptarse a diferentes puestos de trabojo y nuevas situaciones loborales, originados por
cambios tecnoldgicos y organizativos en los procesos productivos.

Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de las relaciones loborales, de
acuerdo con lo establecido en la legislacidn vigente.

Participor de forma activa en la vida econémica, social y cultural, con una actitud critica y
responsable.

Okjetivos del médulo y del curso:

1

Reconoce los principios bdsicos del electromagnetismo, describiendo las interacciones entre compos magnéticos y
conductores eléctricos y relacionando la Ley de Faraday con el principio de funcionomiento de las maquinas
eléctricas.

Realiza cdlculos de las magnitudes eléctricas basicas de un sistema trifdsico, reconociendo el tipo de sistema y la
naturaleza y tipo de conexién de los receptores.

Reconoce los riesgos y efectos de la electricidad, relaciondndolos con los dispositivos de proteccién que se deben
emplear y con los cdlculos de instalaciones.

Reconoce las caracteristicas de las maquinas de corriente continua realizondo pruebas y describiendo su
constitucion y funcionamiento.

Reconoce las caracteristicas de las maquinas rotativas de corriente alterna realizando célculos y describiendo su
constitucidon y funcionamiento.

Contenidos:

™ O AwWN

Circuitos de corriente eléctrica monofasicos
Circuitos de corriente eléctrica trifasicos
Seguridad en los instalaciones eléctricas
Transformadores eléctricos

Maquinas rotativas de corriente alterna
Empleo de los tics

Criterios de Evaluacién:

O Uh W

Distingue los transformadores eléctricos de otras maquinas eléctricas y conoce su funcién
Distingue los maquinas rotativas de corriente alterna

Distingue un circuito de corriente eléctrica monofasico de uno trifasico

Entiende las distintas funciones de los circuitos monofasicos y trifasicos

Respeta las normas de seguridad eléctricas

Emplea las TIC para facilitar la transmisién de contenidos

Estandares de Aprendizoje:

1

N o s wN

Distingue un circuito de corriente eléctrica monofasico de uno trifasico

Entiende las distintas funciones de los circuitos monofasicos y trifasicos

Respeta las normas de seguridad eléctricas

Distingue los transformadores eléctricos de otras maquinas eléctricas y conoce su funcién
Distingue laos maquinas rotativas de corriente alterna

Utiliza adecuadamente las TIC

Utiliza adecuadamente el lenguaje técnico
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Competencias Clave:
Comunicacién lingtiistica:
.- Correcta expresion oral y escrita

.- Sentido critico y analitico en la seleccidon de la informacion
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.- Comprender, elaborar y transmitir informacién en diferentes formatos
Matematica, en ciencia y tecnologia

.- Respeto hacia la veracidad de los datos observados
Competencia digital:

.- Buscar, obtener y procesar informacion utilizando las nuevas tecnologias
.- Conocer las principales aplicaciones informaticas y utilizarlas adecuadomente
Aprender a aprender:

.- Ser conscientes de las caracteristicas del propio aprendizoje

.- Curiosidad e interés por entender y explicar nuestro entorno, especialmente el tecnoldgico

.- Necesidad de evoluar las estrategios de aprendizoje

Sociales y clvicas:

.- Respeto hacia otras formas de pensar y resolucién de conflictos democraticamente

.- Interés por conocer las causas y consecuencios de la realidad
Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor:

.- Capacidad de andlisis, planificacion y gestiéon del proyecto de forma colaborativa
.- Busqueda de soluciones y flexibilidad en la resolucién de problemas

.- Interés por el trabojo cooperativo
Conciencia y expresiones culturales:
.- Reconocimiento de los diferentes expresiones culturales como un largo proceso de desarrollo de las comunidades

humanas

.- Interés por conocer otras culturos a través del didlogo y el respeto

Tarea 1

Ejercicios

Preparamos una
presentacién con
los contenidos
recogidos enla
visita a la fabrica

Hacemos un esquema de los contenidos

que queremos

- Trabgjomos con las TIC (Microsoft Word, Open
Office, PowerPoint, editor de imagenes,...)

Repartimos las tareas y realizamos uno o
dos alumnos exponen al resto

Modelo de Reflexivo: Ordenando las ideas

pensamiento Légico: Obteniendo ideas de las ya existentes.
Critico: Aportando explicaciones alternativas
Creativo: Incorporando ideas que mejoren las soluciones aportadas
Deliberativo: Incorporando la toma de decisiones
Practico: Adopcidn de decisiones que permitan introducir mejoras

Metodologia Fundamentada en la necesidad de comunicar usando las TIC

Agrupamiento Grupos de 5 alumnos
Escenarios Aula de informatica

Temporalizacién

2 sesiones para preparar la presentacién, otra mas para que los grupos la expongan.

Recursos

Aula de informatica, programas para edicion de texto y presentaciones,
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Instrumentos de
evaluacién

Ajustarse a los tiempos de exposicidon establecidos
Originalidad de la presentacion

Uso adecuado de las TIC

Cantidad de informacién expuesta

Correcta expresion
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