25-26 EOY OLTU MEHMET AKIiF ERSOY ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GONLUK PLAN

1.BOLUM: DERS BILGISI

Dersin Adi Bilisim Teknolojileri ve Yazihm 2.Hafta
Sinif 5. Sinif Siire: 2 saat
Unitenin Adi Biligsim Teknolojilerinin Temelleri

Alan Becerileri

Bilisim Teknolojilerini Kullanma

Ogrenme Ciktisi
Stire¢ Bilegenleri

BTY.5.1.5. Bilgisayar sistemlerini ¢dziimleyebilme
a) Bilgisayar sistemlerinin temel bilegenlerini belirler.
b) Bilgisayar sistemlerinin temel bilegenlerini arasindaki iligkileri belirler.

Il. BOLUM: PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER

Sosyal- Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. ileti§im, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalk

Degerler

D10. Mutevazilik, D12. Sabir, D13. Saghkli Yagam, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf

Okuryazarlik Becerileri

OBL1. Bilgi Okuryazarlidi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarhgi

Beceriler Arasi iligkiler

KB2.7. Kargilagtirma, KB2.8. Sorgulama

11.BOLUM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak
Ozellik (Bu kriterleri dikkate aliniz)

Uygulama
(igeriginizi bu kisma olusturunuz)

Temel Kabuller

Ogrencilerin temel dijital araglarla (bilgisayar, tablet vb.) daha &nce karsilasti§i ve bu araglarin
temel kullanimina yonelik deneyimlerinin oldugu kabul edilir.

e  On Degerlendirme Siireci

Bilgisayarin ¢aligmasi icin hangi pargalara ihtiyag vardir?

e  Bilgisayari sadece ekran ve klavye olarak mi diigtinliyorsunuz, yoksa bagka bolimler
de var mi?

®  Sizce bilgisayarin “beyni” hangisidir?
Bilgisayarin bir kismi bozulursa, diderleri ¢calismaya devam edebilir mi?

e  Evde ya da okulda gordiigunUz bilgisayarlar birbirine benziyor mu, yoksa farkli mi?

Ogrencilerin 6n bilgileri dlgtlir?

Képrii Kurma

“Bir insanin viicudu nasil farkl organlarin birlikte caligmasiyla ayakta duruyorsa, bilgisayar da
farkh pargalarin uyumuyla galigir.” Cimlesiyle konu ile ilgili baglanti saglanir.

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari

“Sizce bilgisayar hangi boliimlerden oluguyor?” sorusuyla 6grencilerde merak uyandirilarak
bilgisayar sisteminin temel bilesenleri hakkinda https://bilgisayar56.blogspot.comsitesi ilgili
konuda bulunan “Donanim Nedir?” videosu izletilir. (E.1.1) Bu video da donanimin bilgisayarin
fiziksel bilesenlerini (islemci, bellek, depolama birimleri vb.) icerdigi belirtilir. O§rencilere
donanim, yazilim, bit ve byte kavramlari anlatilir. Bu terimlerin verinin nasil depolandidi ve
islendigi konusundaki &nemine de deginilir. Ogrencilerin bilgisayar sistemlerinin igleyisi ile ilgili
tartigmalari saglanir. Bu suregte, 6grenciler bilgisayar sisteminin temel bilegenlerini (donanim,
yazilim, aglar vb.) belirler. Bu bilesenlerin nasil etkilesimde bulundugunu ve sistemin igleyigini
anlamaya yonelik tartigmalar yaparlar (SDB2.2). Ogrenciler her bilesenin iglevlerini kesfeder ve
daha derinlemesine bir anlayig geligtirmek icin sorular sorarlar (E3.8).

Ogrenciler, https://bilgisayar56.blogspot.com sitesinde ilgili konuda bulunan “Donanim
Adlan”, “i¢- Dig Donanim”, “Donanim Pargalarn islevleri” web 2.0 oyunlastiriimis bir

6lgme/etkinlik araci ile hazirlanan donanim ve yazilim kavramlari ile 6rnek donanim birimlerinin
eslestirildigi etkinlikler de donanim ve yazilim kavramlarini hatirlar, bu kavramlara iligkin
donanim birimlerini belirler.



https://bilgisayar56.blogspot.com/p/blog-page_30.html

"Donanim Nedir?” videosu ile bilgisayarin i¢ ve dig donanim birimleri gruplandirilir. Video da i¢
donanim (iglemci, ana kart, RAM bellek vb.) ve disg donanim (yazici, hoparlér, ekran vb.)
birimlerinin gérevleri hakkinda bilgi verilir. Ogrencilere bilgisayarda bazi araglarin veri girigi,
bazilarinin veri ¢ikigi, bazilarinin ise her iki gorev igin kullanilabildigi ifade edilir. Bu konu
https://bilgisayar56.blogspot.com sitesinde bulunan “Bilgisayar Nasil islem Yapar?” videosu ile
dgrencilere anlatilir. Ogrencilerle giriste "deve", gikista "ciice" oyunu oynanarak giris cikig
birimleri birbirleri ile iligkilendirilir (E2.5, SDB3.1). Bu etkinlikle 6grencilerin edindikleri bilgileri
eglenceli bir uygulama ile pekistirerek gérevlerini yerine getirirken dzverili davranmalar
sa@lanabilir (D16.3). Konuyu pekistirmek icin https://bilgisayar56.blogspot.com sitesinde
bulunan “Girig-Cikig Birimleri” etkinligi yaptirilir.

IV.BOLUM: 6LCME VE DEGERLENDIRME

Soru-cevap, Web 2.0 araglari, Beyin firtinasi, Calisma Kagidi, sinifta dikkat toplamak, hizli tepki ve katilimi artirmak icin Deve-Ciice oyunu, ve
Frayer modeli kullanihr.

IV.BOLOM: DERSIN DIGER DERSLERLE ILISKIsi

e  Fen Bilimleri: Bilimsel siire¢ becerileri (gdzlem, siniflandirma, iligki kurma) bu kazanimda da kullanilir.

e  Sosyal Bilgiler: Bilgisayar sistemlerini anlamak, birey ve toplumun teknolojiyle iligkisini kavrama agisindan 6nemlidir.

e  Matematik: Bilgisayarda bilgi akisi (giris—islem—cikig), matematikteki girdi-iglem—gikti kavramiyla iligkilendirilebilir.

®  Gorsel Sanatlar: Bilgisayar bilesenlerinin sematik ¢izimi, goérsel sunumlar veya poster tasarimlari tasarim-ifade becerilerini destekler.

V.BOLUM

Planin Uygulanmasuyla ilgili
Diger Aciklamalar:

Uygundur

Bilgisayar ve Ogretim Tek. Ogretmeni




