
РОЗДІЛ 4. Об’єкти мультимедіа 

Практичне завдання 
4.1. Опрацювання 

мультимедійних об’єктів 
Завдання 2. Записування відео у програмі Камера 

 
 
 
 
 

Завдання 2. 
Записування відео у програмі Камера 

Завдання. Створіть відеозапис декламації вами однієї з балад, наприклад 

балади Адама Міцкевича «Світязь» (зарубіжна література). Для цього: 

1.​ Підключіть до комп’ютера мікрофон і вебкамеру або використайте 

вбудовані. 

2.​ Запустіть на виконання програму Камера. 

3.​ Відобразіть у вікні текстового процесора текст балади Адама Міцкевича 

«Світязь» (файл Розділ 4\Вправа 4.1.2\світязь.docx). 

4.​ Зробіть поточним вікно програми Камера та розмістіть його так, щоб воно 

не заважало перегляду тексту. 

5.​ Розпочніть запис декламації вибором кнопки Записати відео . 

6.​ Продекламуйте перші три куплети балади. 

7.​ Зупиніть запис натисненням кнопки Припинити запис відео . 

8.​ Перегляньте та прослухайте створений вами запис. Для цього виберіть 

значок відеозапису в нижньому лівому куті вікна програми. 

9.​ Перейменуйте створений вами файл на вправа 4.1.2.wma. 

10.​Для цього відкрийте папку зі створеним файлом відеозапису (Докладніше 

⇒ ) та перейменуйте файл відомим вам 

способом перейменування файлу. 

11.​Перемістіть створений вами файл у вашу папку. 
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Працюємо з комп’ютером 

Увага! Під час роботи з комп’ютером 
дотримуйтеся вимог безпеки життєдіяльності 
та санітарно-гігієнічних норм 
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12.​Закрийте вікна програм. 
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