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Cervenec 2026 - sepsal diCarlo

Navod a myslenky k uloham s dotykajicimi se polyominy

Dosazovani tetromin, pentomin a jinych polyomin patfi do “povinné vybavy” autor( a lustitelt
hlavolamul. V Sestém letoSnim logickém kole gépécka se obejvila uloha Blokus, ktera se
stala spousté&em nasledujiciho textu. Clanek pfinasi tipy, pomoci jakych krokd Ize soutézni
ulohy lustit, nadto se zamyslim v ir§im kontextu nad ulohami s pentominy €i tetrominy.

Co jsou polyomina?

V hlavolamech nejvice potkame tvary v podobé& domin o dvou polich, tetromin o &tyfech
polich a pentomin o péti polich. Pomozte mi, trojpolickové tvary se v Cestiné nazyvaji jak?
Trimina nebo triomina? Nedokazal jsem guglovanim rozlousknout lingvisticky ofiSek, stydim
se. (¥ ZkuSeni hraci dokazou vSechny tvary do velikosti pentomin v mZiku nakreslit, jak jste
na tom vy?

Neznali se nemusi obavat, v pfipadé, Ze pravidla ulohy vyZzaduji doplfiovat polyomina, méla
by byt vS8echna mozna vyobrazena. Ale nespoléhal bych vzdy na servis kolem,
nepotfebujeme znat pouze tvary, ale téz pismena, kterymi jsou tvary predstavovany.
Pismena byvaji v nékterych ulohach umisténa pfimo v zadani (viz v gépéckach €asta uloha
Pentominous), u online soutézi je jejich znalost vyZzadovana do odpovédnich kédul. Jejich
neznalost a hledani béhem soutéZe stoji nas hrace drahocenny ¢as.

Kdyz jsem psal do prvni véty textu spojeni “povinna vybava” v souvislosti s polyominy, na
chvili jsem se zarazil, zda jsem to nepfehnal. (= No, ted vidim, Ze nepfehnal. Pro3el jsem
vSech 8 loriskych logickych kol gépécka a vSech 6 dosavadnich letoSnich (plus sedmé
prichazejici), tipnéte si, v kolika z nich se lustila tetromina & pentomina? Vioni ve vSech
kolech, letos chybély pouze v jednom gépéckovém kole! Orientovat se v polyominech je
pro pravidelné lustitele nutnost. &

Pojdme si je prosvistét. V jednopoli¢kovych a dvoupoli¢kovych (=dominech) mame jasno,
ne? & Tripolickové nabyvaji dvou tvard - rovny a zatoeny. Tetromin je 5 a jsou
pfedstavovana pismeny LITSO.
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Dodam, Ze v malilinkém procentu uloh s tetrominy, kde jsou pouzity i zrcadlené tvary, se pro
zrcadlené eLko pouziva pismene J, pro zrcadlené eSko pismene Z. V naprosté vétsiné uloh
s polyominy je vSak otaceni a zrcadleni tvarl povoleno, toZ pracujeme se zakladni sadou.

v

Po desitkach &i stovkach lusténi je ze sebe vysypete natotata. Pfiznam se vSak, ze jsem v
nich nemél az donedavna systém. VSechna pismena si zapamatoval az mnemotechnickou
pomucku, kdy prvnich pét pentomin tvofi slovo FILiPiNy, zbylych sedm je poslednich 7
pismen standardni abecedy - TUVWXYZ.
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Pfidam zminku o hexominech. Pfedminuly rok byla v DS uloha s hexominy a Filip se jako
autor snazil vS8ech 35 hexomin zachytit zprvu pismeny, pro dalsi pouzil pismena Fecké
abecedy. Patral jsem po zvyklostech, jaké oznaleni hexomin se pouZiva mezinarodné a
zadné znaceni nenalezl. PresvédcCil jsem Filipa, at pouzijeme 26 pismen mezinarodni



abecedy a k nim pouZijeme devét arabskych €islic. Na finalni podobu kouknéte do 607. kola
DsS.

Nepokusite se téZz o rozdéleni pismen a disel ke vdem hexonimim béhem letnich
radovanek? & Je to Sance pfispét svym dilem k vyuziti polyomin v hlavolamech. =

Jak se pouzivaji tetromina a pentomina

Blokus z gépécka je ukazkou ulohy, v které se snazime kompletni sadu tetromin ¢i pentomin
nacpat do pfipravené tabulky. Pro pfedstavu jsem nakreslil 4 pfikladové ulohy, jak jsou
podobné umistovaci ulohy s polyominy tvofeny. Na jednom pélu najdete pravidla, kdy se
polyomina nesmi dotykat (ani rohem), na pdélu druhém je zapotfebi nacpat do tabulky
vSechny tak, aby nezbylo ani jedno pole volné.

Dotykavost polyomin v hlavolamech
Ve vsSech ukéazkach plati, Ze doplriujeme 5 tetromin, kazdé presné jednou. Kfizek znaci misto,
kam tetromino nelze viloZit. Puntik na obr. 2 znaci misto, kde se tetromina dotykaji rohem,
Jinde nemohou. Obtloustla ¢arka na obr. 3 znaci misto, kde se tetromina dotykaji stranou, jinde
nemohou, ale mohou rohem. V posledni uloze na obr. 4 je ukolem tetromina do tabulky
vméstnat, jak to jen jde.

Obr. 1: Tetromino Search - Najdi tetromina
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X | X X | X
X | X X | X
X | X X X | X X
X | X X | X
X X X X
Penpa

Obr. 2: Tetromino Touch - Dotyky tetromin

. .
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Obr. 3: Kissing tetrominoes
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Obr. 4: Tetromino Division - Rozdél na tetromina
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Ulohu nazvanou v gépécku Blokus jsem v prehledu na obr. 2 pojmenoval na Tetromino
Touch (& Touching tetrominoes). S jejim nazvem Blokus mam totiz nebety¢ny problém. (<
Pro¢? Originalni gépéckova pravidla pro Blokus fikaji: Shade some cells so that the shaded
cells form all the shapes in the given set (with rotations and reflections allowed). Shapes
cannot touch along edges, but can touch at corners. If a corner is marked with a dot, then
two shapes touch at that corner. If a corner is not marked with a dot, then two shapes do not
touch at that corner. Some cells might be marked with a cross; do not shade those cells. Text
pravidel zni jasné, kdyztak kouknéte na Cesky preklad na webu HALASu. Pravidla jsou
napsana v duchu vyobrazenych 4 pfikladd udloh s polyominy, kdy mate nacpat uvedenou
sadu do tabulky. Nemam nic proti textu pravidel, kdyby se uloha nejmenovala Blokus. &
Rikam si, pro¢ ji takhle nékdo pojmenoval (asi uz kdysi)? Pfipominala mu deskovou hru
Blokus?

Deskovku Blokus jsem vice poznal na stretkach, diky spoluhraéim za lekce v ni (&), vice o
ni napf. na zatrolenych hrach nebo na bgg. Hra spo€iva v doplfiovani polyomin na herni
pole, kazdy hra¢ (do max. po¢tu 4) ma svou barevnou sadu, kterou za¢ina pokladat od rohu
hraciho pole a jakékoli dal$i polyomino muze pfilozit pouze tak, aby se dotykalo rohem k jiz
dfive svému polozenému polyominu, zaroveri se nesmi dotykat stranou jiného svého. Tolik v
kostce. () Podoba se to hlavolamu Blokus z gépécka? Naoko podoba.

Kdyz jsem v8ak hral prvné gépéckovy Blokus, lustim, lustim a nemohu se dopatrat feseni.
Zmar. Po soutézi kouknu do feSeni a docvaklo mi, Ze jsem si neuvédomil, co v textu pravidel
neni napsano. Byla to ma chyba, mam o pravidlech uloh vice pfemyslet. (¥) Zaroven tusim,
Ze kdybych neznal deskovku Blokus, asi by se mi to tenkrat nestalo a ulohu bych vyfesil.

U deskovky Blokus je zakladni mySlenkou hrace pfed kazdym krokem pfilozit dilek k rohu
jakéhokoli svého dilku, coz znamena, ze vSechny dilky tvofi jeden celek (spojeny rohy).


https://gmpuzzles.com/penpa-edit/?m=solve&p=
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https://sudokualogika.cz/node/3039
https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/blokus-414/
https://boardgamegeek.com/boardgame/2453/blokus

Jinak to nejde, jinak to neni povoleno. (¥} U gépéckového hlavolamu Blokus neni zadna
podminka propojeni. Po skonCeni nynéjSiho Sestého gépécka s Blokusem ke mné prilétl
dotaz, zda musi byt tvary vzajemné propojeny? Stejny dotaz jsem dostal od hracl dfive,
takze nejsem jediny, kdo Slapl vedle. (I kdyz v mém pfipadé bylo “zmateni” dano znalosti
deskovky Blokus).

Pokud mate pocit, Ze jsem ohledné pochybnosti, jak je Uloha pojmenovana, haklivka, chapu
&, pfidam druhy pfiklad. Pfedstavte si, ze vyrobim logickou ulohu a nazvu ji Scrabble. Hru
Scrabble urcité zna a hraje vicero lidi nez hru Blokus. Do textu pravidel mého hlavolamu
Scrabble nenapiSu nic o podmince kfiZeni slov, ani Zze slova musi tvofit jeden celek. A
skute¢né to bude povoleno (aby se slova nekfizila s jinym slovem a byla odtrzena od zbytku
slov). Myslite, Ze mé& smysl takovou logickou ulohu nazyvat Scrabble, kdyz rozdilnost
pravidel oproti hfe Scrabble mize hrace zmast? Nebo minimalné pfinese hraclim otazky, co
vlastné vyplyva z pravidel.

Soutézni ulohy Blokus

Sada uloh Sestého logického gépécka obsahovala podle slov jednoho z autort Chiela (alias
bakpao) ulohy, které vymysleli holandsti autofi nebo jsou u nich oblibenymi. O pavodu
nékterych uloh z holandskeé logické Skoly jsem védél dfive (Star Battle, Neighbours), u jinych
netusil, Ze pochazeji z dilny autorl z oranzového kralovstvi (napf. Pentopia, Greater Wall).
Holandské kousky muzete prozkoumat v bookletech predeSlych holandskych Sampionatu,
v8echny Ulohy jsou voln& dostupné na WCPN (s odkazy na online luéténi). Ulohu Blokus v
nich najdete pod nazvem Puzzle Twist.

O tfi kousky Blokusu v gépécku za celkem 120 bod( se podélili tfi autofi (Chiel, Saskia,
Lennart), coz je zaruka rlznorodé smésky. V prvnim bylo Ukolem doplnit dvojitou sadu
tetromin, do dvou téZSich doplnit sadu pentomin. V soutéZi jsem ulohy nelustil, ani si je
nevytiskl, tloh bylo mraky &, ale po cezarovu postouchnuti si je pfekreslil a vylustil online.
Zaznamy z mého “ostrého posoutézniho lusténi” pfikladam. Nejedna se o feSeni idealni,
spiSe chci ukazat, ze soutézni feSeni mize mit vicero odbocdek vE€. zkouseni, paé najit
schudnou cestu pod ¢asovym presem nedokaze kazdy. =

Ted je spravny €as si soutézni tlohy vylustit po svém!

V8echny zde uvedené obrazky a zaznamy lusténi byly nakresleny v aplikaci Penpa+, toz
diky za ni. Pro tisk ulohy v pdf v originalni gépéckové podobé kliknéte zde (ulohy 15-17 na
stranach 9 a 10).

Blokus z gépécka
Umisti do tabulky vSechny tvary vyobrazené pod tabulkou, Ize je jakkoli otaCet a preklapét.
Tvary se nesmi navzajem dotykat stranou, mohou se vSak dotykat rohem. VSechny dotyky
rohem jsou vyznaéeny Cernym puntikem. Tam, kde puntik neni, se tetromina dotykat rohem
nesmi. Tvary nhemusi tvofit jeden celek propojeny pres rohy, mohou byt jakkoli roztrouseny po
tabulce.

Obr. 5: Priklad ulohy Blokus podle gépécka
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15. Blokus za 28 bodu - doplfnujeme dvakrat standardni sadu tetromin

Zacinam vlevo dole, kde se mi po par pocateCnich uvahach vyloupnou dvé tetromina L.
Jedno mam nakreslené, o druhém vim, Ze tam bude, i kdyZ jsou pro néj dvé moznosti.
Existenci dvou eLek povazuji za prvni kliCovou uvahu feSeni, nyni vim, Ze ve zbytku tabulky

tvofim tetromina jiné nez L. (Napodital jsem, Ze jsem uUvahu “nesmim vytvofil L” nasledné
pouzil pfi lusténi sedmkrat!)

Obr. 6: Objevena elLka

Sméfuji k pravé strané tabulky. Po cesté vytvofim 4 tetromina bez extra spletitych dvah. V
hlavé se mi michaji podminky o nemoznosti vytvofit L, o nemoznosti vytvofit vice nez
Ctyfdilkové polyomina a udvahy, jakym zpusobem bude Sachovnicové rozdéleni poli u
kazdého puntiku.

Obr. 7: Pokracuji bez vétsiho vahani



Nyni nastava €as odhalit pfesnou podobu druhého eLka. Zrcadlovy tvar L by mi zablokoval
rozvijejici se tetromino vpravo od né&j. Bude to klasické L. Pfes dopInéné eLko se dostanu k
dalSim dvou tetrominim takfka na konec lusténi.

Obr. 8: Stav pred posledni tivahou

Nezapomerite sledovat, které tetromina jsme uz nasli a ktera potfebujeme odhalit. Sedm jich
mame polozenych, chybi nam doplnit dvé O¢ka a jedno Tégko. Uvahy nad tetrominy O nam
to rozseknou, jedno bude v levém hornim rohu, druhé v pravém dolnim rohu.

Obr. 9: Cely zaznam lusténi ulohy ¢. 15



Solver: diCarlo | Time: 00:00:00:00:0 (d:h:m:s:ts)

——————————————————————————————————————————————

V pfipadé, Ze se na obrazku 9 neopakuje smycka lusténi, zkuste externi odkaz.

16. Blokus za 30 bodu - doplfiujeme standardni sadu pentomin

Druhou ulohu jsem rozjel “na éufiaka”, jelikoz mi padla do oka svisla &tvefice puntikd. Uloha
neni hodnocena zavratné body, z toho usuzuji, Zze je az nepravdépodobné, Zze by oba
zpusoby zacernéni kolem &tvefice puntik(l fungovaly. A opravdu, pouze jeden mé pusti lustit
tabulku dale. Kdyz se podivam zpétné na tabulku, pak feknéme logické rozjeti vidim v
uplném pravém hornim rohu, kde by varianta ve vytvofeni pentomina U znemoZnila
pokraCovat dale, spravny bude tudiz opacny zplsob. Timto krokem se dostanu do stejného
mista jako mym zvolenym zpUsobem, kdy mam uréeno uz 8 pentomin! B&hem lusténi jsem
jednou vyuzil uvahu, Ze uz nikde nesmim vytvofit pentomino Y a tfikrat Uvahu, Ze uz nikde
nesmim vytvofit pentomino U.

Obr. 10: Rychlovka po prvnim kroku


https://gmpuzzles.com/penpa-edit/?m=solve&p=&q=RcgtCsAwDIDRu3x6Ijp2Jwm0ItAfaOZK7x6YKTz1NjGsV5Tir602eYjP/xHRi5M=&r=

'

Ktera pentomina mi chybi doplnit? Ctyfi - V, W, X a Z, pfitemz zaernéné cucky v tabulce
budou patfit ke 4 riznym pentominim. Nezbednikem, kam pentomino nacpat, byva €asto X,
coz plati i zde. Mohu ho umistit pouze k vrchnimu cucku, jinam nepasuje. Zavér feSeni mi
dotvofi uvaha nad poslednim neobsazenym puntikem dole.

Obr. 11: Cely zaznam lusténi dlohy ¢. 16
Solver: diCarlo | Time: 00:00:00:00:0 (d:h:m:s:ts)
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V pfipadé, Ze se na obrazku 11 neopakuje smycka lusténi, zkuste externi odkaz.

17. Blokus za 62 bod - dopliiujeme standardni sadu pentomin
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dvé pfedchozi. Startuji v levém spodnim rohu, kdy po chvilce vykouzlim pentomina W a |.
Ale kam dal?

Obr. 12: Na startu nejtéZsi ulohy
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Znenadani vidim malinkou pomoc v feSeni kolem puntikl mezi fadky 5 a 6. Pole kolem
puntikd Ize obarvit pouze dvéma zpusoby, které jsou si inverzni (tj. kde je v jedné moznosti
piné pole, bude v druhé prazdné a naopak). Spravnou moznost zachycuje obr. 13, druha
inverzni moznost by nasledné vytvofila pentomina tvaru W ve své levé asti, které jsme uz
pouZili.

Obr. 13: Pomoc ve stfedni pasazi



Dalsi krok, ktery jsem odhalil a pomuze v feSeni, se tyka levé spodni ¢asti u puntiku nezi 8.
a 9. sloupcem a 10. a 11. fadkem. Jedna z moznosti, ta Spatna (vykreslena na obr. 14), nas
zavede k vytvofeni pentomina P. V Uplném rohu se zaroven vytvofi prostor, kam Ize doplnit
pouze druhé P, anebo W, které uz téz mame zakreslené. Uzemi kolem tfi puntik( v pravé
¢asti tudiz vyplnime inverzné a polozime tim zaklad k dokond&eni celé tabulky.

Obr. 14: Past v pravém dolnim rohu

Ukazku ukoncim natuknutim techniky tzv. vyuZiti nejednoznacénosti v feSeni, kterou pouzivaji
pokrocili fesitelé. O co jde? Jako hra¢ véfim, ze ma uloha jediné FeSeni, takze vSechny



kroky, které by mé dovedly k FeSeni vicenasobnému, nemuzu provést. = Po poslednim
kroku se mi vlevo dole objevily dva identické ¢tyfpoliCkové cucky pentomin, které vypadaiji
jako tetromina S (koukni na obr. 15). Které z nich bude pentomino N a které P, zatim nevim.
Do dvou poli na Sestém fadku jsem na obr. 15 umistil otazniky. KdyZ bych obé pole s
otazniky nasledné oznacil za prazdné pole, pak oba cucky s pentominy N a P muzu
vzajemné prohodit. A to nemohu, pac pfedpokladam, Ze uloha ma jediné FeSeni. & Z toho
plyne, ze na misté alespori jednoho pole s otaznikem bude pole tvofici pentomino.

Obr. 15: Viyuziti nejednoznacnosti v reSeni

K FeSeni tahle informace nakonec ani nebyla potfeba, to neva, chtél jsem se pfed vami
vytahnout. &

Obr. 16: Cely zaznam lusténi tlohy ¢. 17



Solver: diCarlo | Time: 00:00:00:00:0 {d:h:m:s:ts)

V pfipadé, Ze se na obrazku 16 neopakuje smycka lusténi, zkuste externi odkaz.

Minirekapitulace krokt pouzitych v ilohach Blokus hodicich se do dalSich tloh s
polyominy:
e Stale sleduji polyomina, ktera mi doplnit zbyvaiji.
e Udrzuji pfehled o poctech cuckl (¢asti polyomin), které jsem v tabulce vytvofril.
e Kdykoli béhem lusténi mé& muze posunout dal fakt, Ze jedno polyomino jde umistit
pouze na jedno misto v tabulce (Castymi hfiSniky byvaji pentomina X, I, tetromina O,
).
e P¥i doplhovani konkrétni sady polyomin drzim v hlavé, ktera jsem jiz doplnil a tedy
které uz nemohu znovu vytvofit (tzn. pfi doplhiovani délam kroky, abych se jim
vyhnul).

Tak zase nékdy! &

Gépécko alias soutéz WPF GP (https://gp.worldpuzzle.org/):
e od ledna do srpna kazdy rok online soutéZe v sudoku a logice,
e co 14 dni se stfidaji jednotliva kola,
e zapojit se mize kdokoli, pro soutézeni je nutny mit uzivatelsky ucet.

Penpa+ (https://swaroopg92.qgithub.io/penpa-edit/):
e editor na tvorbu a feSeni logickych uloh,
e v kterém muzete nasdilet pfatelim stav svého lusténi,
e nebo se bezhlavé pustit do tvorby vlastnich uloh.
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https://gmpuzzles.com/penpa-edit/?m=solve&p=&q=RcgtCsAwDIDRu3x6Ijp2Jwm0ItAfaOZK7x6YKTz1NjGsV5Tir602eYjP/xHRi5M=&r=
https://gp.worldpuzzle.org/
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/
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