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Rozwigzania prosze nadsyta¢ na adres solarplexus6 mail.com. Termin: 17.02.2014.

1. Tres¢ zadania

Zadanie polega na zaimplementowaniu w jezyku Elm wizualizacji Gry w zycie. Interesuje nas
wersja ograniczona do statej siatki, np. rozmiaru 16 x 16. Mozna przyjaé¢ dla uproszczenia, ze
poza widocznym polem komorki od razu umierajg. Program powinien mie¢ zaszyty dowolnie
przez was wybrany domy$lny wzorzec i automatycznie uruchamia¢ symulacje po wigczeniu.
Polecam uzycie jednego z charakterystycznych dla GoL wzorcéw, aby fatwiej byto
zweryfikowac, ze symulacja dziata poprawnie (np Pulsar, albo Glider Gun).

Przyktadowo taka wizualizacja moze wygladac tak jak na obrazku poniezej:
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Oczywiscie stylizacja interfejsu nie jest wymagana. Wazna jest tylko siatka wyswietlajgca GolL.
Rozwigzanie musi natomiast spetnia¢ ponizsze warunki:


mailto:solarplexus6@gmail.com
http://en.wikipedia.org/wiki/Conway%27s_Game_of_Life
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/07/Game_of_life_pulsar.gif

1. Na ocene 4:
a. wyswietlanie symulacji GoL
b. obecny musi by¢ checkbox, dzieki ktéremu bedziemy mogli pauzowaé
symulacje
c. przynajmniej jeden element interfejsu musi reagowac¢ w widoczny sposob na
zmiane rozmiarow okienka roboczego (np. siatka wyswietlajgca GoL moze sie
skalowac zgodnie z rozmiarami okna)
2. Naocene 5:
a. musi by¢ dostepna kontrolka, np. dropDown lub pole tekstowe, dzieki ktébremu
mozliwa bedzie kontrola predkosci symulacji
b. klikanie: mozliwos¢ aktywowania lub zabijania komorek przez klikniecie w
wybrane pole siatki (ta funkcjonalnos¢ powinna dziata¢ podczas gdy symulacja
jest aktywna, jak rowniez gdy jest zatrzymana)

Uwaga: bardzo bym prosit o przesytanie w taki sposéb przygotowanego rozwigzania, aby
dziatato ono z marszu w http://elm-lang.org/try, aby mozna je byto szybko sprawdzic.

2. Materiaty

Wszystkie potrzebne materiaty i dokumentacje znajdziecie na http://elm-lang.org/. Znajduje sie
tam réwniez wyczerpujgca kolekcja przyktaddéw, a takze linki do grupy dyskusyjnej i namiary na
irca. Szczegolnie polecam dokumentacje: Signal, Time, Graphics.Collage, Graphics.Input.
Dostepny jest oddzielny kompilator jezyka, instalowany przez haskellowe narzedzie cabal, jesl
ktos woli korzystac ze swojego ulubionego edytora - szczegoty na stronie. Niestety cywilizowany
debugger nie jest jeszcze skonczony, wiec w wiekszosci przypadkow trzeba sie positkowac
przyktadami i metodg préb i btedow.
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