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¡COMIENZA LA BATALLA! 
 
Los 5 clanes de la provincia se enfrentan para conseguir la Estatua de la Prosperidad, que 
se entregará el 17 de marzo en la tierra de la sangre del fuego (Mollina y sus vinos). 
 
A partir de este momento, los 5 héroes de la provincia comenzarán a reclutar a sus 
guerreros y guerreras para participar en los diferentes torneos que se vayan convocando, y 
de esta forma, acumular puntos para vencer en la competición.  
 
La semana que viene comienzan los torneos, y por ello, conviene equiparse debidamente, 
por lo que te animamos a que vayas haciéndote un avatar de batalla con la aplicación 
“Fantasy Avatar”. Si lo haces y lo usas como perfil en Twitter, tú y tu clan ganaréis 25 EXP 
(puntos de experiencia) No olvides compartirlo poniendo el hashtag #JIPAtq17 
 
http://www.ageofgames.net/en/fantasyavatar/fantasy-avatar.html 
 
No olvides que mientras más seáis, más puntos acumularéis, así que cuando os llegue el 
enlace de reclutamiento, enviadlo a todo/a aquel/lla que pueda estar interesado/a en 
participar en esta aventura. 
 
Aquí os dejamos un resumen de las reglas, y en breve, compartiremos un vídeo explicativo. 
 
https://docs.google.com/document/d/1xEOueVIVW91NLkmF1-wS0PzEA3NQWDakYMFtx1l
GdaM/edit?usp=sharing 
 
Hasta pronto, y... ¡que los Espíritus del Fuego os sean favorables en la batalla! 
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