Etkinlik 20: Bitirme Projem I

Bilgisayar Algoritmalar
Biliminin Gii¢li
Fikirleri

Okuryazarligin Siralama
Giiglii Fikirleri

Pozitif Yaraticilik, I¢erik Tasarimi
Teknolojik
Gelisim (PTG)

Erdemler Paleti | Iyimserlik, Cémertlik, Takdir

Cocuklar bu e Bir hikayenin olaylarmi1 mantikl bir siraya gore siralayabilecek,
becerileri e ScratchJr'daki Boyama Editoriinii kullanarak kendi Yavru Kus karakterini
kazanabilecek: yaratabilecek.

Sozciikler e Anlatma/ifade: Kisinin duygularini yiizii veya viicudu araciligiyla

anlatmasinin bir yolu.

Ogretmen e Etkinligi okuyun
Hazirhig Sermin Metin’in Merakli Yavru Kus adli hikayesini hazirlayimn.
e Proje etkinligine agina olmak i¢in istege bagli olarak 6rnek projelere
bakin.

Isinma
e  Merakli Yavru Kus (Onerilen Siire: 10 dakika)
o Merakl Yavru Kug adli hikayeyi okuyun
o Okurken:
m  Karakterlerin ifadelerine dikkat edin.
m  Cocuklarm anlayip anlamadigin kontrol etmek i¢in duraklatin.
m  Kitaptaki farkli karakterleri, onlarin nasil farkli davrandiklarini ve farkl
duygulara sahip olduklarini tartisin.
Teknoloji Cemeberini Acma
e Olaylarn Sirasi (Onerilen Siire: 10 dakika)

o Merakli Yavru Kus hikayesindeki olaylarin sirasini gozden gegirin. Kitaptan 6rnekler
gosterin.

o Konusmak i¢in 3 sahne se¢in ve ¢cocuklara hikayenin neresine ait oldugunu sorun -
baslangig, orta veya son. Cocuklarin hikayedeki olaylari siralama aligtirmasi
yapmalarmi destekleyin.

ScratchJr Zamam
Etkileyici Kesifler:
e Yavru Kusunuzu Yapin (Onerilen Siire: 15 dakika)

o Bitirme projemiz i¢in kendi Yavru Kus hikayelerimizi kodlayacagimizi agiklayim.

o Kiigiik gruplar halinde ¢ocuklarin projeleri i¢in beyin firtinas1 yapmalarina izin verin:
Arka planlar, karakterler ve bloklar hakkinda birbirleriyle onerilerini paylagsmalarini
saglayin. Beyin firtinasi sirasinda her ¢ocuk diisiincelerini paylasirken, sira alma ve
dinleme becerilerini vurgulayin.

o ScratchJr'da Boyama Editoriinii kullanarak kendi yavru kusglarini yaratmalarini
saglayin.

Teknoloji Cemberini Kapatma
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e Paylasmaya Davet Zamam (Onerilen Siire: 10 dakika)
o Cocuklarin tasarladiklar kendi kuslarin1 paylagmalarini saglayin. Cocuklari
birbirlerinin projelerine iltifat etmeye veya birbirlerine sorular sormaya tesvik edin.
Farkhilik Firsatlar:
e Sanal Okuma
o Sanal bir egitim yapiliyorsa veya hikayeyi okumak i¢in Merakli Yavru Kus okuma
boliimiine bakin.
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