
 
 

Отчет о проведении апробации  
сетевого проекта “От героев былых времён...” 

Летняя сессия Июнь - 2019 
 

Автор проекта: Снытко Ирина Юрьевна, учитель истории и обществоведения ГУО 
“Средняя школа № 18 г. Витебска”, Республика Беларусь 
Тьютор проекта: Веретенникова Юлия олеговна, учитель истории и обществознания 
МБНОУ ”Гимназия № 44 г. Новокузнецка” 
 
Проект “От героев былых времён” продолжался с 1 июня 2019 г. по  30 июня 2019г. 
Рассчитан на учеников  8-10 классов 
Средой обучения был  сайт проекта “От героев былых времён...” 
https://sites.google.com/site/geroevbylyhvremeen/home 
 
 
 
Средой взаимодействия участников проекта были: 

●​ электронные почтовые ящики участников проекта 
●​ группа Google “От героев былых времён…” 
●​ таблица “Шаги к успеху” 
●​ блоги команд участников 

 
Тема проекта: роль и место истории родного края в истории Великой Отечественной 
войны 
Проект  “От героев былых времён” направлен на  создание условий для осознания 
значимости свершений и роли соотечественников в период Великой Отечественной 
войны, исторической памяти ( сохранившейся в названиях улиц, учреждений, памятников 
и мемориалов) о этом событии. 
 
Статистика 
На проект зарегистрировалось всего 8  участников. Из них: 6  из регионов РФ., 2 из 
Республики Беларусь. К выполнению заданий проекта приступили 4 участника. География 
участников: Республика Беларусь (г. Витебск), РФ (г. Нижний Новгород,г. Новокузнецк) 
Закончили проект 3 участника - это составляет 38% от общего числа участников, 
подавших заявку на участие и 75 % от приступивших к участию в апробации. Три команды 
- финалисты апробации. 

Сводная ведомость 

Ф.И.О. 
координатор
а команды 

Название 
команды 

Учреждение, регион Статус Сертификат 
 

Веретенникова 
Юлия Олеговна 

“Сталинск” МБНОУ “Гимназия № 44 г. 
Новокузнецка” 

финалист сертификат 

Кулага “Витязи” ГУО “Средняя школа 3 34 г. финалист  сертификат 

https://sites.google.com/site/geroevbylyhvremeen/home
https://groups.google.com/forum/?utm_medium=email&utm_source=footer#!forum/isnytkoi
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1vMiFKudTb1NZ4AibatM_3YP-7QJhIYHQ8_tj03jl7Qc/edit#gid=585105795
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1vMiFKudTb1NZ4AibatM_3YP-7QJhIYHQ8_tj03jl7Qc/edit#gid=585105795
https://drive.google.com/file/d/1RaBdOEI8-fz94ZwCI-51XJXwER0Ce1Jc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iOZvJxvgIK7KrPklSfoG3KCikq5VDz1c/view?usp=sharing


Валентина 
Васильевна 

Витебска” 

Снытко Ирина 
Юрьевна 
 

“Пламя” ГУО “Средняя школа № 18 
г. Витебска” 

финалист сертификат 

 
В помощь кураторам и учащимся были предложены: 

Коллекция инструкций по работе с сервисами 

 

Основная работа в проекте проходила в 3 этапа, на каждом из которых участникам 
предлагалось выполнить задания по созданию определенного продукта проектной 
деятельности. В результате работы команды-участники создали свои персональные 
блоги, где на страницах отражены результаты исследовательской деятельности каждого 
этапа проекта. Персональные блоги команд - участников проекта: 
Команда “Витязи” 

Команда “Сталинск” 

Команда “Пламя” 

В ходе совместной работы команды разработали: 

●​ Сборник “Оккупация родного края” 
●​ Коллективный документ “Последствия войны” 
●​ Доска почёта “Наши предки в годы Великой Отечественной войны” 
●​ Сборник экскурсионных маршрутов “По следам героев” 

  
Скритериями оценивания продуктов проектной деятельности  участники знакомились уже 
на подготовительном этапе и в процессе обсуждения  Стартовой презентации. 
Выполнялась самооценка, взаимооценка работ других команд, оценка автором проекта. 
 
По окончании проекта проводилась рефлексия координаторов и учащихся-участников 
проекта в форме итоговой анкеты.  
 
Анализ итоговых анкет показал, что участники  освоили предложенные в проекте сервисы 
web 2.0; научились создавать ментальные карты, интерактивные плакаты, 
гугл-презентации, создавать коллективные презентации. Участники получили возможность 
совершенствовать навыки работы с  гугл-документами,  гугл-таблицами, гугл-сайтом. 
Участники научились взаимодействовать в сообществе. Все участники отметили высокую 
значимость проекта. 
 
Вопросы рефлексии и ответы на них: 
 

https://drive.google.com/file/d/1vbFvUIg8FFJiFAPECkEZ4Ect06rLcK0M/view?usp=sharing
https://sites.google.com/site/geroevbylyhvremeen/kladovaa-mudrosti
https://vkulaga.blogspot.com/p/blog-page.html
https://stalinsk2019.blogspot.com/p/blog-page.html
https://priemeir.blogspot.com/p/blog-page.html
https://docs.google.com/presentation/d/1V2HKHerrUjw2vKon4qg1HM4jYRP18ypNPAipo7-oVnA/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/document/d/1wu3REGsfC5NgNK--H-PkrMbh3fsL6CDU513cKBdqmiU/edit
https://padlet.com/isnytkoi/awd32k9g3qar
http://linoit.com/users/isnytko/canvases/%D0%9F%D0%BE%20%D1%81%D0%BB%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BC%20%D0%B3%D0%B5%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%B2
http://linoit.com/users/isnytko/canvases/%D0%9F%D0%BE%20%D1%81%D0%BB%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BC%20%D0%B3%D0%B5%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%B2
https://docs.google.com/presentation/d/1udRz6LuaUKX4PDDDcUguogxuG0-FgBgwWMEWqD94VKo/edit#slide=id.p
https://goo.gl/forms/Ey7C0N7cOnC1p1Mr2
https://goo.gl/forms/ROCR23pMRHl8tOjE3


 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Выводы автора проекта: 
Ответы участников проекта свидетельствуют о том, что проект состоялся. В целом 
инструкции понятны, задания выполнимы, сроки этапов реальны. Все рекомендации 
будут рассмотрены и, при необходимости, внесены корректировки. В течение апробации 
были устранены некоторые недочеты в формулировках заданий и критериях оценивания. 
 
 

В проекте планируются следующие поправки: 
Дополнить  инструкции по работе с сервисами веб-2.0, доработать все необходимые 
шаблоны, доработать сайт проекта.  
 



 

Автор проекта выражает огромную благодарность  

всем участникам за сотрудничество и плодотворную работу!  

Вместе мы открыли детям новые возможности работы в Сети, 

интересные и полезные сервисы, научили их работать в команде  

и сделали уроки еще интересней и увлекательней. 
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