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(I) MAPAS FÍSICOS BÁSICOS 
 
 

EUROPA, ÁFRICA, ASIA, AMÉRICA, OCEANÍA, ANTÁRTIDA, 
ESPAÑA, EXTREMADURA 

 
  
Debes completar estos mapas (especialmente la red hidrográfica) con la ayuda de un atlas y de 
los mapas interactivos de la página del profesor Enrique Alonso. Resalta con un rotulador azul el 
curso de los principales ríos para que contraste más 
  
Para mejorar la visibilidad de las letras lo mejor es utilizar algunos colores (2 ó 3) con una clave. 
Por ejemplo: rojo para relieve continental, azul para agua (ríos, mares…),  verde para relieve 
costero. 
  
Utiliza los colores difuminados para que no reste visibilidad a las letras. El código de colores es el 
mismo, para facilitar la comparación según la altitud: verde oscuro para lugares por debajo del 
nivel del mar; verde más claro para terrenos entre 0-500 metros; a medida que encontramos 
terrenos de mayor altitud utiliza el amarillo, marrón y violeta, como indican las leyendas de los 
mapas 
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EUROPA 
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ÁFRICA 
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ASIA 
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AMÉRICA 
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OCEANÍA (físico y político) 
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ANTÁRTIDA 
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ESPAÑA 
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EXTREMADURA 
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