A SERPENTE,

PRPA=LEEVAS
JOGO DA MOBILIDADE

FORMULARIO DE AVALIAGAO DE TURMA — DURANTE O JOGO

Imprima este formuldrio para cada turma a participar no jogo. Utilize este formulario durante as duas
semanas do jogo da Serpente Papa-Léguas. Em cada dia, preencha o nimero de alunos por cada meio
de transporte. O numero de viagens sustentdveis devera ser igual a soma dos totais dos seguintes
meios de transporte: a pé, de bicicleta, comboio/metro/elétrico e partilha de automadvel.

Nome ou nimero da turma:

Nome da escola:

Datas da 12 semana: De: A:

Datas da 22 semana: De: A:

Numero de alunos da turma:

Nome do Professor:

Indique em baixo o nimero de alunos por meio de transporte e por cada dia

Semana 1 da campanha

22 - feira 32 - feira 42 - fejra 52 - feira 62 - feira

Tempo
(assinale com um E=2) & & & &£

circulo) & & o & o

A pé

De bicicleta

Transporte Publico

Carro partilhado

Numero total de
viagens sustentaveis




A SERPENTE,

PRPRA=LEGURS
JOGO DA MOBILIDADE

Carro
Semana 2 da campanha
22 - feira 32 - feira 42 - feira 52 - feira 62 - feira
Tempo
(assinale com um s O * O W D s O w O
cireule) s s s s s
A pé
De bicicleta
Autocarro

Comboio/eléctrico/
metro

Carro partilhado

Numero total de
viagens sustentaveis

Carro




