
Выполнение домашнего задания к «Уроку 8» 

 

 Фамилия Имя Отчество Дата сдачи Отметка о 
просмотре Примечания 

       
1    Арбузова Мария Александровна 01.02.2020 зачет хорошо 
2 Асмаловская Ирина Александровна 01.03.2020 зачет Хорошо. Отлично. 
3    Бахирева Елена Викторовна 02.02.2020 зачет хорошо 
4 Быкова Надежда  Витальевна 15.02.2020 зачет Хорошо. Молодец. 
5 Гиниятулина Ирина Владимировна 08.05.2020 зачет Хорошо. Молодец. 

6 

Громова Татьяна Владимировна 06.02.2020 зачет 

Хорошо. Слайд с фрагментами пазлов необходимо 
дублировать, а не копировать фрагменты пазлов на 
другой слайд.  Иначе фрагменты на других слайдах 

располагаются на разных расстояниях от краев слайда. И 
картинка с пазлами не статична, а немного передвигается 

из стороны в сторону при демонстрации презентации. 

7 
   Елисеева Елена Алексеевна 24.01.2020 зачет 

Хорошо. Вы выставили гиперссылки для перехода от 
слайда к слайду, но необходимо убирать Переход 

слайдов По щелчку (вкладка Переходы - Смена слайда 
-  убрать галочку По щелчку). Это всегда важно. 

8    Иголкина   Лариса Витальевна 15.02.2020 зачет Хорошо. Молодец. 

9 
Киреева Елена Владимировна 03.06.2020 зачет 

Хорошо. 
Нет картинки, которую составляют фрагменты пазлов. 

Наверное так задумано. 

10 Крохмалюк Мария Владимировна 07.03.2020 зачет Хорошо. Молодец. 
11 Куванова Алла Геннадьевна 08.02.2020 зачет Хорошо. Молодец. 
12 Курягина Оксана Юрьевна 14.05.2020 зачет Отлично. Молодец. 
13 Масычева Галина Юрьевна 30.01.2020 зачет Хорошо. Молодец. 
14    Мухамадиева Татьяна Валерьевна 29.03.2020 зачет Хорошо. Молодец. 
15    Никишкина Кристина Евгеньевна    



16    Рубанович Серафима Ивановна    
17 Рябова Ольга Борисовна 27.05.2020 зачет Отлично. Молодец. 
18 Сметанская Елена Борисовна 21.03.2020 зачет хорошо 

19 

   Спиридонова  Светлана Александровна 14.03.2020 зачет 

Задумка хорошая. Но на 2-ом слайде вся анимация 
выставлена по щелчку, а триггер на корабль не 

выставлен, поэтому корабль не выплывает, никуда не 
плывет, стрелки не появляются.  

1.​ Исходное положение корабля оставьте видимым 
(уберите анимацию Выезжание корабля).  

2.​ В Области анимации первой будет анимация 
прямой линии к острову задач.  

3.​ На нее поставьте триггер Начать выполнение 
эффекта по щелчку на кораблик.  

4.​ Все пути перемещения кораблика сделайте 
покороче (не красные стрелки), чтобы картинка 
корабля не заходила на острова и не перекрывала 
прямоугольники со стрелками, обозначающими 
переход к слайдам с заданиями.  

5.​ Кораблик переместите на передний план (правой 
кнопкой мыши по кораблику, в выпадающем 
окне - переместить на передний план). 

Тогда все заработает правильно.  
На 3-ем слайде не выставлены триггеры на цифры, 

поэтому в режиме демонстрации презентации Анимация 
плавное проявление не срабатывает и они не появляются. 

На пазл не выставлен триггер, поэтому он в режиме 
демонстрации не появляется.  

20 Титова Ольга  Николаевна    
 


