
สิ่งลี้ลับและโลกหลังความตายภายในคอมม ู

 

 

 

​ เกี่ยวกับผีในคอมมู 

 
​ มหาวิทยาลัยธีรลักษณ์ข้ึนช่ือในเร่ืองส่ิงล้ีลับมาช้านานเน่ืองด้วยทำเลท่ีต้ังและเร่ืองราวลึกลับท่ีมักเกิดข้ึนในมหาวิทยาลัย หรือแม้แต่คำจากรุ่นสู่รุ่นไม่ว่าจะ

เป็นเร่ืองจริงหรือเร่ืองแต่ง ด้วยเหตุน้ีทางสตาฟฟ์จึงเห็นสมควรว่าจะมีการเปิดรับตัวละครประเภท NPC ผีและส่ิงล้ีลับภายในมหาวิทยาลัยเพ่ิมเติมนอกจากตัวละครผี

ของทางสตาฟฟ์ซ่ึงใช้ดำเนินเน้ือเร่ืองหรือมินิอีเวนท์ รวมถึงมินิเกมต่าง ๆ ในแทบทุกสัปดาห์ 

 

โดยภายในคอมมูนิต้ีจะมีประเภทตัวละครผีและส่ิงล้ีลับ 2 ประเภทคือ ผีของทางออฟฟิเชียลท่ีจะเล่นโดยสตาฟฟ์สำหรับใช้เพ่ือแจกเควส ทำเควส อาจจะมี

มินิเกม และผีท่ัวไปท่ีเปิดให้ผู้เล่นลงร่วมภายในคอมมู โดยมีองค์ประกอบ ขอบเขต และความแตกต่างกันในตารางต่อไปน้ี 

 

 

 

ความแตกต่าง OFFICIAL GHOSTS PLAYER GHOSTS 

บทบาทและจุดมุ่งหมายในการอยู่ในคอมมูนิต้ี ตัวละครผีของทางคอมมู มีหน้าท่ีเป็น NPC 

เควสหรือมินิเกมต่าง ๆ ภายในมหาวิทยาลัย  

ตัวละครผีของทางผู้เล่น สามารถดำเนินเน้ือเร่ือง

ของตนเองได้อย่างอิสระ *โดยไม่กระทบเน้ือเร่ือง

หลักของทางคอมมู* เช่นอยากเล่นเป็นวิญญาณผี

แล้วพบรักกับมนุษย์ 

วันเวลาท่ีสามารถโรลเพลย์หลอก เฉพาะวันพระหรือเง่ือนไขพิเศษของผีแต่ละตน เช่น

ถูกท้าทาย 

โรลเพลย์หลอกได้ตามอิสระ 

สตอร่ีและการปลดล็อค ผีแต่ละตนจะมีสตอร่ีเฉพาะของตัวเองท่ีเปิดเผยบาง

ส่วน และสามารถอันล็อคสตอร่ีเพ่ือรู้ข้อมูลเพ่ิมได้ 

โดยสตอร่ีของผีแต่ละตนอาจมีบางส่วนหรือท้ังหมด

เก่ียวข้องกับเน้ือเร่ืองในคอมมูนิต้ี 

ไม่จำเป็นต้องมีก็ได้ 

การไปสู่สุขคติ เม่ือสตอร่ีถูกอันล็อคสู่รูทไปสู่สุขคติ ผีของทาง

ออฟฟิเชียลตัวน้ัน ๆ จะไปสู่สุขคติทันที หลังการไป

สู่สุขคติ ผีตนน้ัน ๆ จะไม่สามารถเล่นหรือหลอกได้

อีกทันที 

สามารถไปสู่สุขคติได้ทุกเม่ือ ผ่านการถอนตัวละคร  

ความสัมพันธ์และค่าความรัก บังคับ NO LOVE ท้ังหมดกับตัวละครของผู้เล่น กำหนดได้อย่างอิสระ 

บทบาทในช่วงเวลาอีเวนท์ ผู้ดำเนินเควสหลัก สามารถร่วมกันช่วยหลอกได้ 

มินิอิเวนท์โดยผู้เล่น อาจถูกซัมมอนถ้าบังเอิญซัมมอนถูกวิธี สามารถทำได้ หรือผู้เล่นผีสามารถเสนอต่อส

ตาฟฟ์เพ่ือตรวจเช็คและพิจารณาอิเวนท์สำหรับนำ

ไปเล่นได้ 

ขอบเขตท่ีอยู่ มีพ้ืนท่ีของตัวเอง เช่นผีห้อง 13 ในช้ัน 13 ก็จะ เพ่ือความอิสระในการเล่น อนุโลมให้ปรากฏตัวได้



หลอกอยู่ในมหาวิทยาลัยหรือเน้นท่ีห้อง 13 ช้ัน 13 

กับบริเวณใกล้เคียงเท่าน้ัน 

ท่ัวไปตามสถานท่ีต่าง ๆ 

ขอบเขตความสามารถในการเล่น หลอกได้เม่ือมีอิเวนท์หรือวันพระในแต่ละสัปดาห์

หรือการถูกซัมมอนด้วยการท้าทาย (ต้องลุ้นผลว่า

จะออกมาไหมด้วย) 

โรลเพลย์หลอกได้ตามอิสระ แต่ผู้เล่นบางคนอาจไม่

เห็นหรือสัมผัสไม่ได้ตามแต่สตอร่ีน้ัน ๆ อย่างไรก็ดี 

แนะนำให้ตกลงกันล่วงหน้าก่อนเพราะผปค.บางคน

หรือตัวละครอาจจะไม่ต้องการถูกหลอก 

ความสามารถท่ีทำได้ ตามแต่สตอร่ี อิเวนท์ และหน้าท่ีของผีตัวน้ัน ๆ ท่ี

จะถูกปลดล็อค แต่ท้ังน้ีความสามารถของผีแต่ละ

ตนจะไม่ขัดต่อความเรียบร้อยในคอมมู 

ความสามารถท่ัว ๆ ไป เช่นให้โชคลาภ ให้พรในด้าน

ใดด้านหน่ึง หรือความสามารถในการปรากฎตัวใน

ช่วงเวลาใดเวลาหน่ึง การหยิบจับส่ิงของ ช่วยงาน

มนุษย์ท่ัวไป ท้ังน้ีความสามารถของวิญญาณจะต้อง

ไม่ขัดต่อความสงบเรียบร้อยภายในคอมมูหรือ

รบกวนผู้เล่นอ่ืน 

ส่ิงท่ีผีและส่ิงล้ีลับในคอมมูจำเป็นต้องยำเกรงหรือ

ถอยหนี 

ท้าวเวสสุวรรณ ตามความเช่ือเป็นหน่ึงในท้าว

จตุโลกบาลท้ังส่ี โดยเป็นอธิบดีแห่งอสูร หรือเจ้า

แห่งภูตผีปีศาจท้ังหลาย จึงอยู่เหนือภูติผีท้ังปวง)​
 

เจ้าท่ีเจ้าทาง (ยกเว้นพญานาคท่ีมีศักด์ิสูงกว่าเจ้าท่ี

เจ้าทาง) 

​
พญานาคท่ีอยู่ในมหาวิทยาลัย [Locked] ปรากฏ

ตัวได้ด้วยเง่ือนไขพิเศษเท่าน้ัน แต่เม่ือปรากฏตัว ผีท่ี

หลอกอยู่จะติดสเตตัสหยุดหลอกช่ัวคราวหรือกลับ

ไปอยู่ท่ีของตน 

ท้าวเวสสุวรรณ (ตามความเช่ือเป็นหน่ึงในท้าว

จตุโลกบาลท้ังส่ี โดยเป็นอธิบดีแห่งอสูร หรือเจ้า

แห่งภูตผีปีศาจท้ังหลาย จึงอยู่เหนือภูติผีท้ังปวง)​
​

เจ้าท่ีเจ้าทาง​
​

พญานาคท่ีอยู่ในมหาวิทยาลัย [Locked] ปรากฏ

ตัวได้ด้วยเง่ือนไขพิเศษเท่าน้ัน แต่เม่ือปรากฏตัว ผีท่ี

หลอกอยู่จะติดสเตตัสหยุดหลอกช่ัวคราวหรือกลับ

ไปอยู่ท่ีของตน 

สาเหตุการเสียชีวิตหรือท่ีท่ีตาย เก่ียวข้องกับมหาวิทยาลัยธีรลักษณ์ ไม่บังคับ 

จำนวนท่ีมี 8 จำกัด 20 ตน 

 

 

 

OFFICIAL STAFF GHOSTS 
ตัวละครผีอย่างทางการของคอมมูท่ีจะควบคุมโดยสตาฟฟ์ท้ัง 6 คนในซีซ่ันแรกจะประกอบด้วยตัวละครผีท้ังหมด 8 ตัวละคร  

 

ช่ือผีหรือช่ือเรียกท่ีรู้จักกัน ทวิตเตอร์ สถานะ โอกาสพบ 

อาโป Loading ยังไม่สู่สุคติ R 

ผีห้อง 13 Loading ยังไม่สู่สุคติ SR 

เจ้าท่ีเจ้าทาง Loading ล็อคการไปสู่สุคติ R 



ผีในลิฟต์ Loading ยังไม่สู่สุคติ R 

หน่ึงในอธิการคนเก่า Loading ยังไม่สู่สุคติ SR 

กุมารทอง Loading ยังไม่สู่สุคติ N 

ผีข้ีสปอลย์ Loading ยังไม่สู่สุคติ SR 

พญานาคท่ีสถิตในมหาวิทยาลัย Loading ล็อคการไปสู่สุคติ SSR 

 

 

สำหรับการไปสู่สุคติน้ันจะเกิดจากการปลดล็อคสตอร่ีและไปสู่รูทสุคติ เม่ือบรรลุจุดประสงค์บางอย่างแล้ว หลังจากทำสำเร็จ ผู้เล่นจะได้รับทราบเน้ือเร่ือง

ของผีตนน้ัน ๆ  

สำหรับวิธีไปสู่สุคติของแต่ละวิญญาณจะแตกต่างกันข้ึนอยู่กับสตอร่ีและความต้องการของวิญญาณน้ัน ๆ โดยทุกวิญญาณของทางสตาฟฟ์จะมีจุดมุ่งหมาย

ท่ีแน่นอนถูกกำหนดไว้แล้ว เม่ือวิญญาณไปสู่สุคติ จะส่งผลให้ตัวละครวิญญาณน้ัน ๆ ไปเกิด = ไม่สามารถเข้าร่วมอิเวนท์หรือตอบโต้และหลอกหลอนได้อีก 

 

*สำหรับเจ้าท่ีเจ้าทางและพญานาคท่ีสถิตในมหาวิทยาลัยถือเป็นตัวละครท่ีสตาฟฟ์ใช้เพ่ือควบคุมความวุ่นวาย ดังน้ันจึงไม่สามารถไปสู่สุคติได้ และ

ขอให้เคารพในฐานะเจ้าถ่ิน* 

 

 

 

PLAYERS’ GHOSTS 
ตัวละครผีท่ีเปิดให้ผู้เล่นสามารถสมัครมาร่วมสนุกได้ โดยมีข้อมูลสำหรับเป็นประโยชน์ประกอบการสร้างตัวละครของผู้เล่นดังน้ี 

 

ตัวอย่างผีท่ีสามารถลงได้ 

-​ วิญญาณท่ัวไปหรือนักศึกษาท่ีเร่ร่อนหรืออยู่ในบริเวณมหาวิทยาลัยและบริเวณใกล้เคียง อาจตายด้วยอุบัติเหตุ ฆาตกรรม ป่วย ฆ่าตัวตายหรือ

อ่ืน ๆ  

-​ วิญญาณชาวบ้านท่ีอยู่มาต้ังแต่สมัยพายุเตลู 

-​ วิญญาณท่ีเคยเป็นเจ้าหน้าท่ีในมหาวิทยาลัยหรืออาจารย์มาก่อน 

-​ วิญญาณท่ีสิงสู่อยู่ในร่างสัตว์ต่าง ๆ เช่น สิงสุนัข สิงนก สิงแมว 

-​ วิญญาณสัตว์ท่ียังไม่ได้ไปเกิดหรือไปสู่สุคติ 

-​ วิญญาณท่ีออกจากร่างและยังไม่สามารถกลับร่างได้ เช่นเป็นเจ้าชายนิทรา (Vegetable state / Coma) อยู่ในโรงพยาบาลประจำ

มหาวิทยาลัยธีรลักษณ์หรือท่ีบ้านและยังไม่สามารถเข้าสู่ร่างได้ด้วยสาเหตุต่าง ๆ เช่นไม่ทราบว่าตัวเองยังไม่ตาย หาร่างตนเองไม่เจอเป็นต้น 

 

ท้ังน้ีสตาฟฟ์จำเป็นต้องสงวนสิทธิในการลงตัวละครประเภทวิญญาณท่ีมีอำนาจสูงกว่าเจ้าท่ีเจ้าทางภายในมหาวิทยาลัยเพ่ือควบคุมไม่ให้มีพลังหรืออำนาจ

ในการหลอกท่ีสูงจนเกินพอดีและเกินความควบคุมความเรียบร้อยภายในคอมมู ตัวอย่างตัวละครประเภทวิญญาณท่ีผู้เล่นไม่สามารถเช่น เจ้าท่ีเจ้าทาง พญานาค ยมฑูต 

หรือเทพยดา ท้ังน้ีเน่ืองจากทางสตาฟฟ์ใช้เจ้าท่ีเจ้าทางและพญานาคเป็นตัวละครท่ีออกมาควบคุมปัญหาในการเล่นในกรณีท่ีมีการหลอกผู้เล่นหรือมีความวุ่นวาย

เกิดข้ึนจนต้องจับเหล่าผีแยกวง   

 

 

 

การโรลเพลย์เป็นผี 

 
เน่ืองจากทางคอมมูเล็งเห็นถึงสิทธิส่วนบุคคลของทางผู้เล่นท่ีลงตัวละครปกติฝ่ังมนุษย์ซ่ึงอาจไม่ประสงค์ท่ีจะเล่นสตอร่ีหรือโรลเพลย์ถูกผีหลอก ดังน้ันจึง



จำเป็นท่ีต้องวางกฏเฉพาะของผู้เล่นฝ่ังท่ีเป็นวิญญาณดังน้ี 

 

1.​ หากผู้เล่นฝ่ังมนุษย์ท่ัวไปไม่ประสงค์ถูกผีหลอก (อาจจะเขียนความจำนง ทำสัญลักษณ์บนช่ือทวิตหรือช้ีแจงไว้แล้ว) ขอให้ผู้เล่นตัวละครผี

เคารพการตัดสินใจของผู้เล่นฝ่ังมนุษย์ ถือเสียว่าตัวละครไม่มีสัมผัสท่ีหกจึงไม่สามารถรับรู้การมีอยู่ของฝ่ังวิญญาณได้ 

2.​ ก่อนหลอกหรือโรลเพลย์ด้วยเน้ือหาท่ีรุนแรง ขอให้ทำการตกลงกันให้เรียบร้อยก่อนเพ่ือป้องกันปัญหาในภายหลัง 

3.​ ไม่อนุญาตให้ทำร้ายหรือฆ่าตัวละครของผู้เล่นอ่ืนจนได้รับอันตราย (ยกเว้นตกลงโคกันแล้วว่าไม่มีปัญหาในกรณีบาดเจ็บ ห้ามถึงแก่ชีวิต) และ

ไม่อนุญาตให้ฆ่าตัวละครของผู้อ่ืนจนถึงแก่ชีวิตไม่ว่ากรณีใด ๆ ท้ังส้ิน 

4.​ ไม่อนุญาตให้ลงภาพท่ีมีมีเน้ือหาอ่อนไหวหรือจัมป์สแกร สยองขวัญลงในทวิตเตอร์โดยไม่ผ่าน Privatter และจำเป็นต้องใส่ Trigger Warning 

ทุกคร้ัง หากพบทำผิดจะถูกตักเตือน เช่นภาพคอหลุด เลือดสาด อวัยวะภายใน ล้วนต้องใส่ไพรเวตเตอร์ทุกคร้ัง 

5.​ พฤติกรรมเข้าข่ายจูนิเบียวในโรลเพลย์หากได้รับผลกระทบจำนวนกว้างหรือทำให้เกิดความเสียหายใด ๆ ในสเกลท่ีเกินพอดี เช่นทำตึกถล่ม 

ทรัพย์สินท่ีมีมูลค่าเสียหาย ผู้เล่นจำนวนมากได้รับความเดือดร้อน ทางสตาฟฟ์จะขออนุญาตตักเตือน 

 

​ เน่ืองจากตัวละครวิญญาณผีเป็นส่ิงท่ีอาจทำให้หลุดธีมไปไกลหรือเส่ียงเกินสเกลของคอมมูนิต้ี นอกจากความไวในการส่งตัวละครแล้ว ทางสตาฟฟ์จำเป็น

ต้องพิจารณาประวัติของตัวละครโดยละเอียดและถ่ีถ้วนเพ่ือรักษาบรรยากาศท่ีดีภายในคอมมูนิต้ี หากพบว่าผู้เล่นมีการทำผิดกฏโดยรวมแล้ว 3 คร้ัง จะทำการบังคับให้

สู่สุคติทันที (เชิญออก) 

 

 

​ การรับมือกับผี 

 
เน่ืองจากทางคอมมูเล็งเห็นถึงสิทธิส่วนบุคคลของทางผู้เล่นท่ีลงตัวละครปกติฝ่ังมนุษย์ซ่ึงอาจไม่ประสงค์ท่ีจะเล่นสตอร่ีหรือโรลเพลย์ถูกผีหลอก ดังน้ันจึง

จำเป็นท่ีต้องเสนอแนวทางป้องกันการถูกผีหลอกหรือทำให้ตัวละครของผู้เล่นสามารถใช้ชีวิตในคอมมูนิต้ีได้อย่างปกติสุขจากเหล่าวิญญาณดังน้ี 

 

1.​ สามารถพกของป้องกันตัวจากผีได้ หากมีผีมาเมนช่ันหลอกและไม่ต้องการถูกหลอก สามารถวงเล็บผู้ปกครองบอกได้เช่นกันว่าไม่สะดวกถูก

หลอก 

2.​ เม่ือถึงคืนวันพระ (ตามปฏิทินคอมมูอิงจากวันพระจริง ๆ ตามปฏิทิน) สามารถข้ึนสัญลักษณ์ * บนช่ือทวิตเตอร์ได้เป็นเชิงสัญลักษณ์ว่าไม่

ต้องการถูกผีหลอก 

3.​ หากอยากพบผีหรือถูกหลอกสามารถซัมมอนผีได้ด้วยเง่ือนไขแต่ละตัวของผีผ่านทางโรลเพลย์ หากผีมองไม่เห็น สามารถเมนช่ันเรียกได้ โดย

ผลของการซัมมอนหรือท้าทายจะประสบความสำเร็จหรือไม่ข้ึนอยู่กับเวลา เง่ือนไข และวิธี 

 

 

มาสนุกด้วยกันไปกับผี 

 
ข้ึนช่ือว่ามหาวิทยาลัยธีรลักษณ์ก็ย่อมมีผีเป็นธรรมดาโดยสามารถมีได้ท้ังเร่ืองจริงจากคนเคยเจอและเร่ืองแต่งข้ึนมา ในร้ัวมหาวิทยาลัยท่ีหรูหราและ

กว้างขวางแห่งน้ีนอกจากจะเป็นแหล่งวิชาการท่ีผลิตบัณฑิตคุณภาพออกสู่สังคมแล้ว ...ก็ยังเหมาะกับเป็นสนามเด็กเล่นของผู้ท่ีต้องการมาท้าทายอำนาจล้ีลับท่ีน่ีได้ด้วย 

 

ทำอะไรกับผีได้บ้าง? 

-​ สามารถเปิดต้ีล่าท้าผีมีท้ังอิเวนท์ท่ีทางสตาฟฟ์จัด หรือจะจัดทริปแล้วโคล่าท้าผีกันมาก็ได้ หากรวมกลุ่มกันมาแล้วต้องการท้าทายผีตนไหน 

ตัวอย่างเช่นผีอธิการบดีคนเก่าก็สามารถทักมาเพ่ือนัดแนะเวลาโรลเพลย์กันได้ 

-​ ท้าทายความเช่ือและเร่ืองเล่าต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย หรือถ้าไม่อย่างน้ัน ...ก็ลองเป็นผู้สร้างตำนานบทใหม่ด้วยการปล่อยข่าวดู 

-​ เอาของมาเซ่นไหว้ขอพรต่าง ๆ แต่ผีบางตนก็อาจจะถูกใจของอย่างอ่ืนมากกว่าน้ำแดงนะ 

-​ ท้าทายผี อะไรท่ีตำนานห้ามไว้ พร้อมแล้วท่ีจะทำท้ังหมด! 

-​ เล่นกับผีเพ่ือปลดล็อคสตอร่ีผี ไม่แน่ คุณอาจจะเป็นผู้กล้าท่ีปลดปล่อยพวกเขาไปสู่สุคติก็ได้ 

 



 

 

เร่ิมอยากเป็นผีแต่ว่ิงไม่ทันทำไงดี? 

 
ด้วยจำนวนท่ีจำกัดในการรับตัวละครผีในแต่ละคร้ังต่อซีซ่ัน ทางสตาฟฟ์จะพิจารณาจากจำนวนโดยรวมของนักศึกษาและ NPC อ่ืน ๆ เพ่ือหาความสมดุล

และไม่ให้จำนวนตัวละครผีมีมากเกินไปตัวละครมากข้ึนกว่าท่ีคาดการณ์ไว้ ทางสตาฟฟ์จะเปิดรับตัวละครผีเพ่ิมเติม โดยจะแจ้งจำนวนรับและเวลาว่ิงก่อนล่วงหน้า 

เพ่ือให้ผู้เล่นสะดวกสร้างตัวละคร 

 

ในกรณีเดียวกัน หากตัวละครผีท่ีว่ิงผ่านรอบแรกจำนวน 20 ตัวละครไปสู่สุคติ (ถอนตัวละครและมีพ้ืนท่ีตัวละครว่าง) ทางสตาฟฟ์จะเปิดรับตัวละครผีรอบ

พิเศษเข้ามาทดแทนตัวละครท่ีถอนออกไปเพ่ือให้เกิดความยุติธรรมและไม่กินท่ีผู้เล่นท่ีต้องการเล่นจริง ๆ  

 

​ กรณีท่ีตัวละครเป็นตัวละครปกติมีสตอร่ีเสียชีวิตเกิดข้ึนโดยไม่ผ่านการตรวจประวัติและรับรองจากสตาฟฟ์ว่าย้ายไปอยู่ในตัวละครประเภทผี จะไม่มีสิทธิ

ในการโรลเพลย์เป็นผีเพ่ือความแฟร์ต่อผู้เล่นท่ีว่ิงและตรวจประวัติผ่านตามเวลา โดยตัวละครประเภทน้ีจะถือเป็นการเสียชีวิตและไปสู่สุคติโดยอัตโนมัติ (ถอนตัวละคร)  


