Kde bolo, tam bolo, bol raz jeden cirkus. Volal sa HEJ-RUP a pochadzal z llavy. V tom
cirkuse vystupovali akrobati, klauni, povrazochodci, krasojazdkyne, ale aj vela zvierat. K tym
najvacsim patrili slony a zirafy. K tym najnebezpecnejSim zas tigre a levy.

Jedného dna jeden klaun zle zatvoril klietky so Selmami a vSetky tigre a levy utiekli. Prvy na
to priSiel akrobat Albert. OkamzZite zburcoval cely cirkus - povrazochodcov, krasojazdkyne,
klaunov, ale aj zirafy a slony. VSetkych museli odviest do bezpecia, lebo levy a tigre v tento
den este nikto nekfmil a hladné boli velmi zurivé. Ked sa vSetci ukryli do maringotky
akrobata Alberta, zrazu zistili, ze klaun Bimbo nie je medzi nimi. “My sme ho nikde nenasli”,
zvolali zufalo povzrazochodci. “Co ak ho uz levy nagisto roztrhali a tigre zozralil” zagali
bedakat krasojazdkyne. “Nerobte paniku”, okrikol ich klaun Rufus. “Péjdeme ho pohladat,
urCite nie je eSte neskoro!” Hned na to sa rozdelili. Povrazochodci vysadli na slony a pustili
sa doprava. Akrobati sa vyzbrojili palicami a iSli zas dolava. Krasojazdkyne zostali
upokojovat Zirafy, lebo z toho hluku boli nacisto vyfakané. Klaun Rufus zostal na mieste a na
vSetko dohliadal. "Prvy, kto uvidi Klauna Bimba, nech okamzite zapiska!” zavelil. Len o to
dopovedal, ozval sa obrovsky hluk. Hned ako to zaculi Zirafy, rozutekali sa na vSetky strany.
Za nimi bezali vyplasené slony, na ktorych sa horko-tazko drzali povrazochodci.
Krasojazdkyne pistali, akrobati nadavali, povrazochodci hromzZili. “Nech si ma nezZela ten, kto
levy a tigre vypustil!” frifal akrobat Albert.

Ked sa vSetci upokojili, zacali patrat po tom, €o ten hluk spdsobilo. Opatrne sa zakradali
cirkusom. Ako prvi iSli akrobati, ktori vedia potichu naslapovat tak, ze ich ziadna ziva dusa
nezacuje. Za nimi nasledovali krasojazdkyne na slonoch, potom klauni veduci za uzdy Zirafy
a na zaver povrazochodci. VSetci sa bali, €o uvidia uprostred Sapitd, z ktorého ten hluk
vychadzal. Len €o vosli dnu, nestacili sa Cudovat. Uprostred manéze stali levy a tigre v
pozore. Pomedzi nich chodil klaun Bimbo a praskal biC¢om. Po kazdom zasvistani bi¢a levy a
tigre stradne zarevali.Len €o to zaculi slony a Zirafy, utiekli sa ukryt do svojich ohrad.
Akrobati sa v Uzase nedokazali ani pohnut, povrazochodci krutili hlavami a ani
krasojazdkyne sa nezmohli na slovo. Nechceli verit, Ze toto je ten ustrachany klaun, ktory sa
odjakziva bal ziraf a slonov, a teraz tu polahky pobehuje medzi levmi a tigrami. To nemoze
byt pravda! Ale bola. Klaun Bimbo totiZ po naroénom vystupeni zaspal pod maringotkou.
Prebudil ho az rev levov a tigrov, ktori jeden za druhym zoskakovali zo svojich klietok a
utekali kade lahSie. “To nembdzem len tak nechat!” povedal si klaun Bimbo. “Ked pride cirkus
o levy a tigre, pride o najvacsiu atrakciu! Zostanu v ilom sice este zirafy a slony, ale to
nestaci. NavyS$e, tigre a levy su nebezpecné Selmy, ktoré ked natrafia na povrazochodcov di
krasojazdkyne, neskonc¢i sa to dobre. Musim zasiahnut!” A ako povedal, tak aj urobil. Z
maringotky akrobata Alberta si zobral bi€ a milé levy a tigre nahnal do stredu Sapit6.Tam
aspon nemohli ohrozovat' zirafy a slony, ba ani krasojazdkyne &i povrazochodcov.

Od tych €ias sa klaun Bimbo stal krotitelom Seliem. Levy a tigre ho posluchali na slovo,
dokonca i slony a zirafy mali pred nim reSpekt. Aj ostatni cirkusovi umelci boli spokojni.
Akrobati sa mohli venovat svojim akrobatickym €islam, klauni SaSovinkam a krasojazdkyne
zas svojim umeleckym jazdam. Len povrazochodci si obCas zaspominali na den, kedy sa z
klauna Bimba stal krotitef.

Pravidla:
e rozdelime deti do dvoch druzstiev (2 x 8 deti)
e kazdému z deti priradiime jedno slovo:
1.  akrobat



tiger
klaun
slon
povrazochodec
Zirafa
krasojazdkyna

8. lev
ulohou dietata je pridelené slovo si zapamatat’
pripravime si dve lavicky rovnobeZne umiestnené vedla seba asi v 2 - 3 metrovej
vzdialenosti
nasledne si deti sadnu za sebou obkroémo na lavicku (kazdé druzstvo na svoju
lavicku)
asi 10 m od lavi€iek umiestnime dva kuzele, ktoré budu sluzit ako méty
ucitel Cita cirkusovy pribeh. Hned, ako v pribehu zaznie slovo priradené danému
dietatu, postavi sa, obehne okolo méty a vrati sa €o najrychlejSie na svoje miesto. Je
dolezité, aby deti vybiehali vlavo a vracali sa sprava (kvéli bezpeénosti). Ulohou hry
je €o najrychlejSie zareagovat na signal a vratit sa ¢o najrychlejSie spat. Hra nema
vitazov ani porazenych. Podstatou je zabavit sa. :0)
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