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Ensefiando Emprendo: Juegos y Dinamicas para Fomentar una Mentalidad

Nombre Asignatura
& Emprendedora

Unidad Académica Escuela de Negocios y Economia

Modalidad Presencial

Minor Innovacion y Emprendimiento

Catedras Internacionales J\'[o]

Docente/Universidad Pablo Zamora Barrera

Descripcion
"Ensefiando emprendo: juegos y dinamicas para fomentar una mentalidad emprendedora" es una asignatura
innovadora que tiene como objetivo principal desarrollar competencias emprendedoras para contextos educativos
a través de metodologias ludicas y participativas. A lo largo del curso, se exploraran herramientas pedagdgicas
basadas en el juego, el aprendizaje activo y la gamificacion, con el fin de desarrollar las competencias
emprendedoras de Entrecomp.

Contenidos
Unidad 1: Formaciéon en emprendimiento
Unidad 2: Planteamientos didacticos del emprendimiento

Evaluacion %

Trabajo Grupal Digital 30

Trabajo Grupal Practico 50

Trabajo Grupal Escrito 20
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Examen Final




