
 

 

 

Sigla ICA 025 

Nombre Asignatura 
Enseñando Emprendo: Juegos y Dinámicas para Fomentar una Mentalidad 
Emprendedora 

Unidad Académica Escuela de Negocios y Economía 

Modalidad Presencial 

Minor Innovación y Emprendimiento 

Cátedras Internacionales NO 

Docente/Universidad Pablo Zamora Barrera 

Descripción 
"Enseñando emprendo: juegos y dinámicas para fomentar una mentalidad emprendedora" es una asignatura 

innovadora que tiene como objetivo principal desarrollar competencias emprendedoras para contextos educativos 
a través de metodologías lúdicas y participativas. A lo largo del curso, se explorarán herramientas pedagógicas 

basadas en el juego, el aprendizaje activo y la gamificación, con el fin de desarrollar las competencias 
emprendedoras de Entrecomp.  

 
 

Contenidos 
Unidad 1: Formación en emprendimiento 

Unidad 2: Planteamientos didácticos del emprendimiento 

Evaluación % 

Trabajo Grupal Digital 30 

Trabajo Grupal Práctico 50 

Trabajo Grupal Escrito 20 

Examen Final 
SI NO 

 X 

 


