SP=L=T

Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Prost!

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Habanero Systems Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas
minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 125,00 EUR

Spéles norise



» Prost!”ir piecu rullu un 25 izmaksas liniju spélu automats, kura ir sadas iespéjas:
e Aizstajejsimboli “Wild"
e “Map” funkcija
e ‘“Scatter” simbols un “Prost!” funkcija
e Dzekpota sacensibas

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

RTP 94.00%

Nepareiza darbiba atcel| visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Vispdréjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Aizstdjejsimbolu “Wild” noteikumi

1. “Wild" simboli aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot “Scatter” simbolu,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Map” funkcijas noteikumi

s

1. “Map” funkcija tiek aktivizéta, ja laimigo kombinaciju veido viens vai abi
“Wild” simboli.

2. Uz ekrana paradas karte, kur “Wild" simbolam attiecigais varonis

parvietojas par vienu soli uz prieksu par katru “Wild" simbolu laimigaja

kombinacija.

3. Ja Ml vai apstajas uz moneétas, tiek pieskirta naudas balva x5, x10,
x20, x50, X100, x200, X500 vai x1000 no monétas vertibas.
4. Ja uz spéles laukuma paradas laimiga kombinacija ar 5 vienadiem

“Wild" simboliem, uz kartes garantéti paradas ﬂ un tiek aktivizeti
bezmaksas greizieni:

e Ja uzﬂ apstajas 8 varonis, spélétajam tiek pieskirti 12
bezmaksas griezieni un 2x laimesta reizinatajs;

i
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e Ja uzﬁ apstajas MMl varonis, spélétajam tiek piedkirti 12
bezmaksas griezieni un 3x laimesta reizinatajs;

e Javiena grieziena ietvaros uz apstajas gan M, gan
tad spélétajam tiek pieskirti 25 bezmaksas griezieni un 10x
laimesta reizinatajs.

5. Bezmaksas griezieni var tikt aktivizéti, ja laimigo kombinaciju vaido 3

un vairak vai simboli un pieskir 12 bezmaksas griezienus.
6. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.



“Scatter” simbola un “Prost!” funkcijas noteikumi

“Prost!” funkcija tiek aktivizéta, ja uz 1. un 5. rulla paradas “Scatter” simbols.
Uz katra rulla var tikt aizklatas 1, 2 vai 3 rindas un atklaj vienadus simbolus.

Pirmais un piektais rullis tiek aizklats lidz simbolam ieskaitot.

netiek aizvietoti “Prost” funkcijas laika.

DZekpota sacensibu noteikumi

Uzkrasanas faze

—

4.

Dzekpota summa sakas no €0,00.

Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.

Dzekpota displeja bus redzama informacija par: Laiku, kas atlicis lidz
nakamajam sacikstém, dzekpota summu un uzreiz péc lzmaksas fazes -
ari informacija par pédéjo laiméto dzekpotu.

Sis fazes laika aktivizét dzekpotu nav iespéjams.

Saciksu faze

1.

Saciksu fazes ilgums noradits spéles iebUvétajos noteikumos (kas ir
atrodami spéles loga kreisaja apakséja sturi):

I (?) Ka spélet I

Ari tagad dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.
DZekpots garantéti aktivizésies lidz Sacikstes beigam.

DZekpota displeja bUs redzama informacija par: Laiku, kad sacikstes
beigsies, un dZzekpota summu.

Izmaksas faze

J—

Izmaksas faze sakas, kad tiek aktivizéts dzekpots.

Spélétajiem, kas veikusi likmes vistuvak bridim, kad aktivizégjies
dzekpots, sacikstés tiks pieskirtas finisa vietas.

Katrs spélétajs sacikstés var iegut tikai vienu vietu.

Péc tam, kad laimesti par visam vietam ir izmaksati, dzekpots tiek
atiestatits uz sakotnéjo summu un tiek atkartoti uzsakta uzkrasanas faze.



Laimestu izmaksas tabula

1. Izmaksu tabula (atkariba no dzekpota iestatijumiem) paradita spéles
ieblvetajos noteikumos (kas ir atrodami spéles loga kreisaja apakséja
stan):

Cita informacija

1. Minimala likme lai kvalificétos dzekpota izmaksai ir noradita dzekpota loga.
2. Dzekpota laiks tiks noteikts péc servera laika un tiks paradits saskana

ar spélétaja ierices laiku.
3. Vietas, par kuram netiek izmaksati laimesti, pariet uz nakamo notikumu.
Ja notikumi nav planoti, parnesto summu patur kazino.
5. Ja nav nakama notikuma, summu patur operators.

»

Visi dZekpota noteikumi

Dzekpota noteikumi ir spéka tikai tad, ja dzékpots ir aktivizéts un redzams.
Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotiem.

Dzekpota summa mainas lidz ar katru likmi.
Ja tiek laimeéts dzekpots, serveri tas tiks atiestatits uz sakotnégjo vertibu.

DzZekpota laimesta summa ir dZzekpota vértiba uz servera, kas noapalota
lidz 2 decimaldalam.
7. Dzekpota laimesti tiek summeéti ar citiem laimestiem.
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DZekpota savienojuma partraukuma politika

1. Ja savienojuma partraukums notiek jebkura spéles bridi, dzekpota
summa netiks atjauninata lidz nakamajai debeta darbibai.

2. Jaserveris ir sanémis veikto likmi, dzekpotu vél joprojam ir iesp&jams
laimeét un laimesti tiks atspoguloti spélétaja konta atlikuma uzreiz péc
tam, kad tiks atjaunots savienojums.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “COIN" izvélni.

- =
2. Nospiezot ikonu “Max bet’, tiek iestatita maksimali iespéjama likme.

4. Kilikskiniet uz ikonas “Spin”.

Fiu!!i sak griezties ar jusu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jus varat izvéléties:

a. Sadala Number of spins (Griezienu skaits). 1zvélies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

b. Sadala Autoplay settings (Grieziena Apturésanas lestatijumi). JUs
varat izvéléties vienu no iespéjam, kad apturet Automatisko rezimu:

i. Jairlaimeéti bezmaksas griezieni...
ii. Apstadinat ja bilance samazinas par......

iii. Ja kada grieziena laimests parsniedz........



Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz l.rulla.

Izmaksas ar likmi 0,50 EUR paraditas Izmaksu attélos. Palielinot likmi, proporcionali
palielinas liniju izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
[inijam kreisas puses.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopé&ja monétu skaita reizinajuma ar jasu izveléto
monétu skaitu.

lespéjamas izmaksu linijas paraditas attéla:




Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba
Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas
iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.
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