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Workshop #5 - Virtual

La animacion como base de la multimedia interactiva

27 de septiembre de 2022
1:40 p.m.

Esta propuesta de Workshop sera desarrollada por la Cadena de Formacién en Multimedia adscrita a la
Escuela de Ciencias Basicas Tecnologia e Ingenieria de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
y esta orientada a la comunidad académica y profesional interesada en aprender los conceptos y bases de la
Animacion.

Objetivo:

Aprender como los doce principios de la animacién influyen en el desarrollo de objetos y personajes para su
uso en piezas graficas para la publicidad.

Tematicas por desarrollar:
e Analisis y fundamentacion de los doce principios de la animacion.
e Uso de software para el montaje y representacion de los doce principios de la animacién.

Metodologia:

La metodologia a aplicar para la organizacion y desarrollo del Workshop seria la siguiente:

1. Se espera que los participantes del Workshop tengan conocimientos basicos o interés en el disefio y
animacion 2D.

2. El Workshop sera desarrollado por el docente Juan Carlos Neira Cruz y se proyectara un ejercicio
practico para el montaje y puesta en escena de pequefas animaciones representando los doce
principios de la animacion.

3. Se lanza convocatoria a nivel interno y externo con el enlace de preinscripcion al Workshop, para
obtener los datos de contacto de los participantes.

4. Previa realizacién del Workshop se les enviara a los participantes registrados a través del enlace de
preinscripcion toda la informacién técnica para participar.

5. En el desarrollo del Workshop se dara en dos partes, en la primera se impartira una charla sobre el
impacto de los doce principios de la animacion en la industria cinematografica y su aplicabilidad en el
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desarrollo de piezas graficas publicitarias y en la segunda se realizara un taller sobre el montaje y
ejecucion de las animaciones con el software Adobe Animate. (2 horas y media).

A quién esta dirigido?
Comunidad académica, empresarios y publico en general interesado en la aplicacion de los principios de la
animacion en piezas graficas publicitarias.

¢, Cual es la aplicacion?

Adobe Animate es un programa muy empleado a nivel profesional para el montaje y ejecucion de animaciones
para piezas graficas, que permite generar mensajes contundentes sobre algun producto o servicio, lo cual
genera un impacto visual entre los observadores y permitird a los participantes tener las bases para la
generacion y creacion de piezas graficas sencillas pero potentes para su desempefio laboral, profesional y
personal.

Recursos tecnolégicos requeridos:
e Buena calidad de conexion a internet con el fin de mantener la calidad del Workshop.
e Equipo de computo (64 bits, SO Windows) con el software Adobe Animate y Adobe lllustrator instalado
desde el sitio web https://adobe.com
Camara web externa
Pantalla adicional para la realizacion de los ejercicios practicos y la visualizacién de las animaciones
para los asistentes.

Cordialmente,
Comité Organizador EXPOTECH 2022
expotech@unad.edu.co

Nota: Los cupos a los espacios de Workshops son limitados, las

inscripciones se habilitan para los participantes que realicen el pago de
inscripcion al evento.



