Google Dart Programlama
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Google Dart adini verdigi yeni programlama dili ile WEB sorunlarini ¢dzecek.

Dart, daha iyi performans, buyutk 6lgekli projeler icin daha kolay bigcimde
islenme yetenedi ve daha iyi glivenlik 6zellikleri sunarken; elimize gegen
notlara gore dilin gelisimiyle ¢6zllemeyen JavaScript sorunlarini gdzmek igin
tasarlanmistir.

Google,Dart olmayan tarayicilar ile uyumluluk icin, aninda ECMAScript 3 Dart

derleyen capraz derleyici sunacak.

DART Nedir?
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Dart, Google tarafindan olusturulan yeni bir Web programlama dilidir.
JavaScript’i dahada ileriye gétirmek ve gerekirse tamamen JavaScript’in
yerini almak igin nesne merkezli olarak tasarlanmistir. Dart web igin
programlamay! dahada kolaylastirmak icin sinif tabanl olarak
olusturulmustur.



Dart Tutulacak mi?

Google’a gore JavaScript ikinci kalitede bir uygulama. JavaScript’in eksik
yonlerine ragmen Dart bu kafa kafaya giden yarismada iyi kurulmus ve kokli
bir programlama dili ile micadele ediyor. Google ona kars! iddaya
giremeyecedim teknoloji diinyasinda dev bir canavardir. Eger Dart’i
JavaScript’'ten cok yuksek seviyede olusturmayi basarirlarsa, butin web
didnyasina bu yeni programlama dili ile ulasacak ve yeni bir ugusa
hazirlanacaklardir.

Farki Ne?

Diger kodlama dillerinden ayrilan 6zellikleri arasinda 6ne gikan 6zellik,
saglam ve esnek bir programlama dili olmasi geliyor. Ayrica web
uygulamalan gelistirme konusunda sagladigi kolaylik Google’dan Lars Bak
tarafindan aciklandi. Yazilan kodlari cep telefonlarindan sunuculara kadar pek
cok platformda calistirmak mimkun olacak.

Dart’i JavaScript'ten Ayiran Ozellikler Nelerdir?

Iki programlama dilinin farklarina ragmen Google, Dart’I JavaScript
programcilarina alistirmak icin elinden geleni yapti. Google programcilari
Dart’in Programlama kolayligi, gtivenlik gicu, olgeklendirme etkinligi
alanlarinda Ustln olacagini belirtti.

Dartin Faydasi Ne Olacak?

— Saglam ve esnek bir programlama dilidir.

— web uygulamalari gelistiren gelistiricilerin isini kolaylastiracak.

— Cep telefonlarindan sunuculara kadar butln platformlarda calisabilecek.

— Dart ile programlanacak uygulamalar Java gibi bir sanal makinede
calisacabilecek.



Dezavantaji yok mu?

Dart’in diger platformlarla etkilesimi bir avantaj olsa da yeni ¢ikan ve
gelistirilen programlama dilinin bazi dezavantajlari da var. Bunlardan en
onemlisi programlama dilleri arasinda alternatiflerinin olmasi.

Diger bir dezavantaj ise, tarayicilar tarafindan saglanan destek. Chrome,
Google’un oldugu icin bu destegdi saglayacaktir. Mozilla Firefox ve Opera’nin
da bu destegdi saglayacagi tahmin edilebilir, fakat yaygin olarak kullanilan
Internet Explorerin Google ile siiren rekabeti neticesinde bu destegi verip
vermeyecedi tartisilabilir.

Dart JavaScriprt’e Rakip

Google’in bu dili JavaScriprt’e rakip olarak gikarmasindaki neden ise sirket
icerisinden sizan bir e-postaya gore JavaScripty’in birgok eksiginin yer almasi
ve bu eksikliklerin giincellemeler ile diizeltilebilecek diizeyde olmamasi. Ote
yandan uzmanlar Dart’a ¢ok sans veriyorlar. Dilin Java ve C#'a benzerligi
ylzinden 6grenilmesinin de kolay olacaginin alti giziliyor.

Ornek Dart Kodlari ve Kaynaklar

Dart JavaScript ile programlama yapanlara daha tanidik olmasi icin tasarlandi. Cogu
zaman, yeni bir programlama dili ogrenmenin en kolay yolu syntaxlari ve
operatorleri anlamak icin 6rnek kodlari incelemektir.

a) Merh

b) Slider : SliderMenu ve DOM sorgularinin kullanimini géstermek icin hazirlanmi

Ornek bir web uygulamasi
c) Isolate : Dart'in Isolate iletisim sablonlarini gésteren bir uygulama

d) Spirodraw : Bir HTMLS5 ve bir Olay giderici ile yaratici bir 2-D Canvas uygulamasi


http://dartr.com/sample-dart-code/hello-world/
http://dartr.com/sample-dart-code/slider/
http://dartr.com/sample-dart-code/slider/
http://dartr.com/sample-dart-code/isolate/
http://dartr.com/sample-dart-code/spirodraw/

Ornek Dart Kodu
Dart kodlarini kendi web tarayiciniz Gzerinden “Dart Deneme” sayfasinda
calistirabilirsiniz. Dart kodunu yazin ve “Run” butonuna tiklayin. Google’in

Uygulama Motoru gerisini halleder.

Bu web uygulamasini kullanarak kendi tarayicinizda Dart'i deneyin.

Dart Deneme Sayfasi
http://dartr.com/try-dart/



http://dartr.com/try-dart/

Anlatim: Dart Editor (Windows)

Dart Editor'u Windows uzerinde yuklemek ve kullanmak icin bu anlatimi takip edin.
Dart Editor Eclipse bilesenlerini temel alan ufak bir acik kaynak kodlu editordur. dart
programlarini duzenlemenin yaninda Dart Editor'u Dart-to-JavaScript derleyiciyi ve
Dart tabanli web uygulamalarini calistirmak icin kullanabilirsiniz.

NOT: Bu anlatimin ayni zamanda
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icin olani da vardir.
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- Adim 1: Yazilimi indir ve yukle

- Adim 2: Editor’u calistir

- Adim 3: Bir ornek ac

- Adim 4: Ornegi calistir

- Adim 5: Birkac Dart Editor ozelligi dene

- Adim 6: Yeni bir web uygulamasi olustur

1. Adim: Uygulamayi Indir ve Yukle

Bu adimda Dart Editor'u ve eger gerekliyse bir Java Runtime Environment
yukleyeceksiniz.

1. Kullanidigniz sistemin ozelligine gore Dart Editor ZIP dosyasini indirin.

32-bit Dart Editor

64-bit Dart Editor

2. ZIP dosyasini cift tiklayarak acin.

3. Cikan dosyayi uygun biryere koyun.


http://www.dartlang.org/docs/getting-started/editor/index-macos.html
http://www.dartlang.org/docs/getting-started/editor/index-linux.html
http://gsdview.appspot.com/dart-editor-archive-integration/latest/DartBuild-win32.win32.x86.zip
http://gsdview.appspot.com/dart-editor-archive-continuous/latest/DartBuild-win32.win32.x86_64.zip

Bu dosya sizin Dart Yukleme Dizininiz olacaktir. Bu yukleme dizini DartEditor
dosyalarini ve “ornekler” de dahil birkac alt dizinleri icerir.

ONEMLI: Dart yukleme dizinini baska bir Eclipse tabanli uygulama icin
KULLANMAYIN. Eger Dart Editor ve Eclipse ayni dizini paylasirsa, birbiriyle cakisan
ayarlari kaydedeceklerdir ve bu da hem Dart hem de Eclipse icin hatalar meydana
getirecektir.

4. Eger Java Runtime’iniz yoksa, indirin ve yukleyin.

- Java Runtime Environment (JRE) yuklemek icin: Java SE Downloads

- JRE yukleme dizinini Dart’a gore ayarlayip degistirmek istemiyorsaniz JRE'yi Dart
yukleme dizininizde “jre” adinda bir alt klasor acarak o klasor icine yukleyin.

2. Adim: Editoru Calistirin

Dart yukleme dizininize gidin, ve DartEditor’e cift tiklayin.
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DartEditor

Dart Editor uygulama penceresini su sekilde goreceksiniz:


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads

3. Adim: Ornek Agcmak

Dart Editor paketi gesitli 6rnekler ile gelir.Bu adimda, birini agmak ve galistirmak
gerekir.

1- Dosya menuUsilne gidin ve Ac'l segin ...Veya (Mac'te CTL + O veya, Option + O)
klavye kisayolunu kullanin.

2- Dart kurulum dizinine gidin,sonra érnekler ve sonra Sunflower.dart.’a gift
tiklayin.
Dart Editorintzi asadidaki gibidir ;



Dart Editér sadece Sunflower .dart icerigini gorintiilemez sadece, ayni zamanda
gluncellemeleri Kutliphaneler érnek icin 6nemli dosyalarin listesini gérintilemer.

Bu liste Sunflower.dart'in basvurdugu kaynaklar, arti app kod ve Dart dosya
dizinindeki herhangi bir HTML dosyalari'dir.

Kitaplklari géorinimunde, aygicedi denilen bir digimi altinda Sunflower.dart kod
asadidaki satiri karsilik, bu listeye koyar:

#library('sunflower');

Kitapliklar gérinimunde, Dart, cekirdek ve dom katliphaneleri icin girdileri
goranttler.her Dart programi kullandigi icin gcekirdek bir kitiiphane de
bulunmaktadir.

Asadidaki ifadeyi referans verdiginden dom kitlphanesi de bulunmaktadir.

#import('dart:dom");



4. Adim: Ornek Calistirma

Dart editortinde bir program calistirmak icin program kitliphanesindeki 6geler secili
iken calistir butonuna @

Ipucu: Bazen otomatik derleme calismaz. Eger javascript gikisi olusturulmadi
mesajl alirsaniz, Tools > Force Recompile deneyin.

Ornedin; Sunflower galistirmak icin, Sunflower.dart tiklayin ve Run butonuna basin.

T E " V|

[% Libraries \ = <§> = 0O
sunflower

B sunflower.html Run button
@] Sunflower.dart
sunflower.css

dart:core

dart:dom

Acilan tarayici penceresinde sunflower’l gérinttlemek icin kaydiricly! harket ettirin.
Asadidaki gibi gorinecek.

drfibonacci's* Sunflower Spectacular

Count the clockwise and counter-clockwise spiral arms at the edges

2 /5
rav =i Oap = ‘g” @ =15

# seeds (n):
———p
0 1000

5. Adim: Bazi dart editor 6zelliklerini deneyin

Bu bélimde dart editorin 6zellikleri ile karsilasacaksiniz misal API'lara referanslari
otomatil tamamlayan ve dart dosyasinin icerigini 6zetleyen API’larin bulundugu
yerler gibi. Daha fazla 6zelligin eklenilmesi bekleniyor.



1. Editérdeki sunflower.dart gériintisiinde Matematik dizesinde bir yer secin.
Sonrasinda ya f3 basin ya da sag tiklayip Open declaration segin.

Sunflower() {
PHI = (Mat:

Oren Declaration

var doc = , -
Quick Outline 0
HTMLCanvas entById("canvas");
XC = yC = Undo
ctx = cam Cut ®X
HTML InputE Copy #C inkById("slider");
slider.one Paste XV
seeds =

drawfFran  Revert File
h
Toggle Comment %/

drawFrame( s

Editér, Math tipi bildirimlerini gésteren yeni bir sekme acacaktir.

Ipucu: Ayni dosyadaki bildirimleri bulmak igin bu hileyi kullanabilirsiniz.

2. Sol ok diigmesini tiklayin

3. Ya Alt+O basin ya da sag tiklayip Quick Outline.diyoruz.

Siniflar, yéntemleri ve Sunflower.dart bildirim alanlarini gésteren bir panel

gelecek. Asagidaki gibi.



B sunflower
o 9 MAY_D
o % ORANGE
o PHI
© 5 SCALE_FACTOR
© % SEED_RADIUS
# © Sunflower(
o STau
ctx
drawFrame()
drawSeed(x, y)
seeds
XC
yC
® maind

Birden fazla karakter yazarak listenin boyutunu azaltabilirsiniz. Misal x yazarsaniz,
yalnizca xc degiskeni goérinur.

Listeden bir 6ge secin - misal xc. Sunflower.dart’taki bildirimlere
yonlendirileceksiniz.

4. Dart editortin otomatik tamamlama 6zelliginin kullanimi
a. TAU bildirimini bulun; Sunflower.dart’in bitiminde.
static final TAU = Math.PI * 2;

b. Math’in sagindaki herseyi silin ve nokta birakin. Bir miiddet sonra otomatik
tamamlama dnerileri listesi gelecek. Bunun gibi..

stotic final SEED_RADIUS = 2;
stotic final SCALE_FACTOR = 4;
static final TAU = Math.|
var PHI;

static final MAX_D = 308
static final String ORAN

@ dynamic : dynamic - Object
O E: E- Math

0 LMN10 : LN10 - Math

0 LN2 - LN2 - Math

O LOGIOE : LOCIOE - Math
0 LOGZE : LOGZE - Math

@ Pl: Pl - Math

0O SQRT1_2 : SORT1_2Z - Math
O SORTZ : SQRT2 - Math

L
I ]

acosinum x) : double - Math
acindnum wi - druhle - Math




c. PI secmek icin ok tuslarini kullanin ve yazin. Ardindan Enter tusuna basin ya da
panelden geri dénun.

d. Degisiklikleri tamamlayin - misal Sunflower (ay gicedi) tohumlarinin yari dairesel

olmasi gerektigini distiniyorsaniz, Math.PI*2 yerine Math.PI kullanin ve dosyay!
kaydedin.

Dart editéru kaydettikten sonra hata veriyorsa, s6z dizimi hatasi yapmissiniz
demektir. Dlzeltin ve geri alin sonra yeniden kaydedin.
e. Degistirilmis sirim( calistirmak icin Run butonuna basin.

f. Dart editérde dart kodlarini yeniden dlizenleyin. Bu defa otomatik tamamlama
onerilerini cagirmak icin Ctl+Space kullanin.

Ornedin : Math yazin ve sonra “Math” ile baslayan arayiiz ve siniflarin listesini
gérmek icin Ctl+Space basin.

6. Adim: Yeni bir Web uygulamasi olusturmak

Madem ki Dar Editdr’e asinasiniz,sifirdan web uygulamasi olusturabilirsiniz.
Yeni Uygulama Butonuna tiklayin(sol st késede)

Alternatif olarak,Dart Editdor mentstnden Dosya-Yeni Uygulama'yi segin.
Asadidaki gibi bir diyalog gelecektir.



Mew Dart Application

Dart Application

Create a new Dart application

Mame:
Directory: | fUsers/me/dart/ (" Browse... )
{ cancel ) Finish
s

1- Uygulamaniz igin isim koyun,Ornedin MerhabaDiinya

2- Varsayilan dizini begenmediyseniz,yeni bir lokasyon ekleyin ya da konumu segin.
Uygulamasi igin ilk dosyalari olusturmak icin Son'u tiklayin.

Varsayilan Dart dosyasi Dlizen goériiniminde gorinlr ve birkag ek 6de, Kitaplik
goérinimiuinde olur.

Dart Duzenleyicisi penceresinde bdyle bir sey gérinmelidir.
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3- Yeni uygulamayi yuritmek icin | > a basin :)
4- Kitiphane gérinimuinde cift tiklayarak Dart Editor HTML dosyasini géruntile.

HTML dosyas! <script> etiketinin .dart.app.js. ile bittigini unutmayin.

Bu dosyay! Dart Editér'iinde géremezsiniz.Ama Javascripot dosyasi otomatik olarak
dart kodunuzdan olusturulur.

JavaScript’i derlemek tarayicilara uygulama calistirmak icin Dart hakkinda higbir sey
bilmemeniz demektir.

Not: Olusturulan JavaScript oldukga blyuktir. Merak etmeyin, biz bunu
dizeltecegiz.

5- Varsayilan Dart ve HTML uygulamasiniz nasil isterseniz o sekilde degistirin.

ve hangi API'yl anlamak istiyorsanuz. API referans dokiimantasyonu kullanabilirsiniz
Daha fazla bilgi icin

Dart programlama dili hakkinda daha fazla bilgi almak ve érnek uygulamalari

gérmek isterseniz http://www.dartlang.org/ sitesini ziyaret edebilirsiniz. Bu site
Dart Resmi Sitesi olup, 6grenmek isteyenler icin kullanimi hakkinda oldukca kaynak

bulunduruyor.
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http://www.dartlang.org/




