I5) dane podstawowe



Imie to jest jednq z niewielu rzeczy, jokie kaczor zapamigtat ze swojego
poprzedniego swiata. Nie odmienia sig¢ ono przez przypadki. Fonetycznie
wymawia sie je “dak-ku’, a w jezyku ojczystym jego swiata nie miato ono

gtebszego znaczenia - oznaczato po prostu “kaczke” lub “kaczora’.
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Magio Konceptu - Magia muzyki
W naojwiekszym uproszczeniu magia ta opiera sige na koncepcie muzyki joko sity
dajqacej korzysci zdrowotne. Skupia sie ona gftownie na wspomaganiu innych poprzez
wspieranie ich wszelkiego rodzaju wzmocnieniami, czy nawet leczgc obrazenia w boju.
Efektem wizualnym sq roznokolorowe nutki, ktore wydobywajq sie z dzioba Daccu
przy kazdym uzyciu magii. Otaczajq tez one osobe lub osoby, na ktorej zostata ona
uzyta. Kolor zalezy od uzytej umiejetnosci. W dodatku zacznie grac podktad
muzyczny, pasujgcy do danego typu muzyki - Zrodtem tego dZwigku jest kostur
kaczora. Gtownym czynnikiem wptywajgcym na to, jaki buff zostanie nadany, jest
gatunek utworu. Wywotywana ona jest przez spiew, co niestety ma wade - kazde
uzycie magii jest rownoznaczne z przymusem wystuchiwania kwaczgcych spiewow.
Naojwiekszqg wage w magii ma ton i barwa spiewu - spokojniejsze melodie zazwyczaj
dziatajq leczgco lub wspomagajqg myslenie, a szybszy i bardziej energiczny dziata na
pomoc w walce. Wspomagac ona moze praktycznie kazdq osobe, ktora znajduje sie w
zasiegu dziatania umiejetnosci. Im wiecej osob jednak bedzie objetych buffem, tym
stabsze one bedq dla jednostki - ich sita bedzie rozniesiona rownomiernie na
kazdego. Magia nie ma dziatania ofensywnego - utwory nie sq w stanie ranic innych
bezposrednio, mogq tylko wspomagac innych. W dodatku kaczor nie moze uzyc
swojej magii na sobie - taka proba po prostu nie zadziata.

Umigjetnosci magiczne:
Heavy Punch (cooldown - 5 tur)

Umiejetnosc ta aktywuje sie, gdy Daccu zacznie spiewac utwor szybko i agresywnie,
niczym w muzyce heavy metalowej. Pojawiajq sie¢ tez nutki, ktore przybierajq kolory
czerni i czerwieni, ktore krazq w miare szybko. W tle natomiast przygrywajq dudnigce
gitary elektryczne i bebny. Uzycie Heavy Punch powoduje dwukrotne wzmocnienie
mozliwosci do walki oraz jej efektywnosci u osob w jej zasiegu. Daje ona dodatkowe



sity do walki oraz zwieksza determinacje kazdego objetego buffem. Obejmuje zasieg
okoto 10 metrow od Daccu, a utrzymuje sig ona przez 3 tury.

Jest to nie tylko najpotezniejsza, ale tez najbardziej kosztowna i wyczerpujgca
umiejetnosc¢ magiczna. Wymecza ona struny gtosowe, przez co jej nadmierne uzycie
moze spowodowac chwilowq utrate gtosu. Kaczor moze uzyc jej maksymailnie 4 razy,
zZanim nie bedzie mogt nic mowic na okres okofto kilku dni (1-2 petne, skoriczone
watki). W dodatku wywiera ono tez efekt na samych osobach, ktore akurat znalazty
sie w obrebie jej dziatania - mogq one odczuwac dzwonienie w uszach, trwajgce
przez pot godziny.

Scat Splat (cooldown - 5 tur)

RAktywowane jest przez szybkie, improwizatorskie spiewanie pokroju wokalu scat.
Nutki przywotane tq umiejetnosciq sq zZotte oraz orbitujq dosc szybko. W
przeciwienstwie do innych umiejetnosci nie ma akompaniamentu muzycznego -
pomijajgc spiew Daccu.

Skutek: Umiejetnosc ta ulepsza o 25 procent dziatanie magii wszystkich osob, ktore
Znajdujq sie w jej obrebie. Moc ta ma zasieg 6 metrow od kaczora, a jej czas
dziatania wynosi okoto 2-3 tury. Po skonczeniu sig buffu, osoby nim objete mogq
czuc sig stabiej,

Lullaby Cure (cooldown - 4 tury)

Umiejetnosc¢ aktywowana jest poprzez cichy, spokojny spiew - tak jak kotysanka
spiewana matemu dziecku. Nutki przy uzyciu tej umiejetnosci sq zielonkawe oraz dosc
powolne, a w tle gra spokojna muzyka, jakby grana pozytywkq. Moc ta ma dziatanie
lecznicze - uzdrawia ona gtownie powierzchowne rany czy zwichniecia. Obejmuje ona

zasieg 4 metrow od kaczora, a jej efekty utrzymujq sig na 2 tury. Moc nie jest w
stanie leczyc wszystkiego - ogranicza sie gtownie do uszkodzen, czy wszelkiego
rodzaju zwichnigc, wiec nie uleczy gtebszego ztamania kosci czy krwotoku
wewnetrznego, czyniqgc jq tylko na wpot uzytecznag.
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Walka kosturem - poziom podstawowy
Poniewaz magia Daccu opiera sig gtownie na gtosie, trzymany w jego
reku kostur moze wydawac sie bezuzyteczny, a nawet dziatac po
prostu jako zwykta laska do chodzenia. Kaczor jednak uzywa go do
walki, w sposob zblizony do walki kijem. Zwykle po prostu wali on nim
wszystko i wszystkich akurat, gdy nie jest w stanie uzywac swojej
magii, W tym dziataniu jest dosc¢ chaotyczny - jego styl walki kosturem
mozna nazwac “nawalanie wszystkiego i wszystkich, co sie akurat
koto niego rusza’. Nie zawsze to dziata - ba, moze nawet przypadkowo
skrzywdzic kogos ze swojej druzyny - ale mimo wszystko niekiedy sie
przydaje.
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Zachowanie Daccu mozna poréwnaé do zrzedliwego, porywczeqo i
nieco przesadzajocego w swoich zachowanioch malkontenta, ktory ztosliwie
komentuje praktycznie wszystko, co go otacza. Kaczor wiecznie chodzi z
naburmuszong ming, usmiech jest u niego rzadkoscig, a zazwyczaj pojowia sie¢
gtéwnie w chwilach, ktére som uzna za warte smiechu. Na praktycznie wszystko ma
on sarkastyczng uwage, a tolerowanie jego wszechobecneqo, cigtego dowcipu jest
proktycznie wymagaone przy kozdej misji. Jest niespetnionym muzykiem, ktéry probuje
Zwroci¢ uwage na swoje umiejetnosci muzyczne gidwnie przez uzywoaonie
charaokterystycznej magii; z roznym skutkiem, gdyz jej natura skupiona no wokalu w
potaczeniu z jego kwakliwym gtosem zozwyczaoj dajg efekt odwrotny od
zomierzonego zaistnienia. Nie oznacza to, ze nie ma on dobrych intencji. Czesto jego
uwagi sg ukrytqg radqg i krytykag konstruktywna; w dodatku sqg tez jego sposobem na
okazanie zaufania do innych, gdyz przy blizszych mu osobach owe uwagi nie majg
jako gtéwnego celu ztosliwego dokuczenia, a sg formg wesotego zartowania - co
mozna miedzy innymi zauwazyé po tym, kiedy si¢ usmiecha, a kiedy nie.

Do wad Daccu zdecydowanie nalezqg jego wieczne narzekaonie, czy tez
ciagta ztosliwosé. Nie jest jednok postaciq bez zalet - w gtebi widaé, ze jest w stanie
pomaoc innym oraz si¢ o nich troszczy - pomimo maskowania sie krytyka.

Zewnetrznie, kaczorowi jest obojetne to, czy odkryje swojg
przesztosé. Nie interesuje go to pozornie, a tematy z tym zwigzane stara sie
zmienio¢. Wewnatrz siebie jednak teskni za poprzednim zyciem i probuje wszelkich
sposobow, by si¢ dowiedzie¢ - nowet, jesli pozornie to maskuje.

Podchodzi do Avarii sceptycznie, tak jok proktycznie do
wszystkiego.
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Kolokwialnie mowigc - “kaczy” - w swoim brzmieniu przypominajqcy skrzeczqgce
kazoo, na wpot zrozumiaty, gardtowy, “kwaczgcy” i chropowaty - zdecydowanie
przyprawia o bol gtowy przy dtuzszej interakcji, a szczegolnie, gdy kaczor uzywa

maagii.

Z racji na swojq kaczq posture, trudno jest doktadniej ustalic wiek
fizyczny Daccu. Wiadome jest to, zZe jest on juz dorostym ptakiem.
Jest niski, mierzy bowiem tylko niecate 92 centymetry wzrostu. Wazy
Jjeszcze mniej, gdyz tylko okoto 10 kilogramow. Jego postura jest dosc
dysproporcjonalna, z gtowq bedgcq niewiele wigkszqg od samego kupra - w dodatku
Jjego tutow lekko pochyla sig lekko do przodu.
Oczy Daccu sq znacznie powigkszone, wraz z dziobem zajmujgc
zZnacznq czesc jego twarzy, a nawet i gfowy. Biatka tychze oczu sq jasnoniebieskie, a
Za Zrenice robiq dwa proste, czarne kotka. Dziob kaczora otacza praktycznie cate
dolne boki twarzy. Nie posiada on wtosow w znanym tego stowa znaczeniu - jego
gtowe, jak i cate ciato, pokrywa biate upierzenie.

Najbardziej charakterystycznym znakiem szczegolnym Daccu jest
sam fakt tego, ze jest antropomorficzng kaczkq. Jego biate upierzenie, cztapigce
pomaranczowe ptetwy, ogromniaste oczy czy brak spodni wyrozniajg go znacznie z
ttumu.

Ubior kaczora jest praktycznie tak samo charakterystyczny, jak i jego
wszechobecna “kaczosc'. Zacznijmy od prostego faktu - jego ubior nie obejmuje
dolnej czesci garderoby, wiec widac¢ mu caty kuper. Jego standardowy stroj sktada
sig z niebieskiej czapki i dopasowanej kamizelki z zottymi akcentami, kazda z klomrq i
zamkiem btyskawicznym. Nosi on rowniez krotkq niebieskq peleryne oraz pare
ztotych bransoletek na rekach-skrzydtach.
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