
Project Reality 初心者・中級者講習会 
Projec Reality日本コミュニティ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
講師予定 
当日の流れ 
​ ２０：３０​集合 
​ ２１：００​開始 
​ ​   ​ 初心者向け、分隊長向け、車両乗員向けに分かれて講習開始 
​ ２２：３０​初心者分隊長、初心者歩兵を率いての模擬戦 

 
持ち物 
​ ・Project Reality 
​ ・分隊長講習者は事前にこれを参照（料理も作れる様に！！） 
 
 
初心者向け講習​ ：Atoli_Kusaka 
 
 
分隊長向け講習​ ：Huckebein０ 
​ ​ ：GinNeko.jp 

：Atoli_Kusaka 
 
 
 

 



講習内容提案​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​  
１．ゲームシステム 

​ ​ 各種キットの取り扱い方 
蘇生講習 
手榴弾運用 
各兵種の役割解説 
基礎射撃練習 
分隊長にひたすら付いていく​ ​ ：​ 何故分隊から離れてはいけないか 
C4の使い方と破壊できるもの​ ​ ：​ FOBの破壊方法 
やってはいけない事​ ​ ​ ：​ サーバールールについて 
リスポーンシステムについて​ ​ ：​ FOB、RPとは？ 

 
２．敵の見つけ方 

向き合った時の敵、味方の判別 
Mapの見かた（グリット報告の前に）​ ：​ 情報報告の仕方 
撃たれた方角を正確に把握する 

 
３．さらにもう一歩踏み込むと 

ＡＴランチャーの距離感​ ​ ：​ ATGM,TOW等の誘導弾の練習 
グレネードランチャー（UGL）練習 
迫撃砲の使い方 
よく出てくる略称と通称 
サプライから弾薬を補充する際のコツ 
各種Assetの扱い​ ​ ​ ：​ 乗り物に乗ってみよう 
主要な装甲車等の名称​ ​ ​ ：​ RCV/APC/IFVの分け方 

 
４．戦い方について 

INS兵と正規兵の歩き方の違い 
市街戦演習 
制圧射撃 
森林戦演習 
遮蔽物の活用​ ​ ​ ​ ：​ 砲撃から身を守ろう 
キャッシュの守り方、壊し方　 

 
５．その他 

銃剣攻撃のすゝめ 
ミリタリーケイデンス 
 

 
 



初心者が初心者講習に希望すること 
​ 敵と味方の区別の仕方​ ​ ​ ：服装、兵装含む。場合によっては音声も？ 
​ 初心者が入ってもよい分隊の名前​ ：初心者が入らない方がいい分隊の名前 
​ 効率の良いスタミナ消費方法​ ​ ：一度に一気にスタミナを使い切るか否か 
​ 初心者分隊長への呼びかけ​ ​ ：　　 
​ 外鯖での心得（曖昧）​ ​ ​ ：外国人とのコミュニケーション 
 
 
分隊長講習内容提案 
​ スポッター無線の使用方法：スポット、要請、ラリーポイント設置などの機能の使い分け 

戦況の見方​ ​ ：味方が有利か不利か、色々な情報から総合的に判断 
MAPの理解​ ​ ：陣営、登場兵器、地形、拠点、細かい仕様の把握 
分隊員への指示​ ​ ：分かりやすく、簡潔な指示の心がけ 
マーカーの付け方​ ：大まかにチーム全体で情報を共有できるスポット 
戦略的に動くには​ ：他分隊との連携、オーバーワークを避けた作戦計画 
FOBを作りましょう​ ：拠点の防衛、侵攻のためのFOB、それらの予備となるFOB 
キットの重要性​ ​ ：分隊員にどのように振り分けるか 
他分隊への要請​ ​ ：簡潔かつ確実なコミュニケーション 
効率的な移動方法​ ：MAPと地形の把握 
レーズの仕方​ ​ ：的確なタイミングのレーズ 

 
 
 
 
その他講習提案（今後の展開について） 
​ 装甲車運用講習 

​ Driverの心得 
　​ ​ Gunnerの心得 
​ パイロットの心得 
　　​ ​ CAS講習 
​ ​ Trans講習 
​ 迫撃砲講習 
​ コマンダー講習初級 
​ ​ コマンダー基礎訓練（既プレイ者向け） 
​ 破壊工作講習 
 
 

 



よくある質問 
Q.某分隊長みたいにスポットできないです 

A.あなたは分隊長じゃないかもしれない 
Q.焦って敵との交戦で撃ち負けてしまいます。 

A.落ち着け 
Q.制圧射撃を受けたらどう対処すればいい？ 

A.頭を下げろ、しかしその間の敵の展開にも注意を払うこと 
Q.ジャンプ回避はいいのでしょうか。 

A.死ぬだけなのでお勧めしない 
Q.DODって何？ 

A.侵入禁止区域、ここに家を建てると怒られる 
Q.ROEって何？ 

A.交戦規定のこと　こういう場合は撃って良い悪いみたいな 
Q.ダサヘリって何？ 

​ ​ A.ロシアの輸送ヘリ　Mi-17ヒップのこと　 
　ダサイからダサいヘリ→ダサヘリと呼ばれるようになった 

Q.Don't Give upって？何をみんな必死になってるの？ 
​ ​ A.湧いた歩兵が何を出来るか考えよう 

Q.ダサヘリのことヒップと言っても通じますか？ 
​ A.君は米をライスと言われてパンだと思うのかい？ 
Q.分隊が少ない。分隊長増やして 
​ A.我々は新規分隊長の就任を待っている 
Q.移動中に側面を撃たれたときの対処法 
​ A.銃声のした方向に撃ちまくれ 
Q.CTDとは？ 
​ A.画面が暗くなってクライアントが落ちること 
Q.相手が味方と重なって撃てない。 
​ A.位置取りを工夫せよ 
Q.良い衛生兵の動き方とは？ 
​ A.周囲の安全を確認してから蘇生する 
Q.らばー？ぷーま？何？何なの？ 
​ A.APCやIFVの名称、日本語Wikipediaとにらめっこして覚えよう 
Q.チケットって何？ 
​ A.軍事予算、コレが無くなると戦争が出来なくなる 
Q.てっく？あもてく？えすぴーじー？ 

A.ﾃｸﾆｶﾙ、重機関銃を積んだ一般車両　ｱﾓｰﾃｯｸ　弾薬積んだ一般車両　SPG-9　固定の　
無反動砲 

Q.何でLAVのことをラバって呼ぶの？ 
A.ローマ字​  

Q.AASとINSって何が違うの？ 
​ A.WikiのゲームモードをCheckQ.見えない敵にはどうするべきか 
​ A.疑わしきは撃て　居そうな場所にグレネード 
 
Q.旧軍みたいに誰何制度設けてみてはどうだろうか？ 
​ A.誤射の特に多い建物内、茂みの中などでは特に有効な手段といえる 
Q.弾がないです 

A.アパーム！ 
Q.有るべき誇りとは何か、有るべき勝利とは何か 
​ A.そんなものはない 
Q.脅威へ打ち勝つには 
​ A.天皇陛下ヲ尊敬シソノ心デ敵ニ撃チ勝ツベシ 

http://ja.wikipedia.org/wiki/%E8%A3%85%E7%94%B2%E5%85%B5%E5%93%A1%E8%BC%B8%E9%80%81%E8%BB%8A
http://www53.atpages.jp/~prcomsbbs/wiki/index.php?gamemode

