
ขอ้สอบ O-NET จำลอง วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการคำนวณ) (ขอ้สอบครเูกษ ชุดที ่1) 

ระดบัช ัน้: ประถมศกึษาปีที ่6 จำนวน: 50 ขอ้ เวลา: 60 นาท ีมาตรฐานการเรยีนรู:้ ว 4.2 (เขา้ใจและใช ้
แนวคดิเชงิคำนวณในการแกปั้ญหาทีพ่บในชวีติจรงิอยา่งเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำงาน และการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ รูเ้ทา่ทนั 

และมจีรยิธรรม) 

 

สว่นที ่1: การใชเ้หตผุลเชงิตรรกะและการแกป้ญัหา (ว 4.2 ป.6/1) 

1. ขอ้ใดคอืความหมายทีถ่กูตอ้งทีส่ดุของ "การใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ" ก. การใชค้วามรูส้กึสว่นตวัใน
การตดัสนิใจ ข. การใชก้ฎเกณฑห์รอืเงือ่นไขมาพจิารณาเพือ่แกปั้ญหา ค. การจดจำวธิกีารแกปั้ญหาของ
ผูอ้ืน่ ง. การลองผดิลองถกูจนกวา่จะสำเร็จ 

2. หากตอ้งการตม้บะหมีก่ ึง่สำเร็จรปู ข ัน้ตอนใดควรทำเป็นอนัดบัแรกเพือ่ใหป้ระหยดัเวลาและ
เป็นระบบทีส่ดุ ก. ใสเ่ครือ่งปรงุลงในชาม ข. ตม้น้ำใหเ้ดอืด ค. แกะซองบะหมี ่ง. ปิดฝาชามรอ 3 นาท ี

3. สญัลกัษณ ์Flowchart รปู "สีเ่หลีย่มขา้วหลามตดั" (Diamond) หมายถงึขอ้ใด ก. การเริม่ตน้หรอื
สิน้สดุ (Terminator) ข. การปฏบิตังิาน (Process) ค. การตดัสนิใจ (Decision) ง. การรับขอ้มลู (Input) 

4. ปตูอ้งการเดนิทางจากบา้นไปโรงเรยีน โดยมเีงือ่นไขวา่ "ตอ้งใชเ้วลาส ัน้ทีส่ดุ" ปคูวรใชว้ธิใีด
ในการวางแผน ก. เลอืกเสน้ทางทีผ่า่นรา้นขนมทีช่อบ ข. เลอืกเสน้ทางทีเ่พือ่นเดนิไปมากทีส่ดุ ค. 

เปรยีบเทยีบระยะทางและสภาพการจราจรของแตล่ะเสน้ทาง ง. เดนิไปเรือ่ยๆ เจอทางไหนกไ็ปทางนัน้ 

5. เกม Sudoku ชว่ยฝึกทกัษะดา้นใดมากทีส่ดุ ก. ความคดิสรา้งสรรค ์ข. การพมิพส์มัผัส ค. การคดิเชงิ
ตรรกะและวางแผน ง. การคน้หาขอ้มลู 

6. หากนกัเรยีนตอ้งการจดัเรยีงหนงัสอืเขา้ช ัน้โดยเรยีงตามความสงูจากนอ้ยไปมาก วธิกีารใดดี
ทีส่ดุ ก. หยบิหนังสอืมาวางสลบัทีไ่ปเรือ่ยๆ ข. วดัความสงูหนังสอืทกุเลม่ แลว้นำเลม่ทีเ่ตีย้ทีส่ดุมาวาง
กอ่น จากนัน้ทำซ้ำกบัเลม่ทีเ่หลอื ค. วางตามสขีองสนัหนังสอื ง. วางตามความหนาของหนังสอื 

7. พจิารณาลำดบัตวัเลข: 2, 5, 8, 11, ... ตวัเลขถดัไปคอือะไร ก. 12 ข. 13 ค. 14 ง. 15 

8. สถานการณใ์ด ไม ่จำเป็นตอ้งใชแ้นวคดิเชงิคำนวณ ก. การวางแผนจัดกระเป๋านักเรยีนตาม
ตารางสอน ข. การคำนวณเงนิทอนเมือ่ซือ้ของ ค. การเลอืกซือ้เสือ้ผา้ตามความชอบสว่นตวัโดยไมส่น
ราคา ง. การหาเสน้ทางหนไีฟในอาคาร 

9. ขอ้ใดคอืประโยชนข์องการเขยีนผงังาน (Flowchart) ก. ทำใหโ้ปรแกรมทำงานเร็วขึน้ ข. ชว่ยให ้
เห็นลำดบัขัน้ตอนและตรวจสอบขอ้ผดิพลาดไดง้า่ย ค. ชว่ยประหยดัพืน้ทีใ่นคอมพวิเตอร ์ง. ทำให ้
คอมพวิเตอรส์วยงามขึน้ 

10. หากคอมพวิเตอรเ์ปิดไมต่ดิ ข ัน้ตอนแรกของการแกป้ญัหา (Troubleshooting) คอืขอ้ใด ก. ซือ้
คอมพวิเตอรใ์หม ่ข. เรยีกชา่งซอ่มทนัท ีค. ตรวจสอบวา่เสยีบปลั๊กไฟแน่นหรอืไม ่ง. รือ้เครือ่งออกมา
ทำความสะอาด 

 

สว่นที ่2: การออกแบบและเขยีนโปรแกรม (ว 4.2 ป.6/2) 

11. ในโปรแกรม Scratch บล็อกคำส ัง่ "Forever" มหีนา้ทีอ่ะไร ก. ทำงานซ้ำตามจำนวนรอบทีก่ำหนด 

ข. ทำงานซ้ำแบบไมม่ทีีส่ ิน้สดุ ค. หยดุการทำงานทัง้หมด ง. รอเวลา 1 วนิาท ี



12. หากตอ้งการใหต้วัละครเดนิไปขา้งหนา้ 100 กา้ว แลว้เลีย้วขวา 90 องศา ตอ้งใชชุ้ดคำส ัง่ใด 

ก. Move 100 steps -> Turn right 90 degrees ข. Turn right 90 degrees -> Move 100 steps ค. Move 10 

steps -> Turn left 90 degrees ง. Go to x:100 y:90 

13. ขอ้ผดิพลาดทีเ่กดิจากการเขยีนโปรแกรม เรยีกวา่อะไร ก. Virus (ไวรัส) ข. Spam (สแปม) ค. 

Bug (บั๊ก) ง. Hack (แฮก) 

14. หากนกัเรยีนเขยีนโปรแกรมคำนวณพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่มผนืผา้ จะตอ้งกำหนดตวัแปร (Variable) ใด
บา้ง ก. ความกวา้ง, ความยาว ข. ความสงู, รัศม ีค. ความยาวฐาน, ความสงู ง. ดา้น, ดา้น 

15. สญัลกัษณ ์"ธงเขยีว" ในโปรแกรม Scratch หมายถงึอะไร ก. หยดุโปรแกรม ข. เริม่ตน้การทำงาน
ของโปรแกรม ค. บนัทกึโปรแกรม ง. ลบตวัละคร 

16. ถา้ตอ้งการใหต้วัละครพดูคำวา่ "สวสัด"ี เมือ่ถกูคลกิ ตอ้งใช ้Event ใด ก. When green flag 

clicked ข. When space key pressed ค. When this sprite clicked ง. When backdrop switches to 

17. การตรวจสอบขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม (Debugging) มคีวามสำคญัอยา่งไร ก. ทำให ้
โปรแกรมมสีสีนัสวยงาม ข. เพือ่ใหแ้น่ใจวา่โปรแกรมทำงานไดถ้กูตอ้งตามวตัถปุระสงค ์ค. เพือ่ให ้
โปรแกรมมขีนาดไฟลใ์หญข่ึน้ ง. เพือ่ป้องกนัไวรัสคอมพวิเตอร ์

18. บล็อกคำส ัง่ "If... Then... Else" ใชส้ำหรบัสถานการณใ์ด ก. การทำซ้ำเดมิๆ ข. การเคลือ่นทีข่อง
ตวัละคร ค. การตดัสนิใจเลอืกทำอยา่งใดอยา่งหนึง่ตามเงือ่นไข ง. การเลน่เสยีงดนตร ี

19. หากตอ้งการวาดรปูสีเ่หลีย่มจตัรุสั จะตอ้งใชบ้ล็อก "Repeat" (ทำซ้ำ ) จำนวนกีร่อบ ก. 2 รอบ 

ข. 3 รอบ ค. 4 รอบ ง. 5 รอบ 

20. ขอ้ใดคอื Input ของโปรแกรมตดัเกรด ก. เกรด A, B, C, D ข. คะแนนสอบของนักเรยีน ค. รายชือ่ครู
ผูส้อน ง. ผลการเรยีนเฉลีย่ 

21. ตวัแปร (Variable) ในการเขยีนโปรแกรมเปรยีบเสมอืนสิง่ใดในชวีติจรงิ ก. กลอ่งสำหรับเกบ็
ขอ้มลู ข. ถนนสำหรับการเดนิทาง ค. ปากกาสำหรับเขยีน ง. เครือ่งคดิเลข 

22. บล็อกคำส ัง่ใดใชส้ำหรบัการรบัคา่ขอ้มลูจากผูใ้ชท้างแป้นพมิพ ์ก. Say "Hello" ข. Ask "What's 

your name?" and wait ค. Play sound "Pop" ง. Change x by 10 

 

สว่นที ่3: การใชอ้นิเทอรเ์น็ตคน้หาขอ้มลู (ว 4.2 ป.6/3) 

23. หากตอ้งการคน้หาขอ้มลูเกีย่วกบั "มะมว่ง" แตไ่มต่อ้งการขอ้มลูเกีย่วกบั "อกรอ่ง" ควรใชค้ำ
คน้หาวา่อยา่งไร ก. มะมว่ง อกรอ่ง ข. "มะมว่ง อกรอ่ง" ค. มะมว่ง +อกรอ่ง ง. มะมว่ง -อกรอ่ง 

24. เว็บไซตท์ีม่นีามสกลุ .ac.th หรอื .edu หมายถงึหนว่ยงานประเภทใด ก. หน่วยงานรัฐบาล ข. 

องคก์รการคา้ ค. สถาบนัการศกึษา ง. องคก์รทีไ่มแ่สวงหากำไร 

25. การคน้หาขอ้มลูโดยใชเ้ครือ่งหมายอญัประกาศ "..." มปีระโยชนอ์ยา่งไร ก. คน้หาคำทีม่คีวาม
หมายใกลเ้คยีง ข. คน้หาเฉพาะไฟลร์ปูภาพ ค. คน้หาคำทีต่รงตามทีพ่มิพท์กุตวัอกัษรและเรยีงลำดบัตาม
นัน้ ง. คน้หาขอ้มลูทีเ่ป็นภาษาองักฤษเทา่นัน้ 

26. ขอ้มลูใดมคีวามนา่เชือ่ถอืมากทีส่ดุ ก. ขอ้มลูจากเว็บบอรด์ทีม่ใีครมาเขยีนกไ็ด ้ข. ขอ้มลูทีม่กีาร
อา้งองิแหลง่ทีม่าและชือ่ผูเ้ขยีนชดัเจน ค. ขอ้มลูทีส่ง่ตอ่กนัมาทางไลน ์ง. ขอ้มลูทีเ่กา่แกท่ีส่ดุ 

27. ขอ้ใดคอื Web Browser (เว็บเบราวเ์ซอร)์ ก. Google Chrome ข. Microsoft Word ค. PowerPoint ง. 

Scratch 



28. ประวตักิารคน้หา (History) ในเบราวเ์ซอรม์ไีวเ้พือ่อะไร ก. เพือ่ใหค้นอืน่รูค้วามลบัของเรา ข. 

เพือ่ใหก้ลบัไปดเูว็บทีเ่คยเขา้ชมแลว้ไดง้า่ยขึน้ ค. เพือ่ประหยดัแบตเตอรี ่ง. เพือ่ป้องกนัไวรัส 

29. หากตอ้งการคน้หาไฟลร์ปูภาพทีม่พี ืน้หลงัโปรง่ใส (Transparent) ควรเลอืกชนดิไฟลใ์ด ก. 

.JPG ข. .PNG ค. .MP4 ง. .DOCX 

30. คำวา่ "Fake News" หมายถงึอะไร ก. ขา่วตา่งประเทศ ข. ขา่วบนัเทงิ ค. ขา่วปลอมหรอืขอ้มลูเท็จ ง. 

ขา่วการเมอืง 

31. เมือ่พบขอ้มลูทีน่า่สนใจบนอนิเทอรเ์น็ต กอ่นนำไปใชค้วรทำสิง่ใดเป็นอนัดบัแรก ก. คดัลอก
ไปสง่ครทูนัท ีข. แชรล์งโซเชยีลมเีดยี ค. ตรวจสอบความถกูตอ้งและความทนัสมยัของขอ้มลู ง. ปริน้
ทอ์อกมาเกบ็ไว ้

32. การคน้หาขอ้มลูข ัน้สงู (Advanced Search) ชว่ยเรือ่งใด ก. ทำใหค้น้หาไดเ้ร็วขึน้โดยไมต่อ้งใชอ้นิ
เทอรเ์น็ต ข. ชว่ยกรองขอ้มลูใหต้รงความตอ้งการ เชน่ ระบชุว่งเวลา, ประเภทไฟล ์ค. ชว่ยแปลภาษา
อตัโนมตั ิง. ชว่ยแฮกเว็บไซต ์

33. ขอ้ใด ไมใ่ช ่Search Engine ก. Google ข. Bing ค. Yahoo ง. Facebook 

 

สว่นที ่4: ความปลอดภยัและการใชเ้ทคโนโลยอียา่งมจีรยิธรรม (ว 4.2 ป.6/4) 

34. รหสัผา่น (Password) ขอ้ใดมคีวามปลอดภยัสงูสดุ ก. 12345678 ข. somchai (ชือ่ตวัเอง) ค. 

0812345678 (เบอรโ์ทรศพัท)์ ง. P@ssw0rd2024! 

35. ขอ้ใดคอืขอ้มลูสว่นตวัทีไ่มค่วรเปิดเผยในทีส่าธารณะ ก. ชือ่เลน่ ข. อาหารทีช่อบ ค. เลขประจำ
ตวัประชาชน ง. สทีีช่อบ 

36. การกล ัน่แกลง้บนโลกออนไลน ์เรยีกวา่อะไร ก. Cyberbullying ข. E-commerce ค. Social Network 

ง. Digital Transformation 

37. พ.ร.บ. คอมพวิเตอรฯ์ มไีวเ้พือ่วตัถปุระสงคใ์ด ก. จำกดัสทิธเิสรภีาพในการใชง้าน ข. ควบคมุและ
ลงโทษผูก้ระทำความผดิทางคอมพวิเตอร ์ค. สนับสนุนใหค้นขายของออนไลนม์ากขึน้ ง. หา้มเด็กเลน่
เกม 

38. หากนกัเรยีนไดร้บัอเีมลแจง้วา่ "คณุถกูรางวลั 1 ลา้นบาท ใหค้ลกิลงิกเ์พือ่รบัเงนิ" ควรทำ
อยา่งไร ก. คลกิลงิกท์นัทดีว้ยความดใีจ ข. สง่ตอ่ใหเ้พือ่น ค. ลบอเีมลทิง้และไมค่ลกิลงิก ์เพราะอาจเป็น 

Phishing (ฟิชชิง่) ง. ตอบกลบัอเีมลเพือ่ขอบคณุ 

39. ลขิสทิธิ ์(Copyright) คุม้ครองสิง่ใด ก. ความคดิในสมอง ข. ผลงานทีส่รา้งสรรคข์ึน้ เชน่ ภาพวาด 

เพลง งานเขยีน ค. ชือ่เสยีงของบคุคล ง. ยีห่อ้สนิคา้ 

40. หากตอ้งการนำรปูภาพจากอนิเทอรเ์น็ตมาประกอบรายงาน ควรทำอยา่งไรใหถ้กูตอ้งตาม
มารยาท ก. ตดัเครดติเจา้ของภาพออก ข. อา้งองิแหลง่ทีม่าของภาพ ค. นำมาใชไ้ดเ้ลยไมต่อ้งบอกใคร 
ง. แอบอา้งวา่เป็นภาพทีถ่า่ยเอง 

41. สญัญาอนญุาตแบบ Creative Commons (CC) หมายถงึอะไร ก. หา้มนำไปใชท้กุกรณี ข. เจา้ของ
ผลงานอนุญาตใหน้ำไปใชไ้ดต้ามเงือ่นไขทีก่ำหนด ค. ตอ้งเสยีเงนิซือ้เทา่นัน้ ง. เป็นสมบตัขิองสาธารณะ 

ใครจะทำอะไรกไ็ด ้

42. อาการใดบง่บอกวา่ตดิเกมหรอืใชอ้นิเทอรเ์น็ตมากเกนิไป ก. ปวดศรีษะ ปวดตา พักผอ่นไม่
เพยีงพอ ข. มคีวามสขุ รา่เรงิ แจม่ใส ค. ผลการเรยีนดขีึน้ ง. มเีพือ่นฝงูมากมาย 



43. Digital Footprint (รอยเทา้ดจิทิลั) หมายถงึอะไร ก. รอยเทา้ทีเ่ป้ือนบนหนา้จอคอมพวิเตอร ์ข. 

รอ่งรอยการกระทำตา่งๆ ทีเ่ราทิง้ไวบ้นโลกออนไลน ์ค. อปุกรณส์แกนลายนิว้มอื ง. ระยะทางในการสง่
ขอ้มลู 

44. หากพบเห็นเพือ่นโพสตข์อ้ความหมิน่ประมาทผูอ้ ืน่ นกัเรยีนควรทำอยา่งไร ก. เขา้ไปคอมเมน
ตส์นับสนุน ข. กดไลคแ์ละแชร ์ค. ตกัเตอืนเพือ่นดว้ยความหวงัด ีหรอืแจง้คร/ูผูป้กครอง ง. แคปหนา้จอไป
ประจานตอ่ 

45. Malware (มลัแวร)์ คอือะไร ก. โปรแกรมประสงคร์า้ยทีส่รา้งความเสยีหายใหร้ะบบคอมพวิเตอร ์ข. 

โปรแกรมป้องกนัไวรัส ค. อปุกรณฮ์ารด์แวรช์นดิหนึง่ ง. เว็บไซตข์ายสนิคา้ 

46. การ Logout ออกจากระบบทกุคร ัง้เมือ่ใชค้อมพวิเตอรส์าธารณะ มปีระโยชนอ์ยา่งไร ก. ชว่ย
ประหยดัไฟ ข. ป้องกนัผูอ้ืน่สวมรอยเขา้มาใชง้านบญัชขีองเรา ค. ทำใหเ้ครือ่งทำงานเร็วขึน้ ง. ชว่ยลบ
ประวตักิารใชง้าน 

47. ขอ้ใดเป็นการใชอ้นิเทอรเ์น็ตอยา่งมมีารยาท (Netiquette) ก. ใชถ้อ้ยคำสภุาพ ไมห่ยาบคาย ข. 

พมิพด์ว้ยตวัอกัษรตวัใหญ ่(Caps Lock) ทัง้หมด ค. สง่ขอ้ความลกูโซร่บกวนผูอ้ืน่ ง. นำรปูเพือ่นมาตดัตอ่
ลอ้เลยีน 

48. หากมคีนแปลกหนา้ทกัแชทมาขอนดัเจอ ควรทำอยา่งไร ก. ตอบตกลงทนัท ีข. ปฏเิสธ และแจง้
ผูป้กครองใหท้ราบ ค. นัดเจอในทีล่บัตาคน ง. ชวนเพือ่นไปเจอดว้ย 

49. การสำรองขอ้มลู (Backup) มคีวามสำคญัอยา่งไร ก. เพือ่ใหม้ขีอ้มลูซ้ำๆ เยอะๆ ข. ป้องกนัขอ้มลู
สญูหายกรณีเครือ่งเสยีหาย ค. เพือ่ใหข้อ้มลูทนัสมยั ง. เพือ่ลดพืน้ทีจั่ดเกบ็ 

50. "รูเ้ทา่ทนัสือ่" หมายถงึขอ้ใด ก. ดสูือ่ไดท้กุประเภท ข. มโีทรทศันแ์ละคอมพวิเตอรร์ุน่ใหมล่า่สดุ ค. 

สามารถวเิคราะห ์แยกแยะ และตรวจสอบความน่าเชือ่ถอืของสือ่ได ้ง. สามารถสรา้งสือ่เองได ้

 


