CHAMADA GERAL

Equipe de Competicao em E-Sports CEFETLeo (port. n° 189/2022)
Leopoldina, 02 de novembro de 2022

O Coordenador da acado “Equipe de Competicio em E-Sports CEFETLeo" do
CEFET-MG, Prof. Gustavo Montes Novaes, torna publico aos alunos do CEFET-MG
Campus Leopoldina e membros externos a instituicdo o processo para selegao de
voluntarios para participagdo na acdao em referéncia nos termos estabelecidos na
presente Chamada Geral.

1) Objetivos Gerais:

a) promover a participagado de discentes em agdes de forma a ampliar a
integracao entre o CEFET-MG e a sociedade;

b) promover a participagdo de membros externos em acodes
desenvolvidas dentro do CEFET-MG, campus Leopoldina;

c) contribuir para a melhoria na identificagcdo do corpo discente com a
instituicao CEFET-MG;

d) contribuir para a formagao académico-profissional do discente;

e) contribuir para a melhoria das condi¢gbes de vida das comunidades
beneficiadas, priorizando as demandas de relevancia cultural,
esportivas, social e tecnoldgica;

f) contribuir para uma maior integragao da instituicgio CEFET-MG com os
diferentes setores da sociedade.

2) Atividades:
a) Participar como membro de até DUAS equipes de Competicdo de
E-Sports dentre as seguintes modalidades:

i)  Modalidade 1: Counter Strike

ii) Modalidade 2: League of Legends

iii)  Modalidade 3: Valorant

b) Inseridas nas agdes de membro de equipe, ha as seguintes atividades:

i)  participar de treinamentos semanais com o intuito de aprimorar
as habilidades referentes a(s) modalidade(s) escolhida(s) de
acordo com o que for definido pelos lideres da(s) respectiva(s)
equipe(s);

ii) participar de reunides semanais de capacitagao e estudo da(s)
modalidade(s) escolhida(s) de acordo com o que for definido
pelos lideres da(s) respectiva(s) equipe(s);

iii) participar e representar a instituicaio CEFET-MG, campus
Leopoldina, em competicbes locais, regionais, nacionais ou
internacionais;



iv)  contribuir para a constante producdo e atualizacdo de
informagdes das acgbes desenvolvidas pela(s) respectiva(s)
equipe(s) nas redes sociais do projeto; e

v) participar de a¢des de capacitagao e treinamento de membros
externos ao CEFET-MG.

3) Condigoes para candidatar-se como Voluntario da agao:

a)

b)

d)

ter disponibilidade para cumprir carga horaria de 10 (dez) horas
semanais, sem prejuizo de suas demais atividades;
estar em dia com suas obrigagdes académicas.

i) se aluno de curso médio/técnico, NAO POSSUIR
rendimento inferior a 60% em 4 (quatro) disciplinas
simultaneamente.

i) POSSUIR a frequéncia minima exigida pelo respectivo curso
em TODAS as disciplinas matriculadas;

possuir idade minima exigida pela classificagdo indicativa da
modalidade escolhida para inscrigéo:

i)  Counter-Strike: idade minima de 16 anos;

ii) League of Legends: idade minima de 12 anos;

iii)  Valorant: idade minima de 14 anos.

Caso o candidato ndo cumpra a exigéncia descrita no item iii), o
mesmo pode providenciar uma autorizagdo de um responsavel
admitindo sua participacdo mesmo ndo estando dentro da
classificagao indicativa (modelo disponivel em Anexo I).

Caso o candidato tenha idade inferior a 18 anos e for membro
externo ao CEFET-MG, este devera providenciar uma autorizagao
de um responsavel admitindo sua participacao na agao (modelo
disponivel em Anexo I).

4) Das Inscrigoes:

a)
b)

periodo: 02/11/2022 a 09/11/2022,;
documentacao:

i)  Histoérico Escolar com as notas obtidas nas disciplinas cursadas
até o momento, se estudante devidamente matriculado em
instituicao de ensino;

ii) documento (ou imagem) que comprove a experiéncia e
qualificagdo do candidato na modalidade de E-Sport que deseja
liderar;

iiij o candidato pode se inscrever em mais de uma modalidade.

iv) Se o candidato se enquadrar no item 3) e), este deve
acrescentar aos documentos enviados a autorizagédo do
responsavel conforme modelo disponivel em Anexo |.



v) Se o candidato se enquadrar no item 3) d), este deve
acrescentar aos documentos enviados a autorizagdo do
responsavel conforme modelo disponivel em Anexo |.

5) Processo de Selegao: O processo de Selegéo se dara em duas etapas.
Para a segunda etapa serao classificados no maximo 15 membros.
a) Etapa I: triagem.
i)  Anadlise da documentacgao exigida no item 4;
i) entrevista.
b) Etapa lI: disputas em equipes.
i) Nesta etapa serdo realizadas partidas entre os candidatos em
formato a ser definido no dia da realizagdo da etapa com o
objetivo de avaliar suas habilidades e desempenho nas
respectivas modalidades.
c) Calendario do Processo Seletivo:
i) publicagao do edital: 02/11/2022;
ii) inscricdo dos candidatos: 02/11/2022 a 09/11/2022;
iii) Etapal: 10/11/2022 a 14/11/2022;
iv)  Etapa Il: 15/11/2022 a 19/11/2022;
d) resultado: dia 21/10/2022.

6) Das Vagas:
a) ao todo, esta chamada oferta a ocupacgao de 24 vagas distribuidas da
seguinte forma:
i) 8 vagas para a Modalidade E-Sport Counter Strike;
i) 8 vagas para a Modalidade E-Sport League of Legends;
iii) 8 vagas para a Modalidade E-Sport Valorant;
b) Os candidatos classificados compordo o cadastro de Voluntarios de
Extensao e serdo integrados ao projeto a medida das necessidades da
atividade ora proposta e de acordo com a ordem de classificagao.

7) Da Validade: a presente Chamada Interna tera validade até 31/12/2022, a
contar da data da Homologagao do Resultado Final.

Gustavo Montes Novaes
Coordenador da Agao de Extensao






ANEXO |

AUTORIZACAO DE PARTICIPACAO - Equipe de Competicdo em E-Sports

CEFETLeo
Eu (nome do pai, da mée, ou
responsavel legal), CPF/RG , autorizo o(a) aluno(a)
(nome do aluno ou
da aluna), de anos, com documento de identidade n°

, a participar do projeto Equipe de Competicdo em

E-Sports CEFETLeo, na Modalidade
, cuja
Classificagcao Indicativa € “ndo recomendada para menores de anos”.

Declaro ainda conhecer o jogo da referida modalidade e também os conteudos que

justificam esta Classificagao Indicativa.

Por ser verdade, firmo a presente autorizagao.

(cidade), de (més) de 20 __ (ano).

(Assinatura)



