
CHAMADA GERAL 
 

Equipe de Competição em E-Sports CEFETLeo (port. nº 189/2022)  
Leopoldina, 02 de novembro de 2022 

 
O Coordenador da ação “Equipe de Competição em E-Sports CEFETLeo" do 
CEFET-MG, Prof. Gustavo Montes Novaes, torna público aos alunos do CEFET-MG 
Campus Leopoldina e membros externos à instituição o processo para seleção de 
voluntários para participação na ação em referência nos termos estabelecidos na 
presente Chamada Geral. 
 

1)​ Objetivos Gerais: 
a)​ promover a participação de discentes em ações de forma a ampliar a 

integração entre o CEFET-MG e a sociedade; 
b)​ promover a participação de membros externos em ações 

desenvolvidas dentro do CEFET-MG, campus Leopoldina; 
c)​ contribuir para a melhoria na identificação do corpo discente com a 

instituição CEFET-MG; 
d)​ contribuir para a formação acadêmico-profissional do discente; 
e)​ contribuir para a melhoria das condições de vida das comunidades 

beneficiadas, priorizando as demandas de relevância cultural, 
esportivas, social e tecnológica; 

f)​ contribuir para uma maior integração da instituição CEFET-MG com os 
diferentes setores da sociedade. 
 

2)​ Atividades: 
a)​ Participar como membro de até DUAS equipes de Competição de 

E-Sports dentre as seguintes modalidades: 
i)​ Modalidade 1: Counter Strike 
ii)​ Modalidade 2: League of Legends 
iii)​ Modalidade 3: Valorant 

b)​ Inseridas nas ações de membro de equipe, há as seguintes atividades: 
i)​ participar de treinamentos semanais com o intuito de aprimorar 

as habilidades referentes à(s) modalidade(s) escolhida(s) de 
acordo com o que for definido pelos líderes da(s) respectiva(s) 
equipe(s); 

ii)​ participar de reuniões semanais de capacitação e estudo da(s) 
modalidade(s) escolhida(s) de acordo com o que for definido 
pelos líderes da(s) respectiva(s) equipe(s); 

iii)​ participar e representar a instituição CEFET-MG, campus 
Leopoldina, em competições locais, regionais, nacionais ou 
internacionais; 



iv)​ contribuir para a constante produção e atualização de 
informações das ações desenvolvidas pela(s) respectiva(s) 
equipe(s) nas redes sociais do projeto; e 

v)​ participar de ações de capacitação e treinamento de membros 
externos ao CEFET-MG. 
 

3)​ Condições para candidatar-se como Voluntário da ação: 
a)​ ter disponibilidade para cumprir carga horária de 10 (dez) horas 

semanais, sem prejuízo de suas demais atividades; 
b)​ estar em dia com suas obrigações acadêmicas. 

i)​ se aluno de curso médio/técnico, NÃO POSSUIR 
rendimento inferior a 60% em 4 (quatro) disciplinas 
simultaneamente. 

ii)​ POSSUIR a frequência mínima exigida pelo respectivo curso 
em TODAS as disciplinas matriculadas; 

c)​ possuir idade mínima exigida pela classificação indicativa da 
modalidade escolhida para inscrição: 

i)​ Counter-Strike: idade mínima de 16 anos; 
ii)​ League of Legends: idade mínima de 12 anos; 
iii)​ Valorant: idade mínima de 14 anos. 

d)​ Caso o candidato não cumpra a exigência descrita no item iii), o 
mesmo pode providenciar uma autorização de um responsável 
admitindo sua participação mesmo não estando dentro da 
classificação indicativa (modelo disponível em Anexo I). 

e)​ Caso o candidato tenha idade inferior a 18 anos e for membro 
externo ao CEFET-MG, este deverá providenciar uma autorização 
de um responsável admitindo sua participação na ação (modelo 
disponível em Anexo I). 
 

4)​ Das Inscrições: 
a)​ período: 02/11/2022 a 09/11/2022; 
b)​ documentação: 

i)​ Histórico Escolar com as notas obtidas nas disciplinas cursadas 
até o momento, se estudante devidamente matriculado em 
instituição de ensino; 

ii)​ documento (ou imagem) que comprove a experiência e 
qualificação do candidato na modalidade de E-Sport que deseja 
liderar; 

iii)​ o candidato pode se inscrever em mais de uma modalidade. 
iv)​ Se o candidato se enquadrar no item 3) e), este deve 

acrescentar aos documentos enviados a autorização do 
responsável conforme modelo disponível em Anexo I. 



v)​ Se o candidato se enquadrar no item 3) d), este deve 
acrescentar aos documentos enviados a autorização do 
responsável conforme modelo disponível em Anexo I. 
 

5)​ Processo de Seleção: O processo de Seleção se dará em duas etapas. 
Para a segunda etapa serão classificados no máximo 15 membros. 

a)​ Etapa I: triagem. 
i)​ Análise da documentação exigida no item 4; 
ii)​ entrevista. 

b)​ Etapa II: disputas em equipes. 
i)​ Nesta etapa serão realizadas partidas entre os candidatos em 

formato a ser definido no dia da realização da etapa com o 
objetivo de avaliar suas habilidades e desempenho nas 
respectivas modalidades. 

c)​ Calendário do Processo Seletivo: 
i)​ publicação do edital: 02/11/2022; 
ii)​ inscrição dos candidatos: 02/11/2022 a 09/11/2022; 
iii)​ Etapa I: 10/11/2022 a 14/11/2022; 
iv)​ Etapa II: 15/11/2022 a 19/11/2022; 

d)​ resultado: dia 21/10/2022. 
 

6)​ Das Vagas: 
a)​ ao todo, esta chamada oferta a ocupação de 24 vagas distribuídas da 

seguinte forma: 
i)​ 8 vagas para a Modalidade E-Sport Counter Strike; 
ii)​ 8 vagas para a Modalidade E-Sport League of Legends; 
iii)​ 8 vagas para a Modalidade E-Sport Valorant; 

b)​ Os candidatos classificados comporão o cadastro de Voluntários de 
Extensão e serão integrados ao projeto à medida das necessidades da 
atividade ora proposta e de acordo com a ordem de classificação. 
 

7)​ Da Validade: a presente Chamada Interna terá validade até 31/12/2022, a 
contar da data da Homologação do Resultado Final. 
 
 

 
Gustavo Montes Novaes 

Coordenador da Ação de Extensão 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ANEXO I 
 

AUTORIZAÇÃO DE PARTICIPAÇÃO - Equipe de Competição em E-Sports 
CEFETLeo 

 
Eu __________________________________________(nome do pai, da mãe, ou 

responsável legal), CPF/RG _________________, autorizo o(a) aluno(a) 

____________________________________________________ (nome do aluno ou 

da aluna), de _______ anos, com documento de identidade n° 

_______________________, a participar do projeto Equipe de Competição em 

E-Sports CEFETLeo, na Modalidade 

_______________________________________________________, cuja 

Classificação Indicativa é “não recomendada para menores de ________ anos”. 

Declaro ainda conhecer o jogo da referida modalidade e também os conteúdos que 

justificam esta Classificação Indicativa. 

 

Por ser verdade, firmo a presente autorização. 

 

_____________________________ (cidade), ___ de _______ (mês) de 20__(ano). 

 

 

________________________________________________________ 

(Assinatura) 

 


