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B HacTosLliemM PernameHTte MNcnoJJiL3yrTcs aiegyrouie TepMnHLI 1 onpegefneHust.

OpraHusaTtop — KnbepcnoptuBHas opraHusauyms Cardigans Gaming,
OCyLLLecTBAsIIoW,as NOAroTOBKY, yripaBsieHVe U npoBeneHne YeMnmoHarTa.
Cyabst — odpuymansHoe nnuo, HaszHayeHHoe OpraHM3aToOpOM 151 KOHTPOJIs]
cobnrogeHms PernameHTa, puKcaLmm pesynLTaToB U NPUHSITUSI PELLEHU B
CNOPHLIX CUTYaLLUSIX.

YyacTHUK — dunsmnyeckoe n1uo, oduLmaniHo 3asiBfieHHOe B CoCTaBe KOMaH4 bl U
cooTBeTcTBYtoWee TpeboBaHUsIM pasgena 2.1 PernameHTa.

KannTaH — Urpok, NnpeacTaBnsifowun MHTepechl KOMaHbl. SIBsieTcst
eQUHCTBEHHLIM OdULUaNbLHLIM JINL,OM, UMERLWMM NPaBo Ha KOMMYHMKALLUIO C
CyobsIMU U MPUHSITUE peLleHUin OT NinLa BCer KOMaH4b.

PocTtep — yTBep>KAeHHLIV CMMCOK UTPOKOB KOMaHbl (OCHOBHOW COCTaB U
3anacHble), No4aHHLIN NpU perncTpayumn nnu Lo3asiBKe.

TexHnueckoe noparkeHue (TI1) — npuHygUTENbLHOE 3aBepLlleHne KapTbl Un
MaTua co cyeTtoMm 1.0 / 2:0 B nosb3y conepHUKa BC1e4CTBME HapyLeHWs NpaBusl
NN HesSIBKN KOMaH4b!.

NrpoBown cepBep — BblOeSIeHHbLIN cepBep 4151 Urpbl B Dota 2, npenocTtaBieHHbLIv
OpraHusaTopom unu CyanLen.

OduumanisHbLIN KaHan cesisn — cepBep Discord Cardigans Gaming nnu nHasi
nnatdopma, ykasaHHast OpraHM3aTopoM KaKk NpyopuUTeTHas 4si
KOMMYHUWKaL,UW.

bar — owmnbka nporpaMMHOro obecneyeHust Urpbl, NO3BOJISIOLLAST MOYUNTD
HenpenyCcMOTpPeHHOe UFPOBOoe NMpenMyLLeCcTBO (Harnpumep, MPOCMOTP CKBO3b
TEeKCTYpbl).

YTl — cnonb3oBaHne ctopoHHero MO ons1 nonyyeHums npemmMyLLLecTsda Bo
BpPeMsl Urpbl.

MaTu — cepust Urp (KapT) Me>K4y OBYyMs1 KOMaHOaMU.

KapTa — oHa NONHOLeHHasl Urpa ¢ o4HUM BLIBOpOM repoes.

BOI (Best of 1) — popmaT MaTua, roe nobegurenemM cumTaeTcsl KOMaH4a,
BbIMrpaBLUast OOHY KapTy.

BO3 (Best of 3) — popmaT maTua, rae nobegutenem cUMTaeTCs KOMaH 43,
BbIrpaBLUasl ABe KapThbl.

VirpoBon oeHb — rnepmod, BpeMeHU, OXBaTbIBakoLW UM BCe 3anaHUpOBaHHbIe
aKTUBHOCTU B paMKax TYpHMPa Ha KOHKPeTHYo AaTy. MirpoBon feHb HauUMHaeTcsl
3a |1 yac 00 cTapTa NMepBOro MaTya rno pacnucaHuro (Hayano crtagum
NMKOB/6aHOB) M 3aKaHUNBAETCS1 B MOMEHT NOATBEP>KOeHNS pe3ynbTaTta
nocnegHero matya Cyanen

CnopHasi cuTyauust — ntobon MHUUAOEHT, KOHPIIUKT, TeEXHUYECKNIn cbom nnm
CUTyaLUsl, BO3HUKLLIAS B X0 4e YeMNMoHaTa, Npoueaypa peleHnst KoTopou
NpsIMO He NponucaHa B HacTosiweM PernameHTe. B cnyyae BO3HUKHOBEHWS
CNOPHOM CUTYaLLMK pelleHne npuHuUMaeT MaBHbIn Cyabst unn npencraBuTens
OpraHusaTopa, pyKoBOACTBYSICL NPUHLLMNAMW YeCTHOW UMPbl U CMOPTUBHOMN



3TUKW. TaKoe pelleHmne sIBMSIETCS OKOHYaTeSIbHLIM, BCTyMNaeT B CMily HeMeOJ1eHHO
n He noane>knt ob6>KkanoBaHuto



«CG DOTA 2 Brand Battle Season 2» (oanee — YemnmoHaTt) — copeBHOBaHMs1 no Dota 2,
MeX<4y KOMaHOaMW, BbICTyNMaknwumMM nong 3rnaon cBomx 6peHnoB, NpoBogUMble
KnbepcnopTMBHOWM opraHm3auunen Cardigans Gaming.

JaTtil npoBegeHUs yeMnuoHara: 13 mast — 24 masl.

OcHOBHas 4OKYMeHTauus YeMnuoHara:
MHdopmMaumoHHas TabnuLa



https://t.me/cardigansgaming
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DMXfZdMsTQAVhfwlKSbZq0KnSRXh0aqmQJFBfLHy9rY/edit?usp=sharing

3.1. NorsadoK PETMCTPAUNN. TPEGOBAHUST K OPrAHU3ALNSIM, COCTABY
KOMAHAbLI, NTPOKAM
Tpe6oBaHUs1 K OpraHU3aLUsIM:
e Kayknasli opraHmsauunst ModkeT b6bITbL npencraBfieHa TOJSIbKO OfOHOMN
KOMaH40M B AUCLUMIINHE.

e Jlns1 yyactTMsi B  4UYeMnuMoHaTe  opraHuMsauusiMm  HeobxoOumo
3aperncTpnpoBaTh KoMmaHay uepes Google-popmy.

e [lpu 3anonHeHunm Google-popMbl  MHPOpMaLUsT  O0MKHA  ObITb
npenocTaBsieHa B NosIHOM 061eMe, B CPOK, N BCe OaHHbLIe OOSMKHbI ObIT
LOOCTOBEPHLIMU. B NpOTMBHOM cilyyae KOMaHAa He ByaeT gonyuweHa 4o
y4yacTus B YeMrnumoHare.

Tpe6oBaHUs1 K UTPOKaM:

e KakAObIl WUrpoK [OOSMKEH SIBASITLCSI  OeNCTBYHWUM  COTPYOHUKOM
OpraHu3aLmm He MeHee 2-X MecsiLLeB Ha MOMEHT Hauasia YeMnmoHara.

(] |/|Fp0|( MO>KeT BbITL 3asiBfieH 3@ COCTaB TOJILKO O,EI,HOVI KOMaHObl B paMKaX
BcCero uemMrnimoHaTa.

e [lpn paboTe Mo COBMeCTUTENLCTBY UrPOK BrpaBe BbI6MpaTh, KOMaHOy
Kakoro 6peHaa NpeacTaBnsiTh (Ha NPOTSPKEHUN UYeMMMoHaTa OH MOXKET
ObLITL 3as1BSIEH TOMLKO B KOMaH4e 04HOro ns 6peHnoB).

TpeboBaHUs K cOCTaBy KOMaHAbI:
e MuWHMManNbLHLIM COCTAaB KoMaHAbl — 5 wurpokoB. [pu perncTpauum
KOMaHLa TakyKe MOYKET 3as1BUTL 40 5 3anacHbLIX UrpOKOB.
3.2. NOPS.00K NMPOBELEHUS

AucumnnuHa: Dota 2.

®opmat nposegeHus: Online + Offline.
dopmart urphl: 5x5.

Pe>kum urpul: Captains Mode.

YemnuoHaT nponaeTt B TP CTaamu: rpynnoson 3tan, Play-off u LAN-duHan.



3.3. DOPMAT I'PYTIrNnoBOro 3TArIA

e ®opmat npoBegeHust: Online, Round Robin (KaXkgbin C KaX<gbiM)
e O@opmat MaTtuen: BOL.

No pesynbTaTaM rpynnoBoro aTana:

B rpynne Ha 5 KomaHA:

- 1 n 2 mecTa NpoxoasT B BepxHtoto ceTKy Play-off

- 3 1 4 MmecTa NpoOXoasiT B HMYKHIOK ceTKy Play-off

- 5 MecTo NnoKkugaeT TypHUp

B cnyyae paBeHCTBa OUKOB MO3ULMSI KOMaHL B Tabnuue Oynet onpenensitbcsl Mo
cnenyrouwmMMm KpUTepusim:

- B nepByto ouepeqb, No pe3ynbLTaTy JIMUHON BCTPEUN;

- Bo BTOpYrO Oouepenb, MpM MOMOLLM MoLcYeTa cpeaHero BpeMeHu Urp (KomaHaa c
60nbLWYM cpegHeM BpeMeHeM Urp byaeT Haxo4uTLCS Bbile).

3.4. DOPMAT PLAY-OFF

e ®dopmat nposegeHus:: Online.
e @opmat ceTku: Double Elimination.
e @opmaT MaTuen: Bce matum BO3.

3.5. DOPMAT LAN-OUHAJIA

e ®dopmat npoBegeHus: Offline.
e @opmaTt MaTuen: BO3.
e JlBe nyywine KoOMaH4bl CpA3sITCsl 3@ YeMNUOHCTBO Ha LAN-duHane B MuHcke.



4.1. MPOBEPKA OGHOBMEHWW MNEPEJ MATYEM

Jlo Hauana maTtya BCeM UrpokamM Heobxo[AMMO MpoOBepuUTL akTyasnbHOCTL TeKyllen
BepCUM KIMEHTA UMPbl, COOTBETCTBUE HUKHENMA B UrPe C HUKHEMOM, 3asIBIeHHLIM Npu
perucTtpayuy, a Tak)Ke TpoBepUTb MCMNPaBHOCTL KOMMLKOTEPA, annapaTHOro Wu
nporpaMmHoro obecrieyeHmsl.

4.2. NCMNOJIb3OBAHUE BEG KAMEPDI

3a 15 MUHYT OO0 Hayana MaTtya BCe UrPOKU OOJIKHbLI BKIOUNTL Bed KaMepbl U He
BLIKSTHOUATL MX 40 OKOHUaHMsI MaTya. Ha Beb kamepe [0MKHO BbITL BUAOHO nuuo. B
crlyyae HeBbLIMOSIHEeHWST JaHHOro TpeboBaHMsT KOMaH4a NoyYnT 3aMedaHue.

[Npn OTCYTCTBUM BKITHOUEHHOM Beb KamMepbl Yy 04HOIro nin HecKoJ1bKUX UrpoKoB, MaTy
MO>KeT BbITb HauaT TOJILKO C cornacusl KOMaHObl cOnepHUNKOB.

4.3. OTBETCTBEHHOCTL 3A TEXHUYECKUE NMPOBJ1EMbI
Nrpokn HecyT OTBETCTBEHHOCTL 3a PpelUeHMe CBOUX TeXHWYecKux rnpobnem, B TOM
yunce CBsI3aHHbLIX C annapaTHbLIM M NPOrpaMMHLIM obecrneyeHmeMm.

4.4 CTAPT MATYA HE B NOJIHOM COCTABE
Onsi ctapta Matya B f1066W O0/MKHO HaxoAUTLCSI 5 UFPOKOB KaXKOoM KOMaHAbl.
HaunHaTL Urpy He B NOSIHOM COCTaBe 3arnpelLL,eHo.

4.5. CO3AAHUE TYPHUPHbLIX JIOGEN
J1obbn ponsi Bcex MaTtyenm yemnmoHaTa cosparotcst Cyabsimu, ecnn Cyaben He
OroBOPEHO MHOe.

4.6. MOPSIOO0OK BLIGOPA NMNUKA N CTOPOHDI

MpaBo BbLIGOpa MNUKa WKW CTOPOHLI B MNEepBON, TPeTbel WUrpe KaXk[aoro matuya
onpenensieTcsi 6pockoM MoHeThLl. Bo BTOpol urpe npaBo NepBoro Bbibopa CTOPOHDI
NN ouepenHOCTU MUKa MoslyyaeT KoOMaHda, NpovrpaBluast MOHeTKY Ha npeblayLiein
KapTe.

4.7. AOCTYMN K UTPOBOMY J1IOGGEU

Bo BpeMsl MaTua, B /106061 MOryT HaxoA4uTbLCsSl TONLKO Urpokn Komang, Cyabu um
ctpumMepbl OpraHusaTtopoB. MeHeaykepaMm, TpeHepaM, JIMYHLIM CTPUMEpaM KOMaHA, U
WNHBLIM NTNL,AM, He SIBASIFOLLMMMUCST UTPOKaMM KoMaH4 U OpraHusaTopamMm, HaXoouUThLCsl B
no66wu 3anpeLleHo.



4.8. SIBKA HA LAN-OUHAI

Bce komaHAbLI-ydacTHULLI LAN-OuHana obsi3aHbl SIBUTLCSI HA MecTo MpOBeAeHMS]
CBOEeBPEMEHHO U B MOSIHOM COCTaBe.

Ecnm  KomMaHpoa He MOXeT nMpuHsITL  ydactme B LAN-dumHane, TO OHa
ONCKBannMeULMpyeTcsl, SIMWAETCsl npaBa Ha MNoJflydyeHne MpM30oBOro, M 3aMeHsIeTCsl
KOMaH,oW 3aHsIBLLEeN 3 MecCTO.

4.9. COMNPOBO>KAEHUNE HA LAN-OUHAJIE
Bo Bpemsi urpnl Ha LAN-OuHane 3a CrMHOM KOMaHAbl MOryT HaXo4UTLCSI TOJSLKO
Cynobun n OpraHmsaTopbl.



Jnst nepeHoca MaTua KoOMaHAa A0S1>KHa coobuwunTs Cyabe yeMnmoHaTa o TOM, UTO OHa
He MO>KET CbIrpaTb MaTy Mo pacnMcaHuo Kak MUHMMYM 3a 24 yaca [0 cTapTa MaTua.
KomMaHOoa conepHuMKa 40/MKHa NpenfioXknTb Kak MUHMMYM OOMH  BapuaHT
anbTepHATUBHOM OaThkl U BpEMEHU NMpoBeaeHUst MaTuya.

TpeboBaHusl K anbTepHATUBHOW OaTe NpoBeneHns MaTya:
e JlaTa n BpeMsl He 4OSI>KHLI HApYyLWaTk CTPYKTYPY YeMMNMOHaTa (HanpuMep, Henb3s1
rnepeHecTn MaTy Ha faTy No3gHee cneayrow,ero MaTya, 3a NepeHoCUMBLIM);
e DBpemsi Hauana maTya OOMKHO BLITL B paMKax c/iefyrow,ero npanM-Tanma:
- bygHne oHK: 18:00 - 23:00
- BbixogHble aHW: 12:00 - 23:00.

TpaHcnsIuMs MaTya, KOTOpbLIN 6L NepeHeceH, MOXKeT He MPOBO4MUTLCSI HA YCMOTPEHMEe
Cygbun.



6.1. CNYYANHDLIA BLIGOP WU BAH KAPTDI

Mpw cnyyaHoM BbiIbope unm 6aHe, OTBETCTBEHHOCTL JIEXKUT Ha MFPOKE, COBEPLUNBLLMM
JaHHYH oWwnbKy. PecTapT B [aHHOM CUTyaLUW BO3MOXKEH TONbLKO OAWH pas, npu
cornacum aByx KomaHm,

6.2. MPOAOJIXKUTEJILHOCTL UTMPLI

lNpooomKnTenbLHOCTL WUrpbl: 40 paspyweHust JlpeBHero ogHow U3 KomaHg,. [lpu
C/TyYaHOM HanmMcaHMM ogHoW U3 KoMaHg B YaT "GG” Heo6xoaMMo He3amMeaAnTesNbHO
coobwKnTL 06 3TOM NMPOTUBHUKY. [Nocne coobuLeHMst UTO 3TO C/TyYaMHOCTL Urpa MOXKET
ObLITL NpoaosyKkeHa. NpyY MHOrOKPaTHOM CJly4YaHOM HanMmMcaHumM KoMaHaomn B yat "GG”
COMepPHUKMU MMEKT NpaBO MOCTaBWUTL MNay3sy B urpe n coobuwmut, o6 stom Cyabe. B
TaKkoM cJlyyae urpa MoXkeT BbITL NPOA0JSIYKEHA UITM OKOHYEeHa no peweHnto Cyabun.

6.3. JOCTYIN KroJ1oCOBOM-KAHAJIE
Bo BpeMsi MaTuya B roJIOCOBOM KaHasie KoMaHdbl MOryT HaxoOuUTbCsl TONbKO UIPOKU
KomMaHa, Cyabu v cTpumepbl OpraHn3aTopoB.

6.4.TOJIOCOBASI KOMMYHUKALASI B MATYAX
YyacTtsyrouime B YeMnmoHaTe Urpokn O0SMKHLI HAXO4UTLCST M COBepLUaTh FOSI0COBYH
KOMMYHMKaLuo mexkny cobom B TeamSpeak/Discord cepBepe Cardigans Gaming.

6.5.TIAY3bI

Jinmnt nays Ha komaHgy: 10 MuHyT. KomaHOa, KoTopasi ctaBuT nay3sy, obsizaHa
061LSICHUTL MNpUuMHY. KomMaHoe paspeweHo BOCMOoJb30BaTbCsl BPeMeHeM Mays3bl
COMepHUKOB, eCSZIM OHW Oarnu Ha 3TO cornacue.

Ecnn ooHa 13 KoMaHg, NpeBbICUB JIMMUT nays, Npo4oSIKaeT NbITaTbCsl NIPUOCTAaHOBUTDL
NUrpy — conepHukam Heob6xonmmo coobwnts Cyahe.

6.6. NP HEBO3MO>KHOCTU NMEPEMNO AKJTHOYNTLCS UTPOKY
B cnyyae OTKAOYEHMsST UrpPoOKa W3 WUMPbLl N HEBO3MOXXHOCTWM ero obpaTHoro
nepenoaK/iaroyYeHmnst KoMaHaa O40J/KHa 40UrPbiBaTh MaTy He B NOJSIHOM cocTaBe.



7.1. UICMNOJIb3OBAHUE 3AMNACHLIX UTPOKOB
Mpn peructpauymn KomMaHOa MO>KeT 3aperucTpupoBaTh MsiTb 3anacHbLIX UIPOKOB W
ncnonb3oBaTh UX B SIH0BLIX MaTUax YeMnmoHaTa ¢ yBefomsneHnem Cynen.

7.2. JO3ASIBKA UTPOKOB
J103asiBUTL UrPOKOB MOXKHO B /1060 MOMEHT uYeMrnumoHaTa. KonmuecTBo WUrpoKoB,
KOTOPbLIX MOXXHO 403as1BUTL HE OrpaHUYEeHO.

Jnst Toro, yTOObLI WUCMOSL30BaTL NMrpoka B MaTue, HEOGXO,EI,I/IMO A,03as51BNTL ero He
MeHee, yeM 3a 1 yac 40 cTapTa MaTua.

B cnyyae BO3HMKHOBEHUS GOPC-Ma>koOpHOW CUTyaLU:

e KoMaHOa MOXKET UCMOSb30BaTb B MaTue Urpoka, KOTopbLI He BbIN 3asiBrieH B
YCTAaHOB/EHHLIN CcpoK. KomaHOa nonyunT 3amMeyaHune, n byner obsizaHa
[,03as1BUTL 3TOro UrpoKka B TeueHne 5 pabounx gHew;

MaTu MO>KeT BbITL NepeHeceH No 060 AHOMY COMfTAaCMK0 KOMaHI,
Jnst Toro, YToBbbLl 403asIBUTL Urpoka, Heobxoaumo 3anofiHuTL Google-dpopmy
L,03as1BKN UrpoKa.



8.1. OrNno3aAAHUSI HA MATM
Ecnn komaHpa He rotoBa HauyaTb Wrpy B yKasaHHoe B pacnucaHuu Bpewmsl, TO
NPUMEHSIFOTCSI CrieayHoliive NpaBuna:

Ans BO1 matuen:

e XX: XX BpeMsl Hayasia MaTua;

o XX:XX +1 MuHyTa - OnosgaBLliasi KomaHaa nosydaet wWrpad BpemMmeHn gpadTa l
YPOBHSI;
XX XX +5 MnHYT - Onosgasluast KoMmaH4a nosiydyaeTt 3aMedaHume;
XX XX + 10 MuHyT - OnosgasBluast KomaHaa nonydaer wrpad BpeMeHn gpadpTta 3
YPOBHSI;

o XX:XX +15 MMHYT - OnosnaBLlasi KoMmaH4a nonyyaeTt nopakeHue B KapTe.
PeweHne O Has3HaUeHUM TexXHUYeCcKoro nopakeHust npuHuMaet Cyabs, B
3aBUCUMOCTM OT OBCTOSITENLCTB M CUTYaLUN.

lpu BO3 yuKsn HayuHaemcsi 3aHoGo 07151 c/1edyrouwux Kapm.

8.2. HABBAHUE KOMAHALI, TOrotun, ABATAP, HUKHEUAM

ABaTap, HUKHENM YyuyacTHUKA He LO0/MKHLI ObITb OCKOpPOUTENLHLIMY, Conep>kaTb
NPU3bLIBLI K HACUIUKO, MOpHOrpaduueckmne matepuasnbl, NoONUTUYECKME MaTepuarnbl,
nponaraHay pacusma unm gpyro GopmMbl HEHaBUCTW.

8.3. COOTBETCTBUE 3ASIBNIEHHLIX HUKHEMMOB U AKKAYHTOB

3anpelLeHo 3axoauThb B J1066M C HUKHEMOM UM C aKKayHTOM OT/IMYakoLLerocst ot
3asiBieHHoro. Mo 3anpocy Cynbu Urpok ob6si3aH CMeHUTL HUKHenM. Cyfbsi BripaBe
3anpeTuTbL CTapT MaTya noka He 6yneT BbLINOSIHEHO [OaHHoe TpeboBaHwusl.
JNUTensHOCTL 334ep>KKN BbLIMOSIHEHUST [AHHOrO TpeboBaHMSI UFPOKOM CUUTAETCs]
ono3gaHMeM Ha MaTu.

8.4. ANCUNTIJTMHAPHbLIE HAPYLLEHUSI
Ha npoTsi»keHnn Bcero ueMnmoHaTta yyacTHMKaM 3anpeL,aeTcst:

e OcKkopbneHust U npoBoKauun (ockopbsieHnsi U NpoBoKaLusl NMPOTUBHUKOB,
OpraHMsaTopoB WM APYrux MNPUYAcCTHLIX K YeMnuoHaTty B fiobbu / urpe, a
TaK»Ke Ha CTOPOHHMX MopTanax n coLmanbHbLIX ceTsx);

e llcnonL3oBaHWe MNOSIUTUUECKUX BbICKAa3bIBAaHWMM Ha nnatdopmax, B Matyax U
coynanbHbIX ceTsix OpraHM3aTopoB;

e [lonyueHne MHpOPMALUN UMM CUTHANOB O CUTYyaUUM B MaTue U3 CTOPOHHUX
NCTOYHWNKOB;

e CaboTMpoBaHMe MaTua (HaMepeHHbLIN NPOUrpLIW B MaTue / CpbLIB MaTya, NyTem
OTKPbLITOro O0TKa3a);
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e HeyBa)kuTesibHOE OTHOLIEHWE K COMNepHMKaM BO BPEMS] UMPb;
e CnaMm (MHOrokpaTHOe TrOBTOPEHME OOAHUX U Tex e coobuieHun, nnbo
COODLLEHNI HE HECYLLMX CMbLICSTOBOM HArpy3sKu).

8.5. CYWLECTBEHHbLIE HAPYLLEHWSI
Ha npoTsi»keHnn Bcero yeMnmoHara yyacTHMKaM 3anpeL,aeTcst:

e llcnonb3oBaHne WrpoBbIX OWWBOK N UMTOB (MOOUDULUPOBAHHLIA KIINEHT,
CTOPOHHWE NporpamMMbl) 4Js1si MosyyYeHMs UFPOBOro NPeNMYLLLECTBA;

e [lpenBaputenbHoe corfnacMe Ha pasfgeneHve MNpU3oBbLIX MeCT UK OpYyrux
JeHeXKHbIX KOMMNeHcaLui;

e OO6MaH (nonbiTka 0bMaHyTL OpraHM3aTopoB WAN YUYacTHUKOB YeMMUOoHaTa C
3aBe40MO JIOXKHLIMU 3asIBIIEHUSIMU, UHDOPMaLLMEN Uin JOKYMEHTaMN).

8.6. NMYLJINKALNUS CCLUTOK
3anpew,aetcst nybnukayust NrobbiX CCLUTOK Ha miatPopmMax U coumanbHbLIX CeTsiX
OpraHusaTopoB 6e3 paspelueHust Cyaen.




9.1. NIP30BON ®OH,
O6wun npnsoson doH yemnmoHata: 3 500 BYN.

PacnpeneneHuve npunsosoro ¢ooHaa BepxHero MBU3NOHA:
e [|mecto-2000BYN
e 2 mecto-1000 BYN
e 3 mecto -500 BYN
9.2.TTOPs100K N CPOKU BLIMJIATLI MTPN30BOIN0 ®OHAOA

JleHe>KHbLIN NMpu3 BbINSlavyMBaeTcsl KannutaHy KoOMaHgbl.

B TeueHue 7 KaneHOapHbLIX AHEN Mocsie OKOHUYaHUs1 duHana OpraHn3aTop CBSIYKETCS C
KanuTaHamu-rnpusepamm 4si noslyyeHusl aHHbIX 0151 BbinnaThl npusa.

B TeueHune 7 KaneHaapHbLIX ,D,Hel7l C MOMeHTa noJsiyueHuns NMncbmMa KannTaHbI-NMpum3ephl
AOO0JI>KHDLI NMpenoCTaBUTL OaHHbIe OJ151 BbiMnJ1aTbl MPU30BbIX.

OpraHusaTop BbinsayMBaeT NpmM3 KanmtaHamMm-npusepam B TedeHne 60 (wWecTnoecsitn)
KaneH4apHbLIX AHeN C AaTbl NpeaoCcTaB/ieHUs! AaHHbIX.

[Npn3oBbLIe BLINIAUYMBAKOTCS 3a BLIYETOM MO40X04HOro Hanora.

NepeBon MoXkeT BbLITL OCYWL,eCTBSIEH Ha KapThbl Visa mnu Mastercard, Bbinyuw,eHHbIe
6aHkamu Ph.

Mpn owmnbKe, COBEPLIEHHON WrpoKkaMu, MNPU YKas’aHUM [OaHHLIX 4051 BbINAaThbl,
OpraHunsaTopbl YeMMMOHATa OTBETCTBEHHOCTU He HecyT.

Mpun3 MOXKET BbITL BbINSIAUEH 4PYroMY JIMLY, KOTOPOE YKa»<eT UrpoK.



10.1. AEMCTBUS MPU HAPYLIEHUU NPABWUJ1 COMEPHUKAMU
O »<anobax, CBsI3aHHLIX C CaMMM MaTJyeM, HapyleHueM npaBui OTAesNbHLIMU
NUrpokamu, KomaHaamm, HeobxoaMmo coobuwnTs Cyabe HesamensIUTeNLHO.

10.2. OTBETCTBEHHOCTL 3A HAPYLUEHWSI PETNTAMEHTA

3a HapylleHMe NMyHKTOB PernaMeHTa npeaycMoTpeHa c/iefyHollasl OTBETCTBEHHOCTD:

- JOucuunnuHapHble HapylleHUs:: 3amedaHue, npenynpeXkieHue, TexXHUUYeckoe
noparKkeHue B Urpe, TexHUYecKoe NnoparkeHune B MaTJe;

- CywecTBeHHble HapylleHus:: npeaynpeX<aeHue, OucKkBanudouKkauus, 3anpet Ha
yyacTue B TypHUpax OpraHnsaTtopa Ha YCTaHOBSEHHbLIN CPOK.

JBa 3amMeuaHusi paBHSIKOTCSI O4HOMY npegynpeXkaeHuto. [py  nonyyeHum
npenynpe>kneHnsl KomMaHOa Takyke nonyyaeT wtpad 5% oT npusosoro. [pu
nonyyeHMn KOMaH 40 3 NpeaynpeX<kaeHuii, oHa UCKBaNTNULIMPYETCsl C YUeMnuoHaTa.

10.3. MOPSA 40K HASHAYEHUS1 OTBETCTBEHHOCTU 3A HAPYLUEHUS
HasHaueHne OTBETCTBEHHOCTW 3a HapylueHune NyHKTOB PernameHTa ne>knt Ha Cyabe v
3aBUCUT OT TSIPKECTU HapYyLLEHUsL.

10.4. PELLEHUE CMNOPHLIX BOMNMPOCOB
PelleHne Mo CrNopHbLIM BOMpPOCaM W BOMpoOCaM, HeOoNUCaHHbLIM B PernameHTte
npuHUMaeT Cyabsi.



11.1. UCIMNOJ1Lb3OBAHUE MATEPUAJIOB

daKT yyacTusl B YeMrnmoHaTe 03HayaeT, UTo damMunKy, UMeHa, oTyecTBa, poTorpadpun
YUACTHMKOB, BWAOEO-, ayAMO- U UHbLIE MaTepuanbl 06 y4yacTHUKAxX MOryT O6bITb
ncnonb3oBaHbl OpraHM3aTopoM B NHBLIX peKnamHbIX U (M) MHPOPMAaLMOHHBLIX
MaTepuanax, CBsi3aHHbLIX C NpoBedeHNeM UeMnunmoHarTa.

11.2. COINJ1IACUE HA COBGJIFOAEHUE MNMPABUJ1

YyuacTve B yeMnmoHaTe npeanosaraet 03HakoMslIeHWe 1 NoJTHOe CorflacMe y4acTHUKOB
C HacTosiluM PernameHToM, MpUHsITUE Ha cebsi obsizaTenLCcTBa cobnoaath BCe ero
yCnoBusl U TpeboBaHwus!.

11.3. MPEOCTABJIEHUNE MHTEPECA KOMAHAbI

KanutaH KomaHAbLl NpencTaBssieT UHTepechl KoMaHAbl, BedeT KOMMYHUKauU C
CyabsiMn YemnunoHarta. Bce pelleHust U OeNCTBUsT KanuTaHa KoMaH4bl MO YMOYaHUI0
SIBJISIOTCSI MHEHWEM BCen KoMaHbl

1.4. USMEHEHUE N AOMOJIHEHUE PEMNTTAMEHTA

OpraHu13aTopbl YeMnNMOHaTa OCTaBAsIOT 3a cO6oM NPaBO AOMNOSHSATL, YAASSITL U UHLIM
obpa3oM M3MeHsTL MNpaBuia, U3NoXKeHHble B PernameHTe, ysegomnsisi 06 3ToMm B
coumanbHbIX ceTsix OpraHusaTopa.

11.5. USMEHEHUE ®OPMATA U PACIMNCAHWSI

dopMaT HEKOTOPbLIX MaTuel N UX pacrmcaHnue MoryT BbITb M3MEeHeHbl B 3aBUCUMOCTU
OT WUTOroBOro KonmMyecTBa Yy4yacTHMKOB. O BcCeX W3MEHEHUsIX Y4JyacTHUKM OByayT
NPONHGOPMUPOBaHLI B coLMarbHLIX ceTsix OpraHmMsaTtopa.

11.6. PELLEHUE TEXHUYECKNX NMPOBGJIEM Y OPTAHU3ATOPOB
Mpn BO3HWKHOBEHUW TexXHW4Yeckux npobnem y OpraHM3aTopoB, MaTy MO>KeT BbLITb
OCTaHOBJIEH, Nepe3anyLeH Uin NepeHeceH 4,0 X peLleHus!.

11.7. CBS13b C CY A bSIMA
CBsizaTbest ¢ Cyabsimm MO>KHO Ha Discord-cepBepe Cardigans Gaming, co3faB TUKeT B

pasgene Support.


https://discord.gg/sSznDZ6TTs
https://discord.gg/sSznDZ6TTs

	​​​​​  
	 
	 
	 
	 
	 
	РЕГЛАМЕНТ​   CG DOTA 2 Brand Battle Season 2     
	  
	СОДЕРЖАНИЕ 
	 
	 
	1 СЛОВАРЬ ТЕРМИНОВ 
	 
	В настоящем Регламенте используются следующие термины и определения: 
	2 ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	3  ФОРМАТ ЧЕМПИОНАТА 
	 
	3.1. ПОРЯДОК РЕГИСТРАЦИИ. ТРЕБОВАНИЯ К ОРГАНИЗАЦИЯМ, СОСТАВУ КОМАНДЫ, ИГРОКАМ​​Требования к организациям: 
	Требования к игрокам: 
	Требования к составу команды: 
	3.2. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ 
	●​Дисциплина: Dota 2. 
	●​Формат проведения: Online + Offline.  
	●​Формат игры: 5х5. 
	●​Режим игры: Captains Mode. 
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	Лимит пауз на команду: 10 минут. Команда, которая ставит паузу, обязана объяснить причину. Команде разрешено воспользоваться временем паузы соперников, если они дали на это согласие. 
	Если одна из команд, превысив лимит пауз, продолжает пытаться приостановить игру — соперникам необходимо сообщить Судье. 
	6.6. ПРИ НЕВОЗМОЖНОСТИ ПЕРЕПОДКЛЮЧИТЬСЯ ИГРОКУ 
	В случае отключения игрока из игры и невозможности его обратного переподключения команда должна доигрывать матч не в полном составе. 
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	7.1. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЗАПАСНЫХ ИГРОКОВ 
	При регистрации команда может зарегистрировать пять запасных игроков и использовать их в любых матчах чемпионата с уведомлением Судей. 
	7.2. ДОЗАЯВКА ИГРОКОВ 
	Дозаявить игроков можно в любой момент чемпионата. Количество игроков, которых можно дозаявить не ограничено. 
	Для того, чтобы использовать игрока в матче, необходимо дозаявить его не менее, чем за 1 час до старта матча. 
	В случае возникновения форс-мажорной ситуации: 
	●​Команда может использовать в матче игрока, который не был заявлен в установленный срок. Команда получит замечание, и будет обязана дозаявить этого игрока в течение 5 рабочих дней; 
	●​Матч может быть перенесен по обоюдному согласию команд. 

	8  ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ ПРАВИЛА 
	 
	8.1. ОПОЗДАНИЯ НА МАТЧ 
	8.2. НАЗВАНИЕ КОМАНДЫ, ЛОГОТИП, АВАТАР, НИКНЕЙМ 
	8.3. СООТВЕТСТВИЕ ЗАЯВЛЕННЫХ НИКНЕЙМОВ И АККАУНТОВ​Запрещено заходить в лобби с никнеймом или с аккаунтом отличающегося от заявленного. По запросу Судьи игрок обязан сменить никнейм. Судья вправе запретить старт матча пока не будет выполнено данное требования. Длительность задержки выполнения данного требования игроком считается опозданием на матч. 
	8.4. ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ НАРУШЕНИЯ 
	На протяжении всего чемпионата участникам запрещается: 
	8.5. СУЩЕСТВЕННЫЕ НАРУШЕНИЯ 
	На протяжении всего чемпионата участникам запрещается: 
	●​Использование игровых ошибок и читов (модифицированный клиент, сторонние программы) для получения игрового преимущества; 
	8.6. ПУБЛИКАЦИЯ ССЫЛОК 
	Запрещается публикация любых ссылок на платформах и социальных сетях Организаторов без разрешения Судей. 
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	9.2. ПОРЯДОК И СРОКИ ВЫПЛАТЫ ПРИЗОВОГО ФОНДА 
	Денежный приз выплачивается капитану команды.  
	В течение 7 календарных дней с момента получения письма капитаны-призеры должны предоставить данные для выплаты призовых. 
	Организатор выплачивает приз капитанам-призерам в течение 60 (шестидесяти) календарных дней с даты предоставления данных. 
	Призовые выплачиваются за вычетом подоходного налога. 
	Перевод может быть осуществлен на карты Visa или Mastercard, выпущенные банками РБ. 
	При ошибке, совершенной игроками, при указании данных для выплаты, Организаторы чемпионата ответственности не несут. 
	Приз может быть выплачен другому лицу, которое укажет игрок. 

	10  НАРУШЕНИЕ ПРАВИЛ И РЕШЕНИЕ СПОРНЫХ ВОПРОСОВ 
	 
	10.1. ДЕЙСТВИЯ ПРИ НАРУШЕНИИ ПРАВИЛ СОПЕРНИКАМИ 
	10.2. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА НАРУШЕНИЯ РЕГЛАМЕНТА 
	10.3. ПОРЯДОК НАЗНАЧЕНИЯ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ЗА НАРУШЕНИЯ 
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	11.2. СОГЛАСИЕ НА СОБЛЮДЕНИЕ ПРАВИЛ 
	Участие в чемпионате предполагает ознакомление и полное согласие участников с настоящим Регламентом, принятие на себя обязательства соблюдать все его условия и требования. 
	11.3. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ИНТЕРЕСА КОМАНДЫ 
	Капитан команды представляет интересы команды, ведет коммуникацию с Судьями чемпионата. Все решения и действия капитана команды по умолчанию являются мнением всей команды 
	11.4. ИЗМЕНЕНИЕ И ДОПОЛНЕНИЕ РЕГЛАМЕНТА 
	Организаторы чемпионата оставляют за собой право дополнять, удалять и иным образом изменять правила, изложенные в Регламенте, уведомляя об этом в социальных сетях Организатора. 
	11.5. ИЗМЕНЕНИЕ ФОРМАТА И РАСПИСАНИЯ 
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	При возникновении технических проблем у Организаторов, матч может быть остановлен, перезапущен или перенесен до их решения. 
	11.7. СВЯЗЬ С СУДЬЯМИ  


