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DOCUMENTO MODELO PLANIFICACAO DE PROJETO/AULA

IDENTIFICACAO E CARATERIZACAO DA EscoLA AGRUPAMENTO
Agrupamento/Escola: Agrupamento de Escolas Augusto Cabrita
Ano de Escolaridade: 8¢ Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicacgdo
DesiGNACAO DO PROJETO: Desenho e impressdao em 3D de um aerogerador (cata-vento de energia edlica)
ProbuTo FINAL Objeto impresso em 3D que represente o simbolo da produg¢éio de energias renovdveis

CeENARIO DE APRENDIZAGEM

FAsESs DE

DESENVOLVIMENTO

DO PROJETO

Planeamento, pesquisa, recolha de Criar o protétipo/produto Partilhar/Divulgar o projeto aturma/ Auto-avaliagdo / avaliagdo por pares
informagdo e exploragdo das aplicagGes. comunidade/ outras escolas / em /avaliagdo do professor
eventos / na internet.




Duracio:

(Indicar n2 de
aulas/tempos e a
duragdo das mesmas)

4 tempos

6 tempos

3 tempos

2 tempos

Pesquisar sobre energias e Modelacdo em 3d do e Apresentacdo dos trabalhos Autoavaliagdo das
renovaveis; objeto escolhido em mostras de escola e em atividades realizadas
Pesquisar sobre cata-ventos ® Impressdo objeto exposicoes externas a oralmente e por escrito.
Aluno de energia edlica. desenhado escola Avaliacao pelos pares
Ac Escolha do cata-vento a e Divulgacdo na pégina da oralmente.
OEs modelar escola
A Estudo de pormenor
DES
ENV Salientar a importancia das ® Apoio no desenvolvimento ® Apoio no desenvolvimento Avaliagdo do projeto no
o energias renovaveis; das diversas fases das diversas fases final e nas diversas fases da
ER Apoio e orientagdo dos alunos realizagdo do mesmo.
Professor na pesquisa de imagens; Dando apoio e feedback
Ajuda na escolha do constante permitindo aos
cata-vento a modelar alunos refletir no que
podem melhorar.
RECURsOs:

Equipamento,
materiais e outros
recursos

Computador

Computador

Impressora 3d

Computador

Impressora 3d

Documento de
autovaliacdo.

APLICACGES DiGitals:

Web Browser

Thinkercad

Colido

Browser
Colido

Joomla

Processador de texto

ARTICULACAO: Assinale com um X

DescricAo pAs AcOes/ARTICULACOES / INTERVENCOES




Conselho de Turma X Apoio na pesquisa de informacgdo pelos professores de Ciéncias Fisicas e Naturais; professores de Ciéncias Humanas e
Sociais
Projetos e servigos da escola X Participacdo em exposi¢cdes na escola
Entre escolas
Entidades externas X Autarquia
Familia
Projetos internacionais
Outro(qual)
AReAs DE ComPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS
(assinale quais as areas que a disciplina contribui para desenvolver)

Linguagens e textos X Relacionamento interpessoal X Sensibilidade estética e artistica
X Informacgdo e comunicagdo X Desenvolvimento pessoal e autonomia X Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
X Raciocinio e resolucdo de problemas Bem-estar, salide e ambiente Consciéncia e dominio do corpo
X Pensamento critico e pensamento criativo

Dominios APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (Assinale os descritores que a atividade/projeto envolve)
Seguranga, Adotar praticas seguras de utilizacdo das aplicagdes digitais e na navegac¢do na Internet; X
Responsabilidade | Conhecer e utilizar critérios de validagdo da informag3o publicada online; X
erespeitoem [ conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com propriedade intelectual e com licenciamento) relativas aos | x
ambientes recursos e aos contetidos que mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plagio;
digitais Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no ambito da criagdo e da publicagcdo de conteldos digitais, mesmo
gue de forma elementar;
Conhecer comportamentos que visam a protec¢do da privacidade; X
Adotar comportamentos seguros na utilizacdo de aplicacdes digitais. X
Investigar e Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes; X
Pesquisar Definir palavras-chave para localizar informacao, utilizando mecanismos e funcbes simples de pesquisa; X
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa; X
Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online; X




Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacdo e gestao da informacao.

Colaborar e
comunicar

Identificar diferentes meios e aplicacGes que permitam a comunicacdo e a colaboracdo;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagcdo de trabalho colaborativo e comunicacdo sincrona e assincrona
que se pretendem efetuar, no dmbito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as solu¢des mais
adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informacdes ou factos na concretizacdo dos objetivos;

X |IX |IX |X |X

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios digitais de comunicagao e colaboracao.

Criar e inovar

Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes estratégias e aplicacdes para apoiar a criatividade e a inovacao,
aplicando critérios de andlise pertinentes, previamente validados;

Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma colaborativa, selecionando e utilizando, de forma auténoma e
responsavel, as tecnologias digitais mais adequadas e eficazes para a concretizacao de projetos desenhados;

Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma auténoma e responsavel, e de acordo com os projetos desenhados.

DOCUMENTOS ANEXOS A PLANIFICACAO

Coloque aqui os documentos/recursos que criou para implementar o projeto em sala de aula ou os links, caso sejam formularios ou recursos na internet:

Apresentagao
Guido do projeto
Tutorial

Instrumento de avaliagao

GRuPO DE TRABALHO:

NowmeE:

EscoLa

RAFAEL HENRIQUES

AGRUPAMENTO EscoLas AuGgusTo CABRITA




