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§2.

Postanowienia ogélne.

Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrocie ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek gry ASSETTO
CORSA FORMULA HOT LAP.
Data turnieju: 06.09.2025
Planowany start: 16:00.
Miejsce turnieju: Hala Widowiskowo-Sportowa imienia Zbigniewa Pietrzykowskiego w
Bielsku-Biatej (Hala Pod Dgbowcem), 43-300 Bielsko-Biata, ul. Karbowa 26.
Organizatorami Turnieju jest:

e Stowarzyszenie ,Esport Polska” z siedziba w Bielsku-Biatej

(KRS: 0000639135, NIP: 9372685743, REGON: 365503333).

Kazdy z uczestnikéw Turnieju zobowigzany jest do zapoznania si¢ z Regulaminem oraz jego
przestrzegania.
Osoby niepeinoletnie mogg bra¢ udziat w Turnieju wylacznie pod opieka osoby dorostej. Na
udzial w turnieju zgode wyraza rodzic lub opiekun prawny przez wypehienie pisemnej
zgody i przekazanie do organizatora e-mailem lub najpdzniej w dniu turnieju do se¢dziego.
Jest to r6wnowazne z akceptacja postanowien Regulaminu.
Uczestnicy pelnoletni samodzielnie wypelniaja pisemng zgode¢ i dostarczaja emailem lub
najpozniej w dniu turnieju do sg¢dziego. Jest to réwnowazne z akceptacja postanowien
Regulaminu.
Kazdy  uczestnik  potwierdza swoja tozsamos¢  odpowiednim  dokumentem
(legitymacja/dowdd osobisty) w dniu turnieju na prosb¢ organizatora.
Udziat w turnieju jest bezptatny. Wejscie na BBGF mozliwe jest po wykupieniu biletu.
W przypadku stwierdzenia umys$lnego zniszczenia sprze¢tu, uzytkownik ponosi peing
odpowiedzialno$¢ za pokrycie kosztow naprawy lub wymiany.
UWAGA! Uczestnicy nie mogg korzysta¢ z wtasnych kontroleréw do gry! Zawody rozgrywane
beda wylacznie na sprzecie organizatora.
Turniej ma charakter otwarty, bez podziatu na kategorie wiekowe.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

System rozgrywek.

W turnieju udziat biora zgloszeni zawodnicy za pomoca formularza lub e-mail.
Zgloszenie zawodnikow odbywa si¢ przez wypeienie formularza on-line na stronie
www.esportpolska.org lub wystanie e-mail na adres turniej@bbgf.pl w terminie do
04.09.2025 w formie zwyktej wiadomosci tekstowej zawierajace;j:

e imig¢ i nazwisko zawodnika

e wiek

® miejscowos¢

e adres e-mail do kontaktu z zawodnikiem.
Zglaszajacy otrzymuje potwierdzenie zgtoszenia.
Obowiazkiem zglaszajacego (lub opiekuna druzyny) jest sprawdzenie potwierdzenia
zgtoszenia. W przypadku braku takiej wiadomosci nalezy ponownie zgtosi¢ si¢ na Turnie;.
Kazdy zawodnik powinien posiada¢ réwniez wypeliong zgode rodzica/opiekuna
prawnego/wtasng, ktora przekazuje Organizatorowi w dniu Turnieju.
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http://www.esportpolska.org

Zasady rozgrywania Turnieju

1. Wszystkie etapy Turnieju odbywaja si¢ systemem najlepsze okrazenie - Hot Lap (limit
czasowy - 10 minut).

2. Uczestnik ma maksymalnie 2 minuty na wprowadzenie zmian w ustawieniach bolidu.

3. Czas na osiagni¢cie najszybszego okrgzenia moze ulec zmianie w zaleznosci od ilosci
zgtoszonych uczestnikow.

4. Podczas trwania kazdej Fazy Hot Lap zawodnik ma za zadanie ustanowi¢ jak najlepszy czas
pojedynczego okrazenia. Jedynie czasy uznawane za legalne przez oprogramowanie
symulacyjne beda liczyly siec w ostatecznej klasyfikacji, tj. zawodnik musi utrzymacé si¢ w
limitach toru wyznaczonych przez gre.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do anulowania czasu uznanego przez gre, jesli zawodnik
znajdzie oczywistg luke w systemie sedziowskim gry.

6. Czterech zawodnikow legitymujacych si¢ najlepszymi czasami pojedynczych okrazen po
zakonczeniu danej Fazy uzyska awans do Fazy Finatowej.

7. Do Fazy Finatowej dostanie si¢ po czterech zawodnikow z kazdej Fazy Challenger, w sumie
12 zawodnikéw. Cata Faza Finatowa rozegrana zostanie w formacie proby czasowej, gdzie
zawodnicy beda rywalizowali jeden po drugim o uzyskanie jak najlepszego czasu
pojedynczego okrazenia Zwyciezca Fazy Finatowej ogloszony zostanie mistrzem.

§3. Zasady Fair Play.

1. Organizator doklada wszelkich staran w realizacji misji Stowarzyszenia Esport Polska
okreslonych na stronie internetowej www.esportpolska.org.

2. Nastegpujace dziatania bedg uznawane za niesportowa gre:

e celowe wylaczenie komputera lub monitora, rzucanie padem, odtaczanie przewodow itp.
dziatania;

e niesportowy doping, niesportowe zachowanie lub ogoélnie klopotliwe (np. krzyk,
wyzwiska), niewlasciwe i nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko innemu
graczowi podczas i poza rozgrywka turniejows.

3. W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktoéw uznawanego za niesportowa gre przez
jakiegokolwiek gracza, uczestnik Turnieju (wedlug uznania Opiekuna rozgrywek) moze
otrzymac ostrzezenie lub w skrajnych przypadkach zosta¢ zdyskwalifikowany z Turnieju.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do okreslenia innych warunkéw okreslajacych
niesportowg gre.

§4. Dzialania zabronione i kary.

1. Celem Organizatora jest zorganizowanie Turnieju na sprawiedliwych i réwnych dla
wszystkich zasadach.

2. W kazdej sprawie spornej decyzje podejmuje Organizator, a jego dziatania sa oparte na
przyjetej zasadzie poczucia stusznosci i sprawiedliwosci.
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3. Regulamin jest jasnym wyznacznikiem tego, co uczestnik Turnieju powinien, a czego nie
powinien robi¢, jednak w spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie
Organizatora jest najwazniejsze.

4. Najwazniejsza zasada przyswiecajaca Turniejowi jest gra fair play. Dlatego organizator
zobowiazuje graczy do:

e przestrzegania zasad kultury osobistej;
e okazywania wyrozumiato$ci i dazenie do kompromisu w przypadku problemoéw
technicznych u przeciwnika;
lagodzenia konfliktow;
uczciwej gry bez uzywania jakichkolwiek nielegalnych wspomagaczy;
przestrzegania etykiety oraz innych, ogélnie obowiazujacych norm spotecznych.

§5. Postanowienia koncowe.

1. Organizator Turnieju ma prawo do dokonywania zmian w regulaminie. W takim przypadku
odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na Turnieju.

2. W kwestiach niezawartych w Regulaminie nalezy stosowaé¢ obowigzujace na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej prawo, w szczeg6lnosci Kodeks Cywilny.
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