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1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE Estructura de Datos
APRENDIZAIJE O

MODULO:

Clave: 19301

Ubicacién: Periodo: 3 | Area:

Horas y créditos:

Tedricas: 80 | Practicas:40 Estudio Independiente: 40

Total de horas: 160 Créditos: 10

Competencia(s)
del de
egreso a las que

perfil

aporta:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en la resolucion
de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una comunidad, con sentido
de pertenencia, identidad y empatia.

CG8. Asimila, de manera auténoma y convencida, la necesidad de promover conductas que le
orienten hacia el desarrollo del saber, del hacer y del convivir como formas trascendentales de la
existencia, en lo inmediato y en lo futuro.

CG9. Desarrolla nuevos enfoques interdisciplinarios y construye propuestas innovadoras a partir
de la transdisciplina.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las tecnologias del aprendizaje y el
conocimiento y es capaz de reconducir las tecnologias de la informaciéon y comunicacién para la
adquisicion y actualizacidn del conocimiento de manera permanente para su vida y su profesion.
CE2. Adquiere, obtiene, formaliza y representa el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante la automatizacion y sistemas
informaticos en cualquier dmbito de aplicacidn, particularmente los relacionados con aspectos
de computacion. Ademas, cultiva conocimientos basicos sobre el uso de sistemas operativos.

Unidades de
aprendizaje
relacionadas:

Légica de programacion y pensamiento computacional
Programacion Estructurada
Paradigmas de programacioén

Responsables de
elaborar el
programa:
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2. PROPOSITO

Conocer los fundamentos tedricos y operaciones mas comunes utilizando estructuras de datos, asi como Tipos de
Datos Abstractos (TAD) con el propdsito de optimizar la memoria en el disefio y modelado de soluciones
algoritmicas de problemas computacionales e implementar en lenguajes de programacion orientado a objetos.

3. SABERES
Tedricos: Identifica y comprende las diferentes estructuras de datos a utilizar en programacion.
Practicos: Analiza, construye e implementa estructuras de datos para dar solucidn a problemas

computacionales en un lenguaje de programacion orientado a objetos como C++.

Actitudinales: Se muestra capaz de tener actitud positiva, trabaja en equipo, participa en clase y
mantiene una relacion de respeto y apoyo con sus compafieros.

4. CONTENIDOS

BLOQUE I: ESTRUCTURAS FUNDAMENTALES DE DATOS.
1.1 Tipos de datos

1.1.1 Tipos de datos simples.

1.1.2 Tipos de datos abstractos (TDA).

1.1.3 Representacién de datos.
1.2 Estructuras de datos.

1.2.1 Definicién.

1.2.2 Clasificacién.

1.2.3 Linealesy no lineales.

1.2.4 Dinamicas y estaticas.
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1.3 Implementacién de TDA en Lenguaje de programacion.
BLOQUE II: ESTRUCTURA DE DATOS ARREGLOS
2.1 Recursividad.

2.1.1 Concepto de Recursividad.

2.1.2 Utilizacién de Recursividad.

2.1.3 Resolucion de problemas con Recursividad.
2.2 Métodos de ordenamiento.

2.2.1 Intercambio directo

2.2.2 Insercion directa

2.2.3 Insercidn binaria

2.2.4 Seleccidn

2.2.5 Shell

2.2.6 Quicksort
2.3 Métodos de Busqueda.

2.3.1 Secuencial o lineal

2.3.2 Binaria
2.4 Ordenamiento y Busqueda en archivos

2.4.1 Generar archivos de indices indexados

2.4.2 Intercalacién de archivos

2.4.3 Ordenacion por mezcla directa

2.4.4 Ordenacidn por mezcla equilibrada

BLOQUE Ill: ESTRUCTURAS DE DATOS LINEALES

3.1 Pilas

3.1.1 Definicion.

3.1.2 Caracteristicas.

3.1.3 Representacion.

3.1.4 Utilizacién

3.1.5 Operaciones.

3.1.6 Tipos de errores.

3.1.7 Estados.

3.1.8 Clases para la implementacién,

3.1.9 utilizando arreglo.

3.1.10 Resolucidn de problemas con Pilas.
3.2 Colas.

3.2.1 Definicion.

3.2.2 Caracteristicas.

3.2.3 Representacion.

3.2.4 Utilizacion.

3.2.5 Tipos

3.2.6 Simples.

3.2.7 Circulares.

3.2.8 Colas dobles.

3.2.9 Operaciones.

3.2.10 Estados.

3.2.11 Clases para la implementacidn de colas.

3.2.12 Resolucién de problemas con colas
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3.3 Memoria Dindmica
3.4 Listas enlazadas.
3.4.1 Descripcion general.
3.4.2 Representacion grafica y estructura del Nodo.
3.4.3 Tipos.
3.4.4 Simples.
3.4.5 Dobles.
3.4.6 Circulares.
3.4.7 Multilistas.
3.4.8 Operaciones.
3.4.9 Clases para la implementacién de listas.
3.4.10 Resolucién de problemas con listas

BLOQUE IV: Estructuras de Datos no Lineales
4.1 Arboles.
4.1.1 Definicién.
4.1.2 Representacidn en memoria de arboles.
4.1.3 Arboles generales.
4.1.4 Arboles binarios y operaciones.
4.1.5 Recorridos en un arbol binario.
4.1.5.1 Preorden.
4.1.5.2 Inorden.
4.1.5.3 Postorden.
4.1.6 Balanceo de arboles binarios.
4.1.7 Clases para laimplementacion de arboles.
4.1.8 Resolucién de problemas con arboles
4.2 Grafos
4.2.1 Definicién.
4.2.2 Representacion de grafos.
4.2.3 Grafos dirigidos y no dirigidos.
4.2.4 Aplicaciones.
4.2.5 Clases para la implementacion de grafos.
4.2.6 Resolucién de problemas con grafos.
4.2.7 Busquedas por anchura
4.2.8 Busqueda por profundidad.

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del maestro.
e Actividades de inicio: la pregunta.
e Actividad de desarrollo: técnica expositiva, estudio de casos, didlogo
e Actividad de evaluacidn: informe de investigacion, ensayo, mapa conceptual, cuadro sindptico,
e cuadro comparativo, portafolio de evidencias, rubrica.
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Actividades del estudiante.

® Actividades de inicio: Fichas de trabajo, memoria, lluvia de ideas.

e Actividades de desarrollo: investigacién de topicos, documentacién y debate de resultados

e Actividades finales: Informe de investigacién documental o de campo, ensayo, mapa conceptual,
e cuadro sinéptico, cuadro comparativo, portafolio de evidencias, rdbrica.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de

desempeiio

6.2 Portafolio de evidencias.

Obtenga el 80% de
asistencia. Participa
en clases.

Realiza practicas en
laboratorio.

Realiza proyectos
Aprueba examenes
parciales
(calificacién minima
de 6.0)

Practique una
lectura activa, y
comprenda los
textos a revisar.
Investigue para
abundar en fuentes.
Participar en las
discusiones y
debates.

6.3.

Calificaciéon y acreditacion:

e 60% Calificacion aprobatoria en exdmenes parciales

e 30% Revision de productos requeridos: Proyectos, Estudio de casos, técnica

expositiva.

10% de asistencia

7. RECURSOS DIDACTICOS

Cairo, Osvaldo. Estructura de Datos. Tercera edicion. Ed. McGraw Hill; 2006.

Joyanes Aguilar, Luis. Estructura de Datos en Java. Primera edicion. Ed. McGraw Hill. 2007.

Guardati Buemo, Silvia. Estructura de Datos orientada a objetos: Algoritmos con C++. Primera edicion.
Ed. Pearson. 2007.
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e Lewis, John. Estructura de Datos con JAVA: Disefio de estructuras y algoritmos. Primera edicién. Ed.
Pearson. 2007.
e Hernandez, Roberto; Lazaro, Juan Carlos; Dormido Raquel; Ros, Salvador: “Estructuras de Datos y
Algoritmos”. Prentice Hall, 2001.
Cormen, Thomas H.: "Introduction to Algorithms". MIT Press / Mc Graw-Hill, 2001. 22 Edicién.
R. HERNANDEZ, J. C. LAZARO, R. DORMIDO yS. ROS: Estructuras de Datos y Algoritmos, Prentice Hall,
Madrid, 2000.

Caird., Estructuras de datos, 22 Edicion., Ed. Mc Graw Hill, 2001.
Mark Allen Weiss Mark., Estructuras de datos en Java., Ed. Pearson.2002.
Heileman., Estructuras de datos, algoritmos y programacion orientada a objetos., Ed. Mc Graw Hill,

2001.

e Mark Allen Weiss Mark., Estructuras de datos en Java., Ed. Pearson.2002. Schildt., C ++, Guia de
autoensefianza., Ed. Mc Graw Hill, 2001. Schildt, C#. Manual de referencia., Ed. Mc Graw Hill, 2003.

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica

Autor(es) Titulo Editorial Afo URL o biblioteca digital donde estd disponible
Estructuras de Prentice 2001
Hernandez, Datos y Hall
Roberto; Lazaro, | Algoritmos
Juan Carlos;
Dormido Raquel;
Ros, Salvador
Introduction to Mc 2001 | https://estigia.fi-b.unam.mx/maestria/cormen.p
Cormen, Thomas Algorithms Graw-Hil df
H. I
R. HERNANDEZ, Estructuras de 2000 | https://cimec.org.ar/~mstorti/aed/aednotes.pdf
J. C. LAZARO, R. Datos y Prentice
DORMIDO ysS. Algoritmos Hall,
ROS Madrid
Bibliografia complementaria
Autor(es) Titulo Editorial Ao URL o biblioteca digital donde estd disponible
Caird Estructuras de Ed. Mc 2001
datos Graw
Hill



https://latam.casadellibro.com/libros-ebooks/luis-joyanes-aguilar/49236
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Schildt

C ++, Guia de
autoensefianza.

Mc
Graw
Hill

2001

https://kupdf.net/download/c-guia-de-autoense
anza_5bdb1cOee2b6f5307c482893 pdf

9. PERFIL DEL DOCENTE:




