
[훈련 매뉴얼] 오역 정정 



25쪽 

 
번역 오류 
크루즈 여행 일정에 포함되어 있는 손님이 선호하는 행선지마다 평판 1씩  
→  
크루즈 여행 일정에 포함되어 있는 손님이 선호하는 행선지가 있다면 평판 1 
 

33쪽 

 
번역 오류 
경험치가 → 평판이 



[훈련 매뉴얼] 1쇄 영문판 에라타 



16쪽 

 
해당 내용 뒤에 영문판 신규 문장 추가 
만약 분홍색에게 광고가 2개 더 있었다면 두 번째 손님으로 승점 4점을 획득할 수 있었을 
것입니다. 
 

29쪽 

 
해당 내용 뒤에 영문판 신규 문장 추가 
남은 크루즈 여행 타일이 없다면, 버림 더미를 섞어 마케팅 트레이에 추가합니다. 
 

36쪽 

 
영문판 내용 변경 
쉬움/중간: → 쉬움: 
 
어려움: → 중간/어려움: 
 

 
영문판 내용 변경 
8. 아젠다 카드 덱의 맨 위 카드를 버린 다음, 숫자 시스템에 따라 설계도를 버립니다. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

44쪽 

 
기술 마커를 놓습니다. → 기술 마커(작은 회색 큐브)를 놓습니다. 
 

 
빨간 사각형 부분에 다음 내용이 추가됩니다. 
 

1인, 2인 게임에서는 이 칸을 건너뜁니다. 
 



1인, 2인, 3인 게임에서는 이 칸을 건너뜁니다. 



[회사 기록] 오역 정정 



6쪽 

 
전문가 A.2 효과 번역 오류 
다른 기술과 달리 업그레이드 되지 않기 때문에 
→ 
다른 기술과는 다른 방식으로 업그레이드되기 때문에 
 

 
전용 규칙 4번째 사항 번역 오류 
오직 당신만이 비용을 지불해 개발품을 사용할 수 있으므로, 다른 플레이어는 비용을 
지불해 이 기술을 사용할 수 없습니다. 
→ 
개발품이 있는 기술을 사용하기 위해서만 비용을 지불하므로, 다른 플레이어는 이 기술을 
사용하기 위해 비용을 지불할 필요가 없습니다. 
 

10쪽 

 
플레이버 텍스트 오류 
영국 중부 표준시 → 갤럭틱 크루즈 표준시 
 
 



 
 

12쪽 

 
플레이버 텍스트 오류 
9억 리터의 → 약 95만 리터의 



[회사 기록] 1쇄 영문판 에라타 



7쪽 

 
영문판 텍스트 변경 
증가시킵니다 → 보충합니다 
 

 
영문판 텍스트 변경 
증가시킵니다 → 보충합니다 
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