Forandringar i LGR 11 sammanfatttat

e att programmering infors som ett tydligt inslag i flera olika amnen i
grundskolan, framfér allt i teknik och matematik

e att eleverna blir starkta i sin kallkritiska formaga

» att eleverna ska kunna lésa problem och omsatta idéer i handling pa
ett kreativt satt med anvandning av digital teknik

¢ att eleverna ska arbeta med digitala texter, medier och verktyg
e att eleverna ska anvanda och forsta digitala system och tjanster

» att eleverna ska utveckla en forstaelse for digitaliseringens paverkan
pa individ och samhaélle

Intro Kallkritik: Vi borjade hostterminen med att anvanda “kolla kallan” ur
program “Ar det sant?”

Sprakbruk ar ngt som genomsyrar hela undervisningen och alla uppdrag:
Ansvarsfullt agerande vid kommunikation i digitala och andra medier och i olika
sammanhang, ar ngt vi standigt belyser

Uppdrag 1

“Ditt uppdrag ar att skapa en karaktar. Du valjer sjalv om det ar en kille eller tjej,
sambo, sarbo eller singel. Skriv och beratta om vanner, slakt och familj. Alder,
egenskaper (bade positiva och negativa), intressen, funderingar och drémmar.
Beskriv din karaktar sa utforligt du kan. Anvand din fantasi! Ta hjalp av listan nedan
nar du skapar din karaktar/person. Tank pa att karaktaren kommer att félja dig hela
l&saret — lagg ner tid, tankekraft och fantasi pa just din karaktar/person.

Centraltinnehall

Sv: Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och

ljud samspelar, saval med som utan digitala verktyg.

Handstil samt att skriva, disponera och redigera texter fér hand och med hjalp av
digitala verktyg.
Hur man anvander ordbdcker och digitala verktyg for stavning och ordférstaelse.

Kunskapskrav: Eleven kan skriva olika slags texter med tydligt innehall och val
fungerande struktur samt god spraklig variation. | texterna anvander eleven
grundlaggande regler for stavning, skiljetecken och sprakriktighet med god sakerhet.



De berattande texter eleven skriver innehaller valutvecklade gestaltande
beskrivningar och valutvecklad handling.

Uppdrag 2

Presentation-avatar -Vi kommer att resa runt i Europa och du far foérbereda en
presentation av dig sjalv pa engelska. Denna film kommer att rulla pa en tv screen
ombord pa taget sa att alla tagresenarer kan lara kanna personalen

Beratta om dig sjalv hur gammal du ar, vem du ar, var du kommer ifran, vad du ar
bra pa, vad du har fér egenskaper, dina intressen,

Skriv ner pa ett kladdpapper det du ska beréatta om dig sjélv. Ova sé att du kan
l&sa/saga din text utantill och garna med inlevelse.

Anvand appen "buddy poke”, skapa en avatar och spela in en presentation dar din
karaktar presenterar sig.

Centralt innehall:

Sv: Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och

ljud samspelar, saval med som utan digitala verktyg.

Muntliga presentationer och muntligt berattande for olika mottagare, om
amnen hamtade fran vardag och skola. Stédord, bilder, digitala medier och
verktyg samt andra hjalpmedel for att planera och genomféra en muntlig
presentation. Hur gester och kroppssprak kan paverka en presentation.

Kunskapskrav: eleven kan forbereda och genomféra valutvecklade muntliga
redogorelser med val fungerande inledning, inne hall och avslutning och god
anpassning till syfte och mottagare.

Eng:

Amnesomraden som ar valbekanta for eleverna.

Vardagliga situationer, intressen, personer, platser, handelser och aktiviteter.
Presentationer, instruktioner, meddelanden, berattelser och beskrivningar i
sammanhangande tal och skrift.



Kunskapskrav:| muntliga och skriftliga framstallningar av olika slag kan eleven
formulera sig enkelt och begripligt med fraser och meningar. For att fortydliga och
variera sin kommu nikation kan eleven bearbeta, och gora enstaka enkla
forbattringar av, egna framstall ningar. | muntlig och skriftlig interaktion kan eleven
uttrycka sig enkelt och begripligt med ord, fraser och meningar.

Uppdrag 3

“Du vet nu att du kommer att kunna genomféra ditt drémprojekt, bygga en stuga i
nagon del av Europa. Du har fatt bygglov fér en X kvadratmeter stor stuga. For att
komma igang med byggarbetet sa maste du bérja med att goéra en skalenlig skiss
over stugan/huset. Inkludera fonster och dorrar, fast inredning sasom kok,
garderober, badrum.

Du vet nu att du kommer att kunna genomféra ditt dromprojekt, bygga en stuga i
nagon del av Europa. Du har fatt bygglov fér en X kvadratmeter stor stuga. For att
komma igang med byggarbetet s& maste du bdrja med att gora en skalenlig skiss
over stugan/huset. Inkludera fénster och doérrar, fast inredning sasom kok,
garderober, badrum.

Du vet nu att du kommer att kunna genomfoéra ditt dromprojekt, bygga en stuga i
nagon del av Europa. Du har fatt bygglov fér en X kvadratmeter stor stuga. For att
komma igang med byggarbetet sa maste du bdérja med att géra en skalenlig skiss
over stugan/huset. Inkludera fonster och dorrar, fast inredning sasom kok,
garderober, badrum.

GOor ritning, pa cm rutat papper. Det ar skala 1:100

Fota din ritning

Bygg efter din ritning i appen keyplan. Fota hur det ser ut i 3D och 2D.

Skriv och beratta om dina planer for din stuga.

Vilka rum kommer du att ha?

Vilka drdmmar har du om ditt bygge?

Hur stort ar huset

Pa vilket satt har du tankt pa miljon?”

Centralt innehall:

Tk:

Egna konstruktioner med tillampningar av hallfasta och stabila strukturer,
mekanismer och elektriska kopplingar, i form av fysiska och digitala modeller.
Dokumentation i form av skisser med forklarande ord och begrepp, symboler
och mattangivelser samt fysiska och digitala modeller.

Ord och begrepp for att benamna och samtala om tekniska l6sningar.



Konsekvenser av teknikval, till exempel for och nackdelar med olika tekniska 16s
ningar.

Kunskapskrav: Eleven kan genomféra mycket enkla teknikutvecklings och
konstruktionsarbeten genom att prova maojliga idéer till I6sningar samt utforma enkla
fysiska eller digitala modeller. Under arbetsprocessen bidrar eleven till att formulera
och valja handlings alternativ som leder framat. Eleven gor enkla dokumentationer
av arbetet med skisser, modeller eller texter dar intentionen i arbetet till viss del ar
synliggjord.

Ma:

Konstruktion av geometriska objekt, saval med som utan digitala verktyg.

Skala och dess anvandning i vardagliga situationer.

Metoder for hur omkrets och area hos olika tvadimensionella geometriska

figurer kan bestdmmas och uppskattas.

Jamforelse, uppskattning och matning av langd, area, volym, massa, tid

och vinkel med vanliga mattenheter. Matningar med anvandning av nutida

och aldre metoder. Strategier for matematisk problemldsning i vardagliga situationer.

Kunskapskrav:

Eleven kan |6sa enkla problem i elevnara situationer pa ett i huvudsak fungerande
satt genom att valja och anvanda strategier och metoder med viss anpassning till
problemets karaktar. Eleven beskriver tillvagagangssatt pa ett i huvudsak
fungerande satt och for enkla och till viss del underbyggda resonemang om
resultatens rimlighet i forhal lande till problemsituationen samt kan bidra till att ge
nagot forslag pa alternativt tillvagagangssatt.

Eleven har grundlaggande kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom
att anvanda dem i valkdnda sammanhang pa ett i huvudsak fungerande satt.

Eleven kan valja och anvanda i huvudsak fungerande matematiska metoder med
viss anpassning till sammanhanget for att gora enkla berakningar och |6sa enkla
rutin uppgifter inom geometri

Uppdrag 4

“Du har fatt jobb pa taget. For att alla passagerare ombord ska veta vad som
erbjuds i din vagn, ska du/ni skriva en text som moéter passagerarna. Du bestammer
traff med dina nya kollegor och skriver en beskrivande text om er vagn.”



Centralt innehall:

Sv: — Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och

ljud samspelar, saval med som utan digitala verktyg.

Kunskapskrav: Eleven kan skriva olika slags texter med tydligt innehall och val
fungerande struktur samt god spraklig variation. | texterna anvander eleven
grundlaggande regler for stavning, skiljetecken och sprakriktighet med god sakerhet.

Uppdrag 5

Taget har lamnat perrongen i Lulea och férsta stoppet blir i Stockholm.

Malala vill sprida férstaelse for allas olika bakgrund. Du kommer fa visa en video fran
staden du kommer ifran. Era filmer kommer inga i en utstallning i Stockholm som
heter "Allas lika varde”. Filmerna kommer rulla i Stora filmvagnen.

Var ligger staden? Hur stor ar staden? Landets flagga. Sevardheter? Invanarantal?
Landskapet och naturen. Kanda personer? Vad finns att géra? Bilder fran staden.
Bild pa var staden ligger.

Geografi

Centraltinnehall:

Namn och lage pa Sveriges landskap samt orter, berg, hav och vatten i Sverige samt
huvuddragen fér 6vriga Norden.

Namn och lage pa 6évriga Europas lander samt viktigare 6ar, vatten, berg, regioner
och orter.

Kartan och dess uppbyggnad med farger, symboler och skala. Topogra ska och
tematiska kartor.  Centrala ord och begrepp som behdvs for att kunna lasa, skriva
och samtala om geografi .

Kunskapskrav:

Eleven kan understka omvarlden och anvander da kartor och andra geogra ska
kallor, metoder och tekniker pa ett i huvudsak fungerande satt, samt for enkla
resonemang om olika kallors anvandbarhet.



Eleven har grundlaggande kunska per om Sveriges, Nordens och Europas
namngeogra och visar det genom att med viss sakerhet beskriva lagen pa och
storleksrelationer mellan olika geogra ska objekt.

Sv

Centralt innehall:

Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska upp
byggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och ljud samspelar,
saval med som utan digitala verktyg.Informationssdkning i nagra olika medier och
kallor, till exempel i uppslagsbocker, genom intervjuer och via sbkmotorer pa
internet.

Kunskapskrav

Eleven kan skriva olika slags texter med begripligt innehall och i huvudsak
fungerande struktur samt viss spraklig variation. Eleven kan soka, valja ut och
sammanstalla information fran ett avgransat urval av kéllor och for da enkla
resonemang om informationens anvandbarhet.

Uppdrag 6

Innan du tog arbete pa taget hade du som intresse att uppfinna olika saker. Du inser
nu vilken mdjlighet du har att marknadsféra och salja din produkt under din resa i
Europa.

Uppdraget ar att:

Skapa en uppfinning utifran nagot behov.

Andamalsenlighet, funktion, miljé och design &r ledorden.

Du ska gora 1. Svara pa hjalpfragorna,2, en skiss-skriv skala bredvid, 2, en finare
bild, 3, en prototyp i appen 3DC och eller verklig.

4, Ni fotar prototypen, skisserna och skapar en saljande affisch. Ni hanger upp
affischen i er affar for att locka kopare till varan.

Pa affishen ska det finnas en slogan for produkten, en beskrivande text dar
andamalsenlighet, funktion, design och miljéon kommer fram, samt pris.

5, Ni ska forbereda er for att traffa potentiella kdpare av produkten och ska férbereda
ett tal dar ni forsOker salja in varan.

(Extra uppgift 6, Gor aven en kortare reklamfilm for produkten)

Centralt innehall:

Tk:

Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av behov, undersokning,
forslag till Ildsningar, konstruktion och utprovning.

— Egna konstruktioner med tillampningar av hallfasta och stabila strukturer,
mekanismer och elektriska kopplingar, i form av fysiska och digitala modeller.



— Dokumentation i form av skisser med forklarande ord och begrepp, symboler

och mattangivelser samt fysiska och digitala modeller. Konsekvenser av teknikval, till
exempel for och nackdelar med olika tekniska |16s ningar.

Hur teknik ingar i och forandrar férutsattningar for olika yrken och inom alla sam
hallsomraden

Kunskapskrav:

Eleven kan genomfora mycket enkla teknikutvecklings och konstruktionsarbeten
genom att prova mdjliga idéer till Idsningar samt utforma enkla fysiska eller digitala
modeller. Under arbetsprocessen bidrar eleven till att formulera och valja handlings
alternativ som leder framat. Eleven gor enkla dokumentationer av arbetet med
skisser, modeller eller texter dar intentionen i arbetet till viss del ar synliggjord.

Eleven kan féra enkla och till viss del underbyggda resonemang dels kring hur nagra
foremal eller tekniska system i samhallet har forandrats 6ver tid och dels kring
tekniska losningars fordelar och nackdelar for individ, samhalle och miljo.

Uppdrag 7

Taget har nu begett sig fran Stockholm via Orersund till Képenhamn.

| Képenhamn far ni moéjlighet att hanga med lokféraren for att upptacka hur taget
fungerar.

Det visar sig att taget ar programmerbart och du far i uppdrag att programmera taget
nasta stracka Képenhamn-Odense.

Detta maste du ta reda pa!

Hur lang ar strackan i verkligheten ?( svara i mil och km)

Hur lang tid tar det om taget ror sig med en hastighet av 200 km/h

Hur stor ar vinklarna a), b), ¢), d) och e)?

Tejpa upp banan pa golvet. Du mater vinklarna pa kartan och konstruerar lika stora
vinklar nar du tejpar. Du tejpar upp banan i skala 1:20.

Programmera roboten att kdra banan. Dacken maste halla sig utanfér den tejpade
strackan for att up

Centraltinnehall

Ma:

Hur algoritmer kan skapas och anvandas vid programmering. Programmering
i visuella programmeringsmiljoer.

Konstruktion av geometriska objekt, saval med som utan digitala verktyg.



Skala och dess anvandning i vardagliga situationer.

Jamforelse, uppskattning och matning av langd, area, volym, massa, tid
och vinkel med vanliga mattenheter. Matningar med anvandning av nutida
och aldre metoder.

Kunskapskrav:

Eleven kan |6sa enkla problem i elevnara situationer pa ett i huvudsak fungerande
satt genom att valja och anvanda strategier och metoder med viss anpassning till
problemets karaktar. Eleven beskriver tillvagagangssatt pa ett i huvudsak
fungerande satt och for enkla och till viss del underbyggda resonemang om
resultatens rimlighet i forhal lande till problemsituationen samt kan bidra till att ge
nagot forslag pa alternativt tillvagagangssatt.

Eleven har grundlaggande kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom
att anvanda dem i valkdnda sammanhang pa ett i huvudsak fungerande satt. Eleven
kan valja och anvanda i huvudsak fungerande matematiska metoder med viss
anpassning till sammanhanget for att géra enkla berakningar och I6sa enkla rutin
uppgifter inom aritmetik, geometri, med tillfredsstallande resultat.

Teknik

Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av behov, undersokning,
forslag till Ildsningar, konstruktion och utprovning.

— Egna konstruktioner med tillampningar av hallfasta och stabila strukturer,
mekanismer och elektriska kopplingar, i form av fysiska och digitala modeller.
— Att styra egna konstruktioner eller andra féremal med programmering.

— Dokumentation i form av skisser med forklarande ord och begrepp, symboler
och mattangivelser samt fysiska och digitala modeller.

Kunskapskrav:

Eleven kan genomféra mycket enkla teknikutvecklings och konstruktionsarbeten
genom att prova mdjliga idéer till Idsningar samt utforma enkla fysiska eller digitala
modeller. Under arbetsprocessen bidrar eleven till att formulera och valja handlings
alternativ som leder framéat. Eleven gor enkla dokumentationer av arbetet med
skisser, modeller eller texter dar intentionen i arbetet till viss del ar synliggjord.

Uppdrag 8



Du far ett samtal fran bygget av din stuga, manga ar sjuka och bara praktikanter ar
pa plats. De ar lite osakra och behodver din hjalp for att rakna ut, ytan av golv och
vaggar i sovrummen. Du hjalper givetvis till.

Rakna ut hur stor yta du har att:a) mala i dina sovrum, (Glém ej att ta bort fonster 1
kvm och dorrytan 2 kvm)

2. Rakna ut hur mycket farg du behdover till vaggarna. Rakna ut varje sovrum for sig.
En burk farg racker till 8 kvadratmeter.

3. Vad kostar det? En burk kostar 150 kr(ar 4+5), 147,55 kr(ar 6)

Slutférd uppgift ger er mdéjligheten att mala sovrummen samt lagga golv i dem

Centralt innehall

Ma:

Jamforelse, uppskattning och matning av langd, area, volym, massa, tid
och vinkel med vanliga mattenheter. Matningar med anvandning av nutida
och aldre metoder.

Centrala metoder for berakningar med naturliga tal och enkla tal i decimalform vid
overslagsrakning, huvudrakning samt vid berakningar med skriftliga metoder och
miniraknare. Metodernas anvandning i olika situationer.

Rimlighetsbeddmning vid uppskattningar och berakningar i vardagliga situationer.

Kunskapskrav

Eleven kan l6sa enkla problem i elevnara situationer pa ett i huvudsak fungerande
satt genom att valja och anvanda strategier och metoder med viss anpassning till
problemets karaktar. Eleven beskriver tillvagagangssatt pa ett i huvudsak
fungerande satt och for enkla och till viss del underbyggda resonemang om
resultatens rimlighet i forhal lande till problemsituationen samt kan bidra till att ge
nagot forslag pa alternativt tillvagagangssatt.

Eleven har grundlaggande kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom
att anvanda dem i valkdnda sammanhang pa ett i huvudsak fungerande satt.

Eleven kan valja och anvanda i huvudsak fungerande matematiska metoder med
viss anpassning till sammanhanget for att géra enkla berakningar och lI6sa enkla
rutin uppgifter inom geometri

Uppdrag 9

Passagerarna pa taget, har fatt i uppdrag att dokumentera en plats i naturen som de
tycker extra bra om och motivera varfor de tycker att den platsen ska bevaras.
Filmerna som passagerna gjort finns att beskada i natur och miljévagnen.



En av filmerna kom fran tre elever pa Alviksskolan i Lulea och vann aven en tavling
via www.gillanaturen.se.

Klassen som deltagarna gar i kommer att fa besdka en nationalpark i hemlandet
Sverige, och vinnarna kommer att fa aka ner till Stockholm till naturhistoriska
museumet for att delta i en utstallning kring naturen.

Biologi

Centraltinnehall

Manniskans beroende av och paverkan pa naturen och vad detta innebar fér en
hallbar utveckling. Ekosystemtjanster, till exempel nedbrytning, pollinering och rening
av vatten och Iuft. Djurs, vaxters och andra organismers liv. Fotosyntes, forbranning
och ekologiska samband och vilken betydelse kunskaper om detta har, till exempel
for jordbruk och ske. Ekosystem i narmiljon, samband mellan olika organismer och
namn pa vanligt forekommande arter. Samband mellan organismer och den icke
levande miljon.

Naturen som resurs for rekreation och upplevelser och vilket ansvar vi har nar vi
nyttjar den.

Kunskapskrav:

Eleven kan genomféra enkla faltstudier och andra undersdkningar utifran givna
plane ringar och aven bidra till att formulera enkla fragestallningar och planeringar
som det gar att arbeta systematiskt utifran. | arbetet anvander eleven utrustning pa
ett sakert och i huvudsak fungerande satt. Eleven kan ocksa
beskriva och ge exempel pa manniskors beroende av och paverkan pa naturen och
gor da kopp lingar till organismers liv och ekologiska samband. Dessutom berattar
eleven om livets utveckling och ger exempel pa organismers anpassningar till olika
livsmiljoer. Eleven kan ocksa beratta om nagra naturvetenskapliga upptackter och
deras betydelse for manniskors levnadsvillkor.

Uppdrag 10

Via en Mysteryskype fick ni reda pa att platsen dit taget nu ska resa ar Fermo i
Italien.

Denna plats ar utgangspunkt for er semester- resa runt om i ltalien. Villkoret for er
semester ar att ni ska dokumentera er resa, sa att alla far ta del av varandras
upplevelser.

Del 1

Vi bérjar bakifran: Er sista anhalt pa semestern ar Rom. Valj ut en plats som ni
besdker i Rom. Ta reda pa fakta om platsen-skriv ned. Ni kommer att fa gora ett
reportage om just den platsen i Rom dar er fakta kommer att presenteras.



Ladda ner en fri bild pa plasten som ar bakgrund for er green screen. GI6m ej att
kopiera cc pa bilden.

Spela in ert reportage via greenscreen, valj om ni intervjuar nagon, en expert, en
reporter, en besdkare eller om ni sjalva rapporterar fran platsen.

Del 2

Ni besoker 5-8 platser under er resa. Ni ska gora en thinglink dver er resa.

Valj ut vilka platser ni ska besdka och bestam vad ni ska gora pa vilken plats! Det
ska vara sevardheter eller aktiviteter kopplat just till den platsen.

2. Spara ner en ltalien karta (som ar fri att anvandas) pa din iPad. Kopiera vilken
creative common bilden anvands under.

3. Satt ut kartnalar 6ver vilka platser ni besdker. Skriv och Iagg in bilder fran
platserna. GIom ej Creative commons.

4. | fran Rom laddar ni upp ert youtubeklipp och lagger in i Thinglinken.

Centraltinnehall

Engelska

Vardagsliv, levnadssatt och sociala relationer i olika sammanhang och omraden dar
engelska anvands.

Amnesomraden som ar valbekanta for eleverna.
Vardagliga situationer, intressen, personer, platser, handelser och aktiviteter.

Presentationer, instruktioner, meddelanden, berattelser och beskrivningar i
sammanhangande tal och skrift.

Sprakliga strategier for att forsta och gora sig foérstadd nar spraket inte racker till, till
exempel omformuleringar.

Sprakliga strategier for att delta i och bidra till samtal, till exempel fragor och
bekraftande fraser och uttryck.

Svenska

Muntliga presentationer och muntligt berattande for olika mottagare, om
amnen hamtade fran vardag och skola. Stédord, bilder, digitala medier och
verktyg samt andra hjalpmedel for att planera och genomféra en muntlig
presentation. Hur gester och kroppssprak kan paverka en presentation.’

Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och
ljud samspelar, saval med som utan digitala verktyg.



Texter som kombinerar ord, bild och ljud, och deras sprakliga och dramaturgiska
komponenter. Hur uttrycken kan samspela med varandra, till exempel i tvserier,
teaterforestalliningar och webbtexter.

Texter i digitala miljoer med lankar och andra interaktiva funktioner.

Kunskapskrav:

Eleven kan forbereda och genomféra enkla muntliga redogorelser med i huvudsak
fungerande inled ning, innehall och avslutning och viss anpassning till syfte och
mottagare. Genom att kombinera text med olika estetiska uttryck sa att de
samspelar pa ett i huvudsak fungerande satt kan eleven férstarka och levandegora
sina texters budskap

Geografi

Centraltinnehall:

Namn och lage pa Sveriges landskap samt orter, berg, hav och vatten i Sverige samt
huvuddragen fér 6vriga Norden.

Namn och lage pa 6évriga Europas lander samt viktigare Oar, vatten, berg, regioner
och orter.

Kartan och dess uppbyggnad med farger, symboler och skala. Topogra ska och
tematiska kartor.  Centrala ord och begrepp som behdvs for att kunna lasa, skriva
och samtala om geografi .

Kunskapskrav:

Eleven kan underséka omvarlden och anvander da kartor och andra geogra ska
kallor, metoder och tekniker pa ett i huvudsak fungerande satt, samt fér enkla
resonemang om olika kallors anvandbarhet.

Eleven har grundlaggande kunska per om Sveriges, Nordens och Europas
namngeogra och visar det genom att med viss sakerhet beskriva lagen pa och
storleksrelationer mellan olika geogra ska objekt.

Uppdrag 11



Taget tuffar vidare mot nya destinationer. Nu bar det av fran Rom till Paris. Till din
gladje hinner du stanna i tre olika stader innan du anlander slutdestinationen for den
har trippen. Dina vanner pa taget ar nyfikna éver din resa och du har lovat att skriva
ett vykort fran varje stad du stannar i. Vilka stader valjer du att stanna till i? Varfor
valjer du att stanna just dar? Vad gor du dar i staden? Ta hjalp av nedanstaende
fragor och skriv ett vykort fran varje stad. Det blir alltsa tre olika vykort som du
skriver till dina vanner som ar kvar pa taget. Du skriver i I6pande text. Vykortet
skriver du i Pages med hjalp av mallen Horisontellt fotokort. Hitta nagon passande
bild pa Foter. Kom ihag att skriva var du tar bilden/bilderna ifran.

Var hoppar du pa taget?

Vilken stad stannar du till i?

Vilket land ligger staden i?

Varfor valde du just den staden?

Vilka lander har du passerat for att na den har staden?

Har du passerat nagra storre stader och i sa fall i vilket land ligger de?

Vad passar du pa att géra/besdka nar du ar i just den har staden?

Du passar sjalvklart pa att ata pa restaurang nar du besoker staden. Restaurangen
serverar typisk mat for landet. Vad ater du?

Som 6vrig information i vykortet skriver du aven:

Vilka djur fin

Vilka vaxter finns?

Hur ar vadret?

Vad arbetar folk

Geografi

Centraltinnehall:

Namn och lage pa Sveriges landskap samt orter, berg, hav och vatten i Sverige samt
huvuddragen for 6vriga Norden.

Namn och lage pa 6évriga Europas lander samt viktigare 6ar, vatten, berg, regioner
och orter.

Kartan och dess uppbyggnad med farger, symboler och skala. Topogra ska och
tematiska kartor.  Centrala ord och begrepp som behdvs for att kunna lasa, skriva
och samtala om geografi .

Kunskapskrav:

Eleven kan understka omvarlden och anvander da kartor och andra geogra ska
kallor, metoder och tekniker pa ett i huvudsak fungerande satt, samt fér enkla
resonemang om olika kallors anvandbarhet.

Eleven har grundlaggande kunska per om Sveriges, Nordens och Europas
namngeogra och visar det genom att med viss sakerhet beskriva lagen pa och
storleksrelationer mellan olika geogra ska objekt.



Svenska

Centralt innehall:

Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska upp
byggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och ljud samspelar,
saval med som utan digitala verktyg.Informationssdkning i nagra olika medier och
kallor, till exempel i uppslagsbocker, genom intervjuer och via sbkmotorer pa
internet.

Kunskapskrav

Eleven kan skriva olika slags texter med begripligt innehall och i huvudsak
fungerande struktur samt viss spraklig variation. Eleven kan soka, valja ut och
sammanstalla information fran ett avgransat urval av kéllor och for da enkla
resonemang om informationens anvandbarhet.

Uppdrag 12

Restaurangvagnen utlyser en tavling. De anlitar de anstallda pa taget att skapa
problemen. De som I6ser problemen kommer att vara med i utlottningen av en tre
ratters middag.

1 .Skriv ner problemet-(ska handla om restaurangvagnen ex: priser, dukning, bord,
stolar, yta, dl,l, portioner, recept etc) samt en |6sning pa problemet. Férsék anvanda
olika raknesatt i problemet.

2. Fundera pa hur ni ska illustrera det. Gor ett manus i raknehaftet.

3. Filma, ladda upp pa youtube.

4. Publicera pa bloggen.

5. Lés en kompis problem-skriv i kommentarsfaltet hur du 16st det.

Matematik

Centraltinnehall:

Strategier for matematisk problemldsning i enkla situationer.

Matematisk formulering av fragestallningar utifran enkla vardagliga situationer.

Kunskapskrav:

Eleven kan l6sa enkla problem i elevnara situationer pa ett i huvudsak fungerande
satt genom att valja och anvanda strategier och metoder med viss anpassning till
proble mets karaktar. Eleven beskriver tillvagagangssatt pa ett i huvudsak
fungerande satt och for enkla och till viss del underbyggda resonemang om
resultatens rimlighet i forhal lande till problemsituationen samt kan bidra till att ge
nagot forslag pa alternativt tillvagagangssatt.



Eleven redogora for och samtala om tillvagagangssatt pa ett i huvudsak fung erande
satt och anvander da bilder, symboler, tabeller, grafer och andra matematiska
uttrycksformer med viss anpassning till sammanhanget.

Eleven kan valja och anvanda i huvudsak fungerande matematiska metoder

Uppdrag 13

Restaurangvagnen vill att all personal pa taget ska kdnna sig som hemma och vill
darfor att de ska bidra med en 3- ratters meny som ska finnas med i restaurangens a
la carte meny. Passagerarna kommer fran olika lander sa det ar viktigt att menyn
star pa svenska och engelska. Tank pa att huvudratten ska innehalla bade proteiner,
kolhydrater, vitaminer och mineraler.

1.Du skapar din meny, oversatt aven till engelska

Forratt:

Huvudratt:

Efterratt:

2. Skapar din meny i trolldeg.

2.Fota varje ratt

3. Gor ett inlagg, lagg in foton och lagg till menyn under.

Bild
Centraltinnehall

Kunskapskrav



Engelska

Biologi

Uppdrag 14

ar sedan var det manga som laste fast sin karlek pa Pont des Arts, en bro som
stracker sig dver floden Seine i centrala Paris, genom att fasta ett karlekshanglas pa
bron. Under 2015 togs alla Ias ner pa grund av tyngden som blev av alla hanglas,
broarna riskerade rasa. Idag ar det forbjudet att lasa fast sin karlek genom att fasta
hanglas. Idag finns dar plana glasskivor istallet.

Karlek kan vara karleken till en annan manniska, karleken till en van, karleken till
familjen, karleken till mat eller karleken till ett djur. Du blir sa fylld av karlek sa din
poetiska adra vill fa utlopp och det far den genom att du skriver dikter. Ditt uppdrag
ar nu att skriva tva olika dikter. Vill du skriva en dikt pa rim, eller en haiku, kanske en
orddikt, eller en kedjedikt? Varfor inte en femradig dikt? Valj vilken form du vill
anvanda dig av och skriv tva olika dikter, en om karlek och en om vanskap.

Du kommer delta pa en poesiafton i Paris med dina dikter. Del 2 av uppdraget ar att
valja en kand person fran Foter och sedan lata denna person lasa dina dikter med
hjalp av Photospeak.

Du kommer val ihag vart budskap nar vi reser genom Europa — att sprida karlek,
vanskap och fred.

Svenska:

Centralt innehall:

Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord, bild och

ljud samspelar, saval med som utan digitala verktyg. Hur man anvander ordbocker
och digitala verktyg for stavning och ordférstaelse

Handstil samt att skriva, disponera och redigera texter for hand och med hjalp av
digitala verktyg.

Kunskapskrav: Eleven kan skriva olika slags texter med tydligt innehall och val
fungerande struktur samt god spraklig variation. | texterna anvander eleven
grundlaggande regler for stavning, skiljetecken och sprakriktighet med god sakerhet.

Uppdrag 15



Det ska vara en utstallning ombord i Natur och vetenskapsvagnen, pa taget
kopplade till de 17 Globala malen. De anstallda ombord far i uppdrag att géra sin
tolkning av de Globala malen och visa pa vilket Globalt mal de tycker ar viktigast.
Nagra anstallda bidrar ocksa till en utstallning i konstvagnen som handlar om en
supermiljohjalte.

Som tack for hjalpen far ni en valfri inredningsdetal,.

Centraltinnehall

Manniskans beroende av och paverkan pa naturen och vad detta innebar fér en
hallbar utveckling. Ekosystemtjanster, till exempel nedbrytning, pollinering och rening
av vatten och Iuft. Djurs, vaxters och andra organismers liv. Fotosyntes, forbranning
och ekologiska samband och vilken betydelse kunskaper om detta har, till exempel
for jordbruk och ske. Ekosystem i narmiljon, samband mellan olika organismer och
namn pa vanligt forekommande arter. Samband mellan organismer och den icke
levande miljon.

Naturen som resurs for rekreation och upplevelser och vilket ansvar vi har nar vi
nyttjar den.

Kunskapskrav:

Eleven kan genomféra enkla faltstudier och andra undersdkningar utifran givna
plane ringar och aven bidra till att formulera enkla fragestallningar och planeringar
som det gar att arbeta systematiskt utifran. | arbetet anvander eleven utrustning pa
ett sakert och i huvudsak fungerande satt. Eleven kan ocksa
beskriva och ge exempel pa manniskors beroende av och paverkan pa naturen och
gor da kopp lingar till organismers liv och ekologiska samband. Dessutom berattar
eleven om livets utveckling och ger exempel pa organismers anpassningar till olika
livsmiljoer. Eleven kan ocksa beratta om nagra naturvetenskapliga upptackter och
deras betydelse for manniskors levnadsvillkor.

Kemi

Centraltinnehall:

Historiska och nutida upptackter inom kemiomradet och deras betydelse for
varldsbild, teknik, miljo, samhalle och manniskors levnadsvillkor.

Kunskapskrav

| enkla och till viss del underbyggda resonemang om mat, branslen, kemikalier och
andra produkter kan eleven relatera till nagra kemiska samband och fragor om
hallbar utveckling. Dessutom kan eleven beratta om nagra naturvetenskapliga
upptackter och deras betydelse for manniskors levnadsvillkor.

Geografi:
Centralt innehall:



Jordens naturresurser, till exempel vatten, odlingsmark, skogar och fossila branslen.
Var pa jorden olika resurser nns och vad de anvands till. Vattnets betydelse, dess
férdelning och kretslopp.

Hur val och prioriteringar i vardagen kan paverka miljén och bidra till en hallbar
utveckling.

Kunskapskrav:

Eleven kan resonera kring fragor som ror hallbar utveckling och ger da enkla och till
viss del underbyggda forslag pa miljoetiska val och prioriteringar i vardagen.

Uppdrag 16 Ma
Olika varianter av detta uppdrag for ar 4, 5, 6 beroende pa vad de arbetat med.

Du har tankt bygga en altan till din stuga. Arean pa golvet ska vara 18 kvim
kvadratmeter. Golvet du vill lagga kostar 995,50/kvadratmeter.
1.GOr en skiss over hur tillbyggnaden ska se ut?

1. Hur mycket far du betala for golvet?

2. Du behover aven kopa golvsockel. Den kostar 222,75 kr/meter pa
ordinarie pris. Det ar 20% rabatt. Hur mycket far du betala for
sockeln.

3. Vilket ar det totala priset for golv och socklar?

Utfort uppdrag ger dig mojlighet att utfora tillbyggnaden och inreda efter
eget tycke och smak.

Matematik:

Konstruktion av geometriska objekt, saval med som utan digitala verktyg.

Skala och dess anvandning i vardagliga situationer.

Metoder for hur omkrets och area hos olika tvadimensionella geometriska

figurer kan bestdammas och uppskattas.

Jamforelse, uppskattning och matning av langd, area vanliga mattenheter. Strategier
for matematisk problemldsning i vardagliga situationer.



Kunskapskrav:

Eleven kan l6sa enkla problem i elevnara situationer pa ett i huvudsak fungerande
satt genom att valja och anvanda strategier och metoder med viss anpassning till
problemets karaktar. Eleven beskriver tillvagagangssatt pa ett i huvudsak
fungerande satt och for enkla och till viss del underbyggda resonemang om
resultatens rimlighet i forhal lande till problemsituationen samt kan bidra till att ge
nagot forslag pa alternativt tillvagagangssatt.

Eleven har grundlaggande kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom
att anvanda dem i valkdnda sammanhang pa ett i huvudsak fungerande sat

Uppdrag 17 (Ar 5+6) eng

I Athen stoter ni pa en filmproducent och far mojlighet att salja in en
filmidé ni har. For att salja in er tanke, er idé till film gor ni en trailer om
filmen. Trailern kommer rulla i biovagnen for att locka till att se den
kommande filmen.

Lovelovetrainofalvik aker runt i Europa for att sprida fred, karlek och
vanskap. Nu nar ni har mojlighet att fa gora en film, i forsta laget en trailer,
passar ni sjalvklart pa att sprida Malalas budskap. Ert uppdrag nu ar att
gora en trailer om filmen som handlar om fred, karlek och/eller vanskap.

1. Fundera tillsammans i gruppen om vad filmen ska handla om. Skriv
ner det.

2. Gor ett manus for trailern. Innan ni borjar gora trailern ska det forsta
utkastet av manus vara klart. Trailern far vara minst 30 sekunder,
max 90 sekunder.

3. Gor trailern i Plotagon.

Fran poesiafton i Paris dar era dikter lastes upp, till filmtrailer som
kommer rulla i biovagnen under hela vistelsen i Grekland.

Lycka till med er trailer!

Nar trailern borjat rulla i biovagnen far du gardiner till alla rum.

Uppdrag 18 Ma, Tk, Sv

Olika varianter av detta uppdrag for ar 4, 5, 6 beroende pa vad de arbetat med.
Du far ett mejl fran de som ager marken kring ert hus. Du far reda pa att de i
omradet dar du har byggt din stuga vill bygga en gemensamhetsyta. En yta dar ni


https://lovelovetrainofalvik.webbstjarnan.nu/uppdrag-17-sv-eng/

grannar ska kunna umgas och dar ni ocksa kan skérda gemensamt, men aven ha
lite djur.

Alla som bor i omradet har fatt i uppgift att lamna ett forslag pa hur denna yta kan se
ut.

Det som ska finnas med ar

1. Ett hus fér gemensamma festligheter

Area 72 kvm invandigt. Hojd meter.

2. En rabatt utanfor huset — ska ha arean 24 kvm. En annan rabatt 18 m omkrets

a)l den forsta rabatten ska 25% rabatten ha orangea blommor. % bla blommor.
Resten rosa blommor. Hur stor del blir rosa, i procent och brakform.

b) Hur stor ar arean i den andra rabatten? 4 kvm ar lila blommor i den andra
rabatten, resten ar valfri farg. Hur stor del av hela rabatten ar lila? Hur mycket i
procent, avrunda om det behovs.

3. En yta i anslutning till huset ar 120 kvm stor: Gor en ritning pa cm rutatpapper,
over vad som ska finnas pa ytan, skriv forklarande ord bredvid vad du tanker.

1. Gor en skiss, gor berakningar dver hur ni ska bygga
2. Bygg i minecraft
3. Fota alla uppgifter, skriv och beratta hur ni tankt

4. Skicka ditt forslag till markagaren genom att beskriva ditt omrade :

Vad ar speciellt med ditt forslag till festtlokal — speciella tekniska funktioner,
miljotank, design?

Vad fér gemensamhetsomrade tycker du ska finnas med och hur ska det se ut?
Varfor ska de valja ditt omrade? Andamal, design, funktion? Vilka riktar sig omradet
mot?

Skriv en beskrivande text.
Som tack for hjalpen far du pengar sa att du har rad att fardigstalla ditt hus invandigt.

Teknik

Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av behov, undersokning,
forslag till I6sningar, konstruktion och utprévning.

— Egna konstruktioner med tillampningar av hallfasta och stabila strukturer,



mekanismer och elektriska kopplingar, i form av fysiska och digitala modeller.
— Dokumentation i form av skisser med forklarande ord och begrepp, symboler
och mattangivelser samt fysiska och digitala modeller.

Kunskapskrav:

Eleven kan genomféra mycket enkla teknikutvecklings och konstruktionsarbeten
genom att prova mdjliga idéer till Idsningar samt utforma enkla fysiska eller digitala
modeller. Under arbetsprocessen bidrar eleven till att formulera och valja handlings
alternativ som leder framat. Eleven gor enkla dokumentationer av arbetet med
skisser, modeller eller texter dar intentionen i arbetet till viss del ar synliggjord.

Matematik:

Konstruktion av geometriska objekt, saval med som utan digitala verktyg.

Skala och dess anvandning i vardagliga situationer.

Metoder for hur omkrets och area hos olika tvadimensionella geometriska

figurer kan bestammas och uppskattas.

Jamforelse, uppskattning och matning av langd, area vanliga mattenheter. Strategier
for matematisk problemldsning i vardagliga situationer.

Kunskapskrav:

Eleven kan l6sa enkla problem i elevnara situationer pa ett i huvudsak fungerande
satt genom att valja och anvanda strategier och metoder med viss anpassning till
problemets karaktar. Eleven beskriver tillvdgagangssatt pa ett i huvudsak
fungerande satt och for enkla och till viss del underbyggda resonemang om
resultatens rimlighet i forhal lande till problemsituationen samt kan bidra till att ge
nagot forslag pa alternativt tillvagagangssatt.

Eleven har grundlaggande kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom
att anvanda dem i valkdnda sammanhang pa ett i huvudsak fungerande satt.

Eleven kan valja och anvanda i huvudsak fungerande matematiska metoder med
viss anpassning till sammanhanget for att géra enkla berakningar och l6sa enkla
rutin uppgifter inom geometri
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