Para cada lista de exercicios, ha dois links, arquivos e pagina de
submissao:

e arquivos € um arquivo .zip contendo um projeto Flutter com
codigo usado como base para os exercicios

e pagina de submissao é onde vocé deve submeter os
exercicios para correcao

DiSCip"naS (UFBA) Exercicios de Flutter

Exercicios de Flutter

e Lista 1: layout - arquivos e pagina de submissao
« Lista 2: staless e stateful widgets - arquivos e pagina de submissao

Baixe os arquivos para seu computador e os descompacte. A
seguir, acesse a pagina de submissao:



DiSCip"naS (UFBA) Exercicios: Flutter basico

g_alo_flutter

Teste

1 import 'package:flutter/material.da
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void main() {

}

runApp(buildApp());

Widget buildApp() {

// Construa o app segundo a tela
// Para isso, substitua o Placeho
// widgets adequados.

/]

// ATENCAO:

// - Nao modifique o cédigo dentr
// - Nao altere o nome desta fung

// - Mantenha o MaterialApp e 0 S

Rodar Avaliar

Entrada

Saida

Préximo 1/ 4 — Ainda ndo foi salvo

Clique no botao de Login e informe suas credenciais. Se vocé
nao sabe suas credenciais, acesse o Discord da disciplina e

digite o comando

/registrar 1234, trocando 1234 pelo seu numero de matricula

Na sequéncia leia as orientacoes do lado esquerdo ou no proprio
codigo-fonte da questdo. Modifique o codigo-fonte de acordo com
as orientagdes. Para sua conveniéncia, vocé pode abrir o projeto
Flutter que vocé baixou na sua IDE de preferéncia para editar,

executar e testar a sua solugao da questao.



Ao final, volte para a pagina de submissao e clique em um dos
botdes, "Salvar e rodar" e "Salvar e avaliar":

User: test

Entrada

DiSCip"naS (UFBA) Exercicios: Flutter basico

1 import 'package:flutter/material.dart';

2

3 void main() {

4 runApp(buildApp());

51}

6

7 Widget buildApp() {

8 // Construa o app segundo a tela de referénc
9 // Para isso, substitua o Placeholder pelos |Saida

g_alo_flutter

10  // widgets adequados.

1 //

12 // ATENCAO:

13 // - Nao modifique o cédigo dentro de main.

14 [/ - Nao altere o nome desta funcdo.

15 // - Mantenha o JaterialApp e o Scaff

16 return MateriaftA

Salvar e rodar Salvar e avaliar

] eeimo 1/ 4 — Salvo em 24/02/2024, 08:20:21

Note que a pagina de submissao nao € capaz de rodar ou avaliar
codigos escritos em Dart. Como resultado, ao clicar em um dos
botdes, o codigo é enviado para o professor, mas qualquer
mensagem sobre a execugao do codigo ou o resultado dos testes
pode ser ignorada.

A sequir, clique no botao Préximo para acessar a proxima
questao.

Para acompanhar a avaliacao da sua solugao, acesse o
endereco
https://ezsubmission.app.ic.ufba.br/app/classrooms/9/submission
)



https://ezsubmission.app.ic.ufba.br/app/classrooms/9/submissions
https://ezsubmission.app.ic.ufba.br/app/classrooms/9/submissions
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Para cada questao para qual uma solucio foi submetida, o
sistema mostra um dos seguintes resultados:

e 1.000 se a solucio esta correta (passou em todos os testes)

e 0.000 se a solugao esta incorreta (nao passou em pelo
menos um teste)

e None se a solucdo ainda nao foi avaliada.



Vocé pode visualizar mais informacdes sobre sua solugdo e a
avaliagao correspondente ao passar o mouse ou clicar sobre o
resultado.

Note que a avaliagao € realizada por um script de corregao no
computador pessoal do professor. Esse script ndo € executado o
tempo todo, pois depende de o professor executa-lo.

Observacao: No caso da lista 1, cada questao apresenta uma
tela de um aplicativo, visualizado em duas resolugdes diferentes.
Seu objetivo € criar um aplicativo capaz de recriar essa tela de
forma fidedigna, pixel a pixel. No entanto, a renderizacao de texto
pode variar de uma plataforma para outra; por isso, pode ser que
um programa correto ndo passe nos testes quando executados
no computador do aluno; no entanto, o que vale é a correco feita
no computador do professor.



