Regulamento CS2
PEWPE’”IPT Caretos Cup 2025
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Introducéo
O presente documento regulamenta a competicdo de CS2 de Caretos Cup.

Todos os participantes devem ler e compreender este regulamento na sua
totalidade. Ao participar, cada individuo confirma que aceita todas as regras e
diretrizes aqui apresentadas.

A administracdo do torneio tem autoridade para tomar decisbes em situagoes
excepcionais, podendo optar por ndo aplicar regras especificas se considerar
que isso preserva a integridade competitiva e o fair play.

Em casos ndo contemplados por este documento, a administra¢gdo tem o direito
de tomar decisbes para proteger os interesses do torneio.

Se fatores externos interferirem na competicdo, a organizagcdo poderd alterar,
encerrar ou ajustar o evento sem assumir responsabilidade por perdas ou danos.

Este regulamento é regido pela lei portuguesa, e a lingua oficial para todas as
comunicagdes é o portugués.
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2. Definigoes
2.1 0rganizagéo/Administragéo

O torneio & organizado conjuntamente por PEW PEW (responsdvel pela produgéo
audiovisual e organizagdo do evento) e Braganga Gaming Takeover (responsavel
pelo financiamento e suporte social).

A administragdo refere-se a individuos designados como Diretor de Competicdo
e Administrador de Competi¢do.

2.2 Participante

Considera-se participante qualquer pessoa inscrita por uma equipag,
independentemente da sua fungéo (jogador, treinador, manager, etc.).

2.3 Equipa
Uma equipa &€ composta por:

e Jogadores principais

e Jogador(es) suplente(s)
e Treinador

e Manager

Cada equipa deve possuir um NIF (Namero de Identificagéo Fiscal).
2.4 Pronto para jogar

Um participante & considerado pronto para jogar quando estd conectado ao
servidor e cumpriu todos os requisitos pré-jogo.

2.5 Sangoes

As sangodes sdo penalidades aplicadas por violagdo de regras e podem incluir:

e Adverténcia verbal
e Adverténcia escrita
e Penalizagées formais
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2.6 Penalizagéio

As penalizagdes podem envolver:

e Reducdo de até 100% do valor do prémio
e Multas financeiras
e Banimento do torneio atual ou futuros

3. Regras Gerais

3.1Elegibilidade de Participacao

e Todos os participantes devem possuir contas vdlidas de CS2, Steam e
FACEIT.

A idade minima para participar é de 16 anos.

Cada equipa deve ter no minimo 5 jogadores ativos.

Mdaximo de 2 jogadores suplentes.

Um treinador pode atuar como suplente se necessdrio.

3.2 Restrigoes

e Todos os jogadores devem residir na Peninsula Ibérica.
e Cada organizagdo sb pode inscrever uma equipa por qualificador.

3.3 Direitos de Transmisséo

Os direitos de transmissdo pertencem exclusivamente a organizagdo, podendo
ser cedidos a terceiros.

3.4 Comunicagdo

e E-mail: Para assuntos administrativos.
e Discord: Para comunicagdo didria e instrugdes durante as partidas.
e Teamspeak: Para comunicagdo durante os jogos.
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3.5 Patrocinios

Patrocinios relacionados ds seguintes categorias sdo proibidos:

Pornografia
Drogas
Alcool
Tabaco

e Armas

3.6 Premiagdo Monetaria

e O pagamento serd realizado mediante envio de fatura dentro do trimestre
de conclusdo do torneio.
e A fatura serd paga até 90 (noventa) dias apés a recepcdo da mesma.
e Atodos os prémios acrescem IVA em taxa legal em vigor.
e Penalidades aplicadas durante o evento serdo deduzidas do valor final.
e O prémio total é de €5.000, distribuido da seguinte forma:
o 1°Lugar:€3.000
o 2°Llugar: €1.000
o 3°[4° Lugar: €500

3.7 Convites VRS

e Nd&o irdo existir convites através do ranking VRS, todas as vagas ser@o
atribuidas através de qualificadores abertos.

4. Procedimentos das Partidas

4.11nicio das Partidas

e Vetos devem ser iniciados 30 minutos antes da partida (exceto
qualificadores abertos).

e Atrasos superiores a 15 minutos resultam em vitéria automatica para a
equipa adversdria.
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4.2 Requisitos Pré-Jogo

Cada participante deve usar a conta registada.

O nickname aprovado deve ser utilizado.

Participantes devem estar conectados ao Teamspeak da organizagdo.
Todos os jogadores deverdo manter a steam offline enquanto estiverem

em jogo.

4.3 Problemas Téchicos

Cada equipa tem um limite de 15 minutos de tempo técnico.

4.4 Configuracgoes do Servidor

e Configuracdo do Servidor

o

o

O

O O O

Tempo de ronda: 1.55 minutos;

Freeze time: 15 segundos;

Buy-time: 20 segundos;

Overtime start money: 12,500%;

Overtime mode: MR6;

Map Pool: Ancient, Anubis, Dust I, Inferno, Mirage, Nuke & Train
Agent Skins ndo séo permitidas

e Partidas BO1

o O O O O

o

Equipa A remove 1 mapa;
Equipa B remove 1 mapa;
Equipa A remove 1 mapa;
Equipa B remove 1 mapa;
Equipa A remove 1 mapa;
Equipa B remove 1 mapa;
O mapa que restar serd o mapa a ser jogado.
m E feita “knife round” para determinar quem comeca em que
lado.

e Partidas BO3

Equipa A remove Imapa;
Equipa B remove 1 mapa;
Equipa A escolhe 1 mapa;

m Equipa B escolhe em que lado comecga a jogar;
Equipa B escolhe 1 mapa;

m Equipa A escolhe em que lado comeca a jogar;
Equipa A remove 1 mapa;
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o Equipa B remove 1 mapa;
o Mapa que restar serd o mapa decisivo em caso de empate.

m  No dltimo mapa serd feita uma “knife round” para determinar
guem comega em que lado.

e Partidas BO5

o Equipa A remove Imapa;

o Equipa B remove 1 mapa;

o Equipa A escolhe 1 mapa;
m Equipa B escolhe em que lado comecga a jogar;

o Equipa B escolhe 1 mapa;
m Equipa A escolhe em que lado comeca a jogar;

o Equipa A escolhe 1 mapa;
m Equipa B escolhe em que lado comecga a jogar;

o Equipa B escolhe 1 mapa;
m Equipa A escolhe em que lado comeca a jogar;

o Mapa que restar serd o mapa decisivo em caso de empate.
m  No dltimo mapa serd feita uma “knife round” para determinar

guem comega em que lado.

Restauro de Ronda

e Os restauros de rondas apenas podem ser aplicados caso as
seguintes condi¢bes prevalecam:
o Nd&o tenham passado mais de 60 segundos apods o freezetime
ter terminado;
o Né&o existir nenhuma morte;
o A bomba ndo ter sido plantada.

Pausas taticas

e Cada equipa tem direito a um total de 3 pausas taticas, com a duragdo de
30 segundos cada com mais 1 pausa tatica a ser adicionada caso o jogo
proceda para overtime.

Qualificadores Online

e Irdo existir dois qualificadores remotos através da plataforma FACEIT.
Cada qualificador ird apurar 2 equipas para a fase final.

e Todas as rondas exceto as semi-finais serdo disputadas em BOI, as
semi-finais serdo disputadas em BO3.
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e Afinal serd disputada em BOI apenas para seeding.
Calendarizacao

e O primeiro qualificador serd disputado no dia 8 de margo e o segundo no
dia 9 de marco.
Ambos terdo inicio pelas 15h de Portugal Continental.

e A fase final irG decorrer nos dias 15 e 16 de margo. Os hordrios de cada
partida ser@o divulgados posteriormente.

Informagdes Adicionais

e A cargo da organizadora, as duas finalistas da competi¢cdo ter@o direito a
estadia de sébado (15 de margo) para domingo (16 de margo).
e Esta oferta contempla um méximo de seis elementos por equipa.

5. Integridade Competitiva

5.1 Codigo de Conduta

Todos os participantes devem manter o respeito mutuo e adotar praticas de fair
play.

5.2 Proibi¢oes

e Uso de cheats ou programas ilicitos
e Exploracdo de bugs ou falhas do jogo
e Comunicag@o com fontes externas durante partidas

5.3 Apostas

Nenhum participante pode se envolver em apostas ou manipulagdo de
resultados.

5.4 Manipulagdo de Resultados

Oferecer subornos ou pressionar administradores pode resultar em expulsdo
imediata e perda total de prémios.
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6. Plataformas Oficiais

e Suporte: contact@pewpew.pt

e Discord: Link
e Site: Link
e Instagram: Link

O ndo cumprimento deste regulamento poderd acarretar sangdes rigorosas,
conforme avaliagdo da administracdo.
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