Kamerové markery

Kamerovy marker je neviditelny objekt ve vaSem virtudlnim svété, ktery uklddd polohu a orientaci kamery, kterd se
pouZivd na pohledy kamery ke zméné pohledu kamery v programu a k vytvdreni animovanych pohybt kamery.
Doporucujeme vZdy oznaCit ptivodni polohukamery pred jejim pohybem na scéné. Tato znaCka se stane
referenénim bodem, ke kterému miZete v pfipadé potfeby kameru vZdy vrdtit.

|Vytvoi"eni kamerového markeru

Add Camera Marker

< Cnew (SCamerabarks

V editoru scény v Alici nastavte kameru na poZadovany pohled na scénu. Potom:
1. Otevrete sekci Camera merkers v panelu Vlastnosti.

2. Kliknéte na tlacitko Add Camera Marker (Pfidat kamerovy marker)

3. Zadejte ndzev markeru

4. Klepnéte na OK

Pohyb kamery ke kamerovému markeru

1. Vyberte marker, na ktery chcete kameru pfesunout, ze sady dostupnych znacek

2. Kliknéte na tlacitko Kamera na marker
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#® Add Camera Marker...

|Zme"na umisténi markeru

Pokud si pfejete pfemistit znaCku, kterd existuje na Scéné, pfesufite kameru na nové misto

1. Vyberte marker, na ktery chcete fotoapardt pfesunout, ze sady dostupnych markerd.

2. Kliknéte na tlaCitko marker ke kamere.
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IZme"na markeru




# Add Camera Marker...

Pokud chcete pfejmenovat, odstranit nebo zménit barvu markeru, kliknéte na tlaCitko Sipky v podnabidce vedle

markeru.

PouZiti markeru v editoru kédu

Chcete-li mit scénu dynamicté;jSi tim, Ze pfiddtedo animace pohyb kamery, musite se vrdtit do editoru kédu..
1. Vyberte kameru z nabidky Object

2. Pfetdhnéte dilek procedury Camera moveAndOrientTo do editoru kédu

3. Vyberte poZadovanou znaCku cilové kamery z rozbalovaci nabidky, kterd se zobrazi

4. Detaily posunu kamery, jako je délka posunu, mtZete ddle upravit
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