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1 :Qué es SVN?

SVN, o mejor dicho Subversion, es un sistema de control de versiones. Permite la
integracién y el trabajo de un grupo de personas distribuido. Nos va permitir tener diferentes
versiones

e una “estable” en el repositorio SVN

e y cada uno tendra una copia local con cambios pendientes para subir

Cuando considero que mis cambios realizados sobre la version que estoy trabajando ya
estan funcionando correctamente’, entonces agrego los mismos a la version del servidor, de
forma que tengo siempre al menos una versién andando y compartida.

Esto nos facilita la forma de trabajo y nos permite que multiples personas interactien sobre
los mismos archivos, por supuesto con cierto cuidado.

Repository
Commit Commit
Update Update
SVN Client 1
Local working copy 1 Local working copy 2

En el servidor pueden guardarse versiones
e del proyecto?
e 0 bien de los archivos que lo componen. Esto permite comparar el historial de
modificaciones que tuvo un archivo a lo largo del ciclo de vida del proyecto (TP)

El usuario trabaja sobre su working copy (su copia local del proyecto), generando cambios
sobre archivos, creando nuevos o borrando los mismos. Para propagar esos cambios a todo

'Y lo sé si soy responsable de definir y automatizar mis casos de prueba
2 Como un conjunto de archivos que constituyen una versién estable en algin punto del tiempo
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el equipo se hace un commit, que es impactar los cambios de los archivos en el servidor
generando una nueva version (revision).

Cuando hacer commit (o commitear en spanglish) va a depender de cémo trabaja cada
grupo. Se considera una buena practica no commitear cosas que rompan todo el proyecto,
pero tampoco es correcto el otro extremo de commitear cada 6 meses ya que es mas que
probable que se encuentren modificados los mismos archivos en los que estamos
trabajando por otros usuarios.

En caso de que dos usuarios distintos modifiquen el mismo archivo, el svn tratara de hacer
un merge por si solo (integrar o mergear los archivos). Pero si no puede porque tocaron las
mismas lineas o parecidas va a generar un conflicto que se debe resolver a mano.

Vamos a ir viendo cada uno de estos conceptos paso a paso a lo largo del tutorial :)

Existen multiples clientes para manejarse con SVN. En el caso de Wollok ya tiene integrado
un cliente llamado subversive al IDE, sobre el cual se encuentra basado este tutorial.

2 Compartir nuestro proyecto

Basta con ponerse de acuerdo, y uno de los integrantes del proyecto crea el proyecto en su
entorno Wollok y lo sube al repositorio por tnica vez®.

Debe crear un proyecto Wollok en el eclipse donde defino las primeras lineas del proyecto.
Ya estoy por subir el proyecto al repositorio. jQué rapido! ;no? Para esto, click derecho sobre
el proyecto, Team -> Share Project, y ahi tienen dos opciones:

e Si es la primera vez que intentan compartir algo, pasen a la siguiente vineta. Ok, si
estas leyendo aca es porque ya venis trabajando con varios repositorios, por lo tanto
la primera pantalla que nos va a aparecer es una seleccion de repositorio como ésta:

% Luego, todos los demas lo deben bajar en sus maquinas.
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Share Project Wizard
Share Project with SVN repository

SVN

Select an existing repository location or create a new location. i

This wizard will help you to share your files with the SVN repository for the first time. Your
project will automatically be imported into the SVN repository.

({0) Create a new repository location
Use existing repository location:

Labe a [ JRL

iy
LE’,‘ = Back Mext = Cancel Finish

Existen diferentes puntos de vista sobre como almacenar los proyectos en un repositorio:

e Un proyecto por repositorio: tiene la ventaja de poder aprovechar la estructura que
tienen los sitios web con servicios de repositorio SVN al que le suman un issue
tracker para hacer el seguimiento y gestion de cambios o bugs o el manejo de una
wiki, etc. Tiene la facilidad de hacer sincronizaciones menos pesadas, facilita la
gestion de permisos ya que es individual por proyecto, entre otras ventajas.

e Varios proyectos en un solo repositorio: si bien tenemos que ser ordenados en la
estructura interna de directorios que le estamos dando al repositorio para tener
ordenados los proyectos, facilita el acceso a los mismos y tenemos un solo punto de
administracion.

Por simplicidad se recomienda tener un repositorio diferente por cada proyecto que
vayamos a hacer.

En nuestro caso crearemos una nueva ubicacion del repositorio seleccionando Create a new

repository location. Nos va a aparecer una ventana donde podemos completar los datos de
nuestro repositorio remoto. Van a poder ver una pantalla como la siguiente:
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Share Project Wizard + % |

Enter Repository Location Information

Define the SVN repository location information. You can specify $I

additional settings for proxy and svn+ssh, https connections.

General | Advanced | 55H Settings | 55L Settings

URL: | http://svn.riouxsvn.com/proyectocopado |v | Browse... |
Label

{0) Use the repository URL as the label

[ Use a custom label:

-Authentication

User: UserGroso | -

Password: | 9000000000 |

| | Save authentication (could trigger secure storage login)

To manage your security data, please see "Secure Storage”

Show Credentials For: | <Repository Location= v || R

[£] validate Repository Location on finish | Reset Changes |

@ | =Back | Next> || Cancel Finish

Entonces completamos la URL de nuestro servidor, el usuario y la contrasefia y tildamos la

opciéon de Save authentication. Habitualmente SVN crea inicialmente una estructura de tres
carpetas de trabajo:

1. Trunk: que va a ser la raiz de nuestro proyecto,

2. Branches: es donde se crean ramas de trabajo - cosa que queda fuera del scope de
este tutorial -y

3. Tags: que veremos mas adelante.

Luego en la ventana siguiente vamos a poder editar el modo en que utilizamos el
repositorio. Vamos a seleccionar Advanced Mode y marcamos las siguientes opciones:

e use empty name para Name on Repository.
e use single project layout para project repository layout.
e dejamos tildado use Subversion recommended layout.
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Share Project Wizard

= Specify the project(s) location

SVN
specify the project(s) location in the SVN repository. $l
) Simple Mode:
URL: Browse

@® Advanced Mode:
Name on Repository

) Use project name

@® Useemptyname

) Use specified name:
MiProyectoCopado
Project Repository Layout

) Use Repository Location layout

@ |Use single project layout

MiProyectoCopado

[ Use Subversion recommended layout (‘trunk’, 'branches’ and 'tags’)

Project files location on the repository will be different depending on the selected
layout type. You can see Future files location below:

= https://svn.riouxsvn.com/proyectocopado/trunk

{ @ <Back Next = Cancel Finish k

Esto va a permitir acomodar nuestro proyecto dentro de la estructura de carpetas
mencionadas previamente que se encuentran creadas en el repositorio remoto.

El paso siguiente nos va a pedir que escribamos un comentario para poder compartir el
proyecto. Cada vez que commiteamos en SVN, nos permite redactar un breve comentario
describiendo cuales son los cambios que vamos a subir en el commit. Es una muy buena
practica realizar una descripcion precisa de nuestros cambios, dado que si en algun
momento tenemos que volver a una version atras podemos saber con certeza dénde esta el
cambio al cual queremos volver*. La pantalla que veremos sera como la siguiente:

4 En equipos de desarrollo grandes, poner un mensaje de commit como “lala”, “hola mundo”, “cambio
groso” se penaliza con una docena de facturas.
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Share Project Wizard

Enter a commit comment SVN -
Type the commit comment for the Share Project operation. #]
SVN
Ehare project "MiProyectoCopado” into "https://svn.riouxsvn.com/
3 { | proyectocopado”
= 34
ad()
n ed
|
Choose a previously entered comment or template:
Launch the Commit Dialog for the shared resources
- | o B
| @ <Back Next > Cancel l Finish J 3

Al presionar Finish, nuestro proyecto esta solamente compartido. Para subir los archivos de
nuestro proyecto ya compartido al repositorio, nos aparece otra ventana para completar con
un comentario opcionalmente distinto:

b

an 5VN

sona {
ad = 34

edad(){
turn eda

Enter a commit comment
& One or more of the files being committed contain warnings.

S%ﬂz‘

Comment
Initial Commit

Choose a previously entered comment or template:

[[] Keep Locks | Paste selected names |

Resource Content v Properties | Treat as Ed

BE& MiProyectoCopado/.settings Mew
BGB MiProyectoCopado/META-INF | New
EE& MiProyectoCopado/src New
@ E MiProyectoCopado/.classpath New
E MiProyectoCopado/.project i New
@ = MiDravackaranadaf cattinac fara aclincal Kawr =

| Select All | | Clear Selection | | Clear All | Selected: 100f 10

@ J

Cancel | [ OK
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En esta ventana van a tener en la parte superior un campo de texto donde completamos el
comentario y en la parte inferior una lista que posee todos los archivos que han sufrido

modificaciones. Cuando trabajamos en Wollok debemos subir TODOS LOS
ARCHIVOS, ya que estos son los que contienen la informacién necesaria para que eclipse

entienda el proyecto como lenguaje Wollok y adapte la estructura a la requerida por el
lenguaje.

Le damos ok y..... jvoild! ya tenemos nuestro ejemplo subido al repositorio remoto.

3 Bajando un proyecto del repositorio

Bien, ahora nos paramos del lado del “resto del grupo” que quiere sincronizarse con el
trabajo que subid nuestro primer integrante. Entonces en el Project explorer y hacemos click
derecho -> import.

Import

Select

b
Create a new project by checking out an existing project E = 5
from SVN repository.

Select an import source:

type filter text i

b = General
= SVN

T

¥ = Wollok
& Import Wollok Game

e _ _
(2) < Back Next = Cancel Finish

Seleccionamos la opcion de project from SVN y aqui volvemos a tener las mismas dos
opciones como cuando compartimos un proyecto:

e Si ya tenemos repositorios cargados, podemos seleccionar uno existente o uno
nuevo.
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e Cuando se trata de nuestra primera bajada del proyecto, creamos directamente un

nuevo repositorio.

Checkout from SVN

Checkout Project from SVN repository

Select an existing repository location or create a new
location.

lﬂgm;newrepmluryb:aﬁun ]
1 Use existing repository location:

+ X

SVN

This wizard will help you to checkout a project from the SVN repository.

Label « | URL

https:/fsvn.riouxsvn.coi  https://svn.riouxsvn.com/proyectocopado

() | <Back | Next> | Cancel

J

Finish

Ahora tenemos que seleccionar la URL de nuestro repositorio
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r '

| Checkout from SVN + %
Enter Repository Location Information

Define the SWN repository location information. You can specify ﬁ

additional settings for proxy and swn+ssh, https connections.

generaI“gdvanced | SSH Settings  SSL Settings

URL: [ https:/fsvn.riouxsvn.com/proyectocopadoftrunk ] ¥ | | Browse... |
Label 4 | |
(0 Use the repository URL as the label ‘
| Use a custom label: la URL del repo + trunk
(importante)
~Authentication
User: fakeDodain i

Password: [ secesees

Show Credentials For: <Repository Location= v | R
Yalidate Repository Location on finish Reset Changes |
©) <Back | Next> | Cancel |  Finish

Un detalle importante: supongamos que la URL del

proyecto es: w [ > proyectocopado 2 [https:/fsvn.ric
https://svn.riouxsvn.com/proyectocopado Exbranches 1

ytags 1
Entonces el checkout debe hacerse sobre la rama
principal o trunk del proyecto: v [ src 2
https://svn.riouxsvn.com/proyectocopado/trunk de Maves.wik 2

lo contrario nos aparecera un proyecto con muchas
subcarpetas, como se ve en la imagen de la
derecha.

Ademas, cuando intentemos ejecutar un programa, un test o la consola REPL, nos aparecera
un mensaje de error como el que sigue:
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Problem launching wollok x

Q Please add dependency to plugin: org.ugbar.project.wollok.launch

OK

En ese caso, botdn derecho sobre el proyecto, Delete y chequeamos que borre el proyecto en
nuestro file system, volvemos al paso anterior y nos debemos acordar de escribir la URL del
repositorio + “/trunk”.

Cuando avanzamos a la siguiente pantalla, nos aparece un cartel de advertencia:

Repository Location Properties x |

The repository location root URL refers to one of resources configured as
A a structure nede (see 'Advanced' tab).

Do you wish to normalize URL by cutting its last segment off?

Mo Yes

Le decimos que si.
En la siguiente ventana, una vez mas cambiamos la URL a trunk:

Checkout from SVN _—

Select Resource SV N
Select a resource which will be checked out as project. ITI
URL: | https://svn.riouxsvn.com/proyectocopado/trunk] - Browse,.
Revision
) Head Revision
Date: 9/02/2016 = |+ § AM =+
Revision: B
';?_, < Back Next = Cancel Finish

y dejamos chequeada la “Head Revision” que es la ultima subida al repositorio. Al darle
Finish todavia necesitamos confirmar el nombre del proyecto
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Check Out As ' x]
Check Out As

You can checkout the selected repository resource by different ways. Select the method of ‘ﬁ
checkout

semin wmmalfame B e

Choose how to check out folder ‘proyectoCopado’ (*Checkout using New Project Wizard' and ‘Find Projects’
options are available only if there is no .project file in the resource)

Check out as a project configured using the New Project Wizard
Find progects in the children of the selected resource

Check out as a folder into existing project

£} Check out as a project with the name specified:

proyectoCopado |

Depth:  Recursively v |
Ravisi
i) Head Revision

I Date: 09/02/2016 = |4 09:15:37 AM el K o
| Revision: Browse
@' < Back Next > Cancel Finish

Y ahora si presionamos el botén Finish.
Nuestro proyecto deberia tener esta estructura en el Package Explorer

w (% proyectoCopado 2 [https://svn.riouxsvn.com/proyectocopado, Trunk: trunk]

w s 2
P aves.wik 2

(por supuesto, puede haber otros archivos dependiendo del trabajo que hayan realizado)

4 Importé el proyecto y jno me anda nada!

Si el error es

Problem launching wollok 4

e Please add dependency to plugin: org.ugbar.project.wollok.launch
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o bien

Problem Occurred
'Updating editor state' has encountered a problem.
Error updating dirty state editor
<= Details oK

Error updating dirty state editor
java.lang.RuntimeException: Error while loading resource
[classpath:/wollok/lang.wlk]

Revisa estas configuraciones

4.1 El proyecto no tiene la estructura Wollok

¢Qué significa “no tiene la estructura Wollok”? Que no hay un source folder src después del
raiz del proyecto. Cosas que hay que mirar:
e ;fuiyo? revisa que hayas checkouteado la URL de tu repositorio agregando al final el
directorio “/trunk”, como se explica en la pagina 11
e ;o fue el que subio primero el proyecto? Si al subir el proyecto no seguiste la
recomendacion del apunte en la pagina 7, es posible que cuando otro compafiero
descargue el proyecto, vea en el directorio trunk un directorio adicional que sea el
nombre del proyecto:

[£ Explorador de paquetes 53 N 2, Y = 0
4 l=f > tp_objetos 7 [hitps://svn.riouxsvn.com/tp_objetos/trunk, Trunk: trunk]
4 [ tp_objetos 7
4 [ bin7
& grupowlk 7
m grupo.wtest 7
a [ src
{7 grupowlk 7
{7 grupo.wtest 7

En este caso, tp_objetos es el nombre del proyecto original pero ademas también es una
carpeta que esta dentro del trunk. Entonces al descargar el proyecto, no lo reconoce como
proyecto Wollok, en particular la carpeta src y donde estan definidas las dependencias.
Entonces no va a funcionar correr tests, ni programas. La solucion mas facil es que tu
compaifiero vuelva a subir correctamente el proyecto (de ser necesario borren el repositorio
original y creen otro).
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4.2 No se subieron todos los archivos al proyecto Wollok

Si no fue ninguna de las anteriores opciones entonces los mensajes de error arriba
descriptos aparecen si previamente no se subieron todos los archivos en el commit inicial
del proyecto:

1. en el primer caso (Please add dependency...) falta un archivo importante que es el
MANIFEST.MF que esta en el directorio META-INF, con el que se resuelven las
dependencias del ejecutable de Wollok.

2. En el segundo caso (Error updating dirty state editor...), falta un archivo
WOLLOK.ROOT en la carpeta src que establece el path donde se encuentran las
clases de las librerias de Wollok

¢Como resolverlo?

1. Pedile a tu compafiero que hizo el commit inicial que suba los archivos que estan
faltando.

2. Los podés copiar de cualquier proyecto vacio Wollok que generes desde el IDE,
entrando por el Project Explorer (Window | Show View | Project Explorer) o bien
revisando la carpeta desde el sistema operativo. Y claro, después hay que subirlos si
o si al proyecto, para que no les pase lo mismo al resto de tus compafieros.

[f5 Project Explorer &2 | 4" Search = G.:p

v (5> grupo12 6 [https://svn.riouxsvn.com/tpgrupol
 (Fsrc 4
- logdj.properties 2
() test. wtest 4

T
b =\ |RE System Library [JavaSE-1.8]
b B Plug-in Dependencies
w 7 META-INF 2
iy
ug build.properties 2

5 Subiendo nuevos cambios

Ok, nuestro equipo esta listo para codificar el proyecto que vamos a desarrollar. Entonces
ahora el integrante mas valiente del grupo toma la posta y va a desarrollar la primer
funcionalidad que es requerida. Entonces ... ;qué puede pasar aca con los archivos del
proyecto? Tenemos estas tres opciones:

e Podemos modificar un archivo existente - Marcado al lado del nombre con un simbolo

n_n

>
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e Agregar un nuevo - Marcado con un signo de interrogacion “?” en el icono del archivo
e O bien eliminarlo - Que desaparece del project browser

MiProyectoCopado/src/Aliens.wlk - Wollok

i - @ H-~-0-Qv 9~ FvH il v
¥ Package 2 = B @Personaswlk & Animales.wlk
o=
= - object et {
¥ [ > MiProyectoCopado 1 [https://svn. var llamada = "casa - tel
T[’_%;bsrce.‘.. = method Llamadail) {
@ Aliens.wlk } return 1lamadal
3 Animales.wlk 5 }

{1 > Personas.wlk 4
% testEntesVivientes.wtest

Una vez que tenemos ya decididos todos nuestros cambios, corrimos los test y todo parece
estar funcionando correctamente, vamos a pararnos arriba del proyecto y hacemos click
derecho -> team -> commit. Ahora vamos a tener la misma ventana que nos aparecié al
hacer el commit inicial. En la misma tenemos la posibilidad de dejar un comentario para
este commit y seleccionar los archivos que vamos a commitear
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Enter a commit comment

You can specify a new message or choose the previously entered one. | SVN |

3 =

nadd Emptycomments are allowed, but filling a comment message would
1la help other people to understand the changes.
Comment

Agrego la funcionalidad del punteo 1 del trabajo practico y borro el archivo
objetosNocopados.wlk que quedé obsoleto.

Choose a previously entered comment or template:

-
- |

[] Keep Locks | Paste selected names |
Resource Content » | Properties Treatas Ed

E’Q MiProyectol:opado,fsrc,fobjetosNoCopados§ Deleted | E

& @ MiProyectoCopado/src/Personas.wlk | Modified

EQ MiProyectoCopado/src/aliens.wlk New

@Q MiProyectoCopadofsrcftestEntesVivientes§ New

3

| select All | | Clear Selection || Clear All | Selected: 4 of 4

P | @ | cancel | [ OK J -

Podemos ver que en la parte inferior tenemos la posibilidad de ir tildando con un checkbox
cada archivo que deseo subir, mientras que en la columna content nos indica que es lo que
va a pasar en el repositorio remoto: El archivo es nuevo, se modifica o se borra. Una vez que
presionamos el botén ok, ya se suben nuestros cambios y nos queda el proyecto con el
mismo simbolo del cilindro amarillo en todos los archivos.

- MiProyectoCopado/srcfAliens.wlk - Wollok

i @ H-0-Q~>® § v Do

f# package i wollokTe = o &) Personas.wlk & Anin

(=1 Y

- object et {
£ MiProyectoCopado 1 [https://svn.ri var llamada = "¢
¥ @src4 - method 1lamadal)
Ali wik 7 return llama
O |fensw }
@ Animales.wlk 5 }

{ Personas.wlk 7
D testEntesVivientes.wtest 7
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6 Actualizando el proyecto

Ahora nuestros compafieros de equipo subieron cambios. Entonces nosotros tenemos que
actualizar nuestro contenido del IDE con el del que se encuentra en el repositorio remoto.
Para realizar esta operacion solo es necesario hacer click derecho sobre el proyecto ->
team -> update. Automaticamente se va a sincronizar el contenido con el del repositorio.

Es una buena practica siempre que esté por empezar a codificar una funcionalidad, hacer un
update para bajarme la ultima versién que se encuentre en el repositorio. Esto nos beneficia
en evitar a futuro tener conflictos con el cédigo a subir si es que ya sufrié actualizaciones en
el periodo que me tom¢ llevar a cabo el desarrollo.

Otra utilidad que podemos explotar es buscar una versién determinada para un archivo o
bien para el proyecto entero. Esto se puede ejecutar haciendo click derecho sobre el
proyecto/archivo -> team -> update to revision. Aqui podremos seleccionar Head Revision
que es la Ultima version del repositorio (que seria como hacer un simple update) o bien
podemos buscar por fechas o bien seleccionar una revision en particular®.

> Update To Revision

Update resources
SVN

@ Field 'Revision’ cannot be empty. I |

Revision

) Head Revision

) Date:

@® Revision: Browse...

Depth
Depth: | Working copy = | [] update depth

Path: Browse

D cancel OK

Para la dltima opcién tenemos que seleccionar el option “Revision:” y clickear en browse.
Automaticamente vamos a ver una nueva ventana que contiene todas las versiones, sus
respectivos cambios y el usuario que realizé el commit en cuestion.

M O Select Revision

5Gj tené:_' Select any of existing revisions

SVN rchivo

en el Prc ?r’ou can _ch_o_ose any of represented revisions for the resource. Please note, that there ultima
L, is a possibility to filter messages by the author and the comment. $I
version & 38 que

hiciste dé" -
1https:,.’,.’S\.l'n.riou><S\m.com,u’pro),rsectocopado,-’trunk & B %o

de 24

Revision Date Chant Author Comment
7/13/16, 11:56
Os 1 7/13/16, 11:40
0s £ 7/13/16, 5:49F
4 7/13/16. 4:26

6 juancete Agrego la funcionalidad del punto 1 del trabajo pt

1 juancete ubo un archivo para mostrar como borrar

Ejuancete grego la funcionalidad de animales

itial commit

juanceke
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7 Resolucion de conflictos

¢Conflictos? ;Qué pasa si todos tocamos un mismo archivo y queremos subirlo?

Des persanas bajan vr archive

Repository

Juan Cecilia

Ceciliz sube los cambios

Repaository
b

*— Wrife —

Cadz wre edits &l contenide

Repository

[
#]

Juan Cecilia

Juan no puede subir sus cambios

Repository
“
— Wite *I

#]

Juan Cecilia Juan Cecilia

En el ejemplo que mostramos en la imagen superior, tanto Juan como Cecilia se bajan del
repositorio la versiéon A de un archivo. Ambos tocan lineas de cdédigo generando dos
versiones nuevas e independientes. Claramente Cecilia trabajé mas rapido que Juan en su
implementacion y subié los cambios realizados al repositorio, quedando la version A" como
la vigente. Entonces Juan al momento de subir los cambios se ve alertado por el servidor
SVN que le indica que su version A’ (que es mds nueva que A) no puede ser subida porque
hay una nueva version en el servidor remoto (que es la evolucién de la versién de la que
partié Juan: A -> A”"). Entonces nos pide que bajemos esos cambios del repositorio remoto,
por lo tanto realizamos un team->update. Aca pueden suceder dos cosas:

e El cliente SVN fue lo suficientemente inteligente para poder darse cuenta que las
lineas de codigo que modificé Cecilia no se solapan con las que estuvo trabajando
Juan y hace un merge automatico, es decir que crea una version A” que contiene los
cambios de Juan y de Cecilia. Hacemos un commit y dejamos en el servidor remoto
esta ultima version.

e En algun punto se modificaron las mismas lineas de cédigo por lo cual el cliente SVN
no es capaz de poder mezclar los fuentes y entonces delega en nosotros para que
tomemos la decisiéon adecuada. Vamos a explayarnos un poco mas sobre esta
mecanica.

Por ejemplo en nuestro proyecto copado que tiene un archivo llamado personas.wlk, tanto
Juan como Cecilia modificaron el mismo método (en nuestro caso el método es nombre()).
Entonces como habiamos mostrado en el ejemplo anterior, Cecilia sube los cambios
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primero y Juan intenta subir los suyos posteriormente. Entonces surge este error:

method edad(){

@ Unresolved Conflict

}

-

svn: E160024: Commit failed (details fellow):

svn: E160024: File or directory 'Personas.wlk’ is out of date; try updating
svn: E160024: resource out of date; try updating

svn: E175002: CHECKOUT of '/proyectocopado/isvn/ver/7/trunk/src/
Personas.wlk': 409 Conflict (https://svn.riouxsvn.com)

If there are no incoming changes in Synchronize view then try updating from
any navigator view.

OK

Hacemos un update primero y vamos a ver que el cédigo nos queda de la siguiente manera:

2 Personas.wlk 2

1 =
2 * This is an SVN example at wollok IDE
3 %/
4 object persona {
& 5 var edad = 34
] var nombre = "Pepe"
8 method nombre(){
B 9 =<<<<<= ,mine
18 return nombre.toUpperCase()
1] =======
12 return "Mi nombre es " + nombre
13 »>»>>5> .19
14 }
15
Bl6 method edad(){
17 return edad
18 ¥
19
204 |

Como se puede ver ahora esta indicado con signos de mayor y menor la porcién de cédigo
afectada y separada por signos de igual el cédigo que escribimos nosotros y el cédigo que
se encuentra en el repositorio (mine y r9 - revision 9 - respectivamente). Como se puede ver
el cédigo que deja el plugin de SVN no compilal!!! Esto es a propdsito para que nosotros
tengamos que modificar el archivo en cuestion para que sea coherente con el requerimiento

pedido.

Claramente Cecilia concatend el string “Mi nombre es “ con el atributo nombre para el getter
y Juan queria devolver el atributo en mayuscula. Entonces debemos editar el archivo y
dejamos que devuelva los string concatenados mas el atributo en mayuscula haciendo click

derecho sobre el proyecto -> team->edit conflicts que nos lleva a esta ventana:
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£ Personas.wlk £7 *personas.wlk [Edit Conflicts] 2 = O

| Text Compare

B & @ @ o« & D EE
@ Personas.wlk [working] # {0 Personas.wlk [Repository]
WiL WEL =
2 * This is an SVN example at wollok IDE 2 * This is an SVN example at wollok IDE
3 =/ 3 %/
4 object persona { 4 object persona {
5 var edad = 34 5 var edad = 34
] var nombre = "Pepe” 6 var nombre = "Pepe"
8 method nombre(){ 8 method nombre(){
[ 9] return nombre. toUpperCase() o9 return "Mi nombre es " + nombre ]
10 } 18 }
11 11
12 method edad(){ 12 method edad(){
13 return edad 3 return edad
14 } 14 ¥
15} 15}
16 16

Podemos editar en la ventana Working o bien si nos paramos en la flecha que une las dos
ventanas nos aparecera un icono para mover la porcién de cédigo seleccionada a la ventana
working. Una vez terminados los cambios grabamos y nos queda creada la nueva version.
Ahora nos resta indicarle al plugin que ya esta resuelto el conflicto, entonces nos paramos
arriba del archivo personas.wlk, hacemos click derecho -> team -> mark as merged. Solo nos
queda hacer un commit de la nueva versién y listo :).
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8 Workflow recomendado para trabajar

Update

¢ Corro los test

/ \ No dan verde. Compra
Hago los cambios facturas el que hizo el

commit que rompid
los test!

«Corro los test nuevamente

Sincronizo

No hay cambios

Hay cambios.
Bajo nueva version.

P - Conflictos!

No hay conflictos.

x Merge de versiones.

P— /
V' Corro los test nuevamente

Commit!

\

Recomendamos que sigas este circuito:
1) Bajo cambios (svn update)
2) Corro tests, si estan en rojo hay que avisar al equipo que hay un commit que hizo
fallar. Medialunas para el equipo a cargo del que subié el commit.
3) Hago ajustes necesarios.
4) Antes que nada... jjvolver a correr los tests!!
5) Ahora si, sincronizo,
a) sino hay updates, buenisimo: tiro el commit.
b) si hay updates, tengo que sincronizar, correr los tests, quizds no hay
conflictos, todo bien, tiro el commit si los tests dieron verde.
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c) si hay conflictos, ups, hay que resolverlos a mano, correr los tests y
commitear una vez que los marcaron como resueltos

6) Y cuando cerraron la entrega, generan un tag “Entrega x” (ver explicacién a
continuacion

9 Como generar un Tag

Esto se hace parado sobre el proyecto, Team -> Tag

Create Tag X
Enter a tag location and a comment

Enter the name of the folder where the tag will be created. i |

-lag:

entregal |v | Browse... |

| Use the repository version v |

(| start working in the tag

Freeze svn:externals

-Revision
{C) Head Revision

[ Date: 08/02/2016 — |+ 03:48:51 PM — |+

1 Revision: Browse...

Comment
Entrega 1 - 25 tests ok

Choose a previously entered comment or template:

{ il

® | Cancel | OK

Seleccionen un nombre para el tag y deberian utilizar una version previamente guardada en
el Server (“Use the repository version”), normalmente la versién actual (Head Revision). Le
ponen un comentario representativo de la entrega y finalmente ok. Eso genera una
estructura paralela al trunk para el proyecto:
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¥ (= tp-casa-pintada 18
w ¥ trunk 17
» (= .settings 17
b (>META-INF 17
b (=src 17
| .classpath 17
| .project 17
¢ Duild.properties 17
b 52 branches 16
v ¥ tags 18
w (=rentregal 18
P (= .settings 17
b (= META-INF 17
P (=src 17
L] .classpath 17
i=] .project 17
a1y build.properties 17

-
=

=1

'3

5
m

¢Qué utilidad tiene hacer esto? Podemos restaurar el estado del proyecto sin mayores
dificultades haciendo un Checkout especifico sobre un Tag.

¢Qué pasa con los posteriores commits? Se haran sobre la estructura de trunk, con lo cual
nuestro tag “Entrega 1” no sufre modificaciones.

tag entrega 1 tag entrega 2 tag entrega 3

I ¥ | J :
trunk

commits
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