Daca doriti sa mentorati echipa FIRST Lego League (FLL), este important sa intelegeti mai intai
obiectivele si ideea de baza a acestui program. FLL este un program educational care isi
propune sa ofere copiilor abilitati in stiinta, tehnologie, inginerie si matematica (STEM) si sa
dezvolte abilitati precum munca in echipa, rezolvarea problemelor si inovarea. Competitia FLL
consta din 3 parti: proiect inovator, joc robot si spirit de echipa.

in primul rand, atunci cand indrumati o echipa FLL, este esential sa intelegeti structura si
obiectivele programului FLL. Scopul FLL este de a dezvolta munca in echipa si abilitatile de
rezolvare a problemelor, predand in acelasi timp copiilor abilitati STEM. Apoi furnizati
echipamentul necesar jocului robot, cum ar fi Lego Mindstorms, setul Spike Prime si alte
materiale necesare competitiei.

Asigurati-va ca membrii echipei sunt familiarizati cu conceptele de baza ale FLL si cu regulile
competitiei. Ghidati echipa prin procesul de dezvoltare a proiectului. Ajutati-i cu abilitati de
rezolvare a problemelor, capacitatea lor de a efectua cercetari si de a face prezentari.
Oferiti-le copiilor multa practica, |asati-i sa-si testeze prezentarile si robotii si sprijiniti-i Tn ziua
competitiei. Tncuraja’;i colaborarea intre membrii echipei si consolidati spiritul de echipa. Ajutati
fiecare membru sa-si descopere punctele forte si sa foloseasca aceste talente pentru succesul
echipei.

Amintiti-va ca oferiti sprijin continuu pentru a mentine echipa motivata si implicata.
Raspundeti-le la intrebari, ajutati-i sa faca fata provocarilor si sarbatoriti-le succesele.
Indrumarea echipei FLL este o mare oportunitate de a oferi o experienta care sporeste
interesele si abilitatile tinerilor in domeniul STEM. Este important sa aveti rabdare in acest
proces si sa faceti procesul de invatare placut.



