
ใบความรู​้
  เร ือ่ง การสรา้งภาพเคลือ่นไหวแบบ Classic Tween 

Classic Tween 
      เป็นการเคลือ่นทีแ่บบธรรมดาๆ คลาสสกิๆ เลย การเคลือ่นทีแ่บบนี้
จะสามารถทำได ้1 วตัถตุอ่ 1​
 เลเยอร ์ตอ่ 1 Tween   ถงึแมม้วีตัถหุลายชิน้ เมือ่กดใช ้Classic 
Tween วตัถทุัง้หมดจะถกูสรา้งเป็น Symbol ใหม ่1 Symbol  
 
1. ยา้ยตำแหนง่ (Move) 
        ทำไดก้บัวตัถ ุ2 มติเิทา่นัน้ (X , Y) พอเปลีย่นเป็น 3 มติ ิโดย
เครือ่งมอื 3D Rotation Tool จะไมส่ามารถใช ้Classic Tween ได ้

ยา้ยลอ้มาเฉยๆ เป็นการยา้ยตำแหน่ง 
 

ยา้ยตำแหน่ง พรอ้มกบัหมนุไปดว้ย 
 
2. ปรบัขนาด (Scale) 
         สามารถปรับขนาดไดท้ัง้ดา้นกวา้ง และดา้นยาว หรอืจะปรับใน
อตัราสว่นทีเ่ทา่กนักนักไ็ด ้มนักจ็ะเป็นเหมอืนการขยายเทา่กนัทกุดา้น 
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3. หมนุ (Rotate) 
       กเ็ป็นการหมนุรอบจดุศนูยก์ลาง ซึง่จดุศนูยนั์น้ สามารถยา้ยไปยงั
จดุทีต่อ้งการได ้

 
 

 
4. เอยีง (Skew) 
       กเ็อยีงอา่นะ มเีอยีงแนวตัง้ และเอยีงแนวนอน ไมม่อีะไรมาก 
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ขา้งบนเป็นแคต่วัอยา่งเฉยๆ  
ลองมาดวูธิสีรา้ง Motion แบบ Classic Tween กนัดกีวา่... 
 
1. เคลือ่นที ่ยา้ยตำแหนง่ ธรรมดาๆ 
 
- วาด วตัถอุะไรกไ็ด ้แตผ่มจะพมิพเ์ป็นขอ้ความ ในเฟรมแรก 
 

 
​
- ไปทีเ่ฟรมที ่48 (คลกิซา้ยเลอืกเฟรมที ่48) จากนัน้กด [F6] เพือ่ 
Insert Keyframe แลว้ยา้ยวตัถไุปยงัตำแหน่งทีต่อ้งการเคลือ่นทีไ่ป​
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​
- คลกิขวาทีเ่ฟรมไหนกไ็ด ้แลว้เลอืก Create Classic Tween 

 
กจ็ะไดป้ระมาณนี.้.. 

 
 
 
 
 

  ​                                        การสรา้งภาพเคลือ่นไหว ดว้ยโปรแกรม 
Adobe Flash  อ.นวิฒัน ์ สารบญุ 



​
 

 
2. การหมนุ 
2.1 หมนุแบบวนลปู (loop) 
 ​ - วาดลอ้ หรอือะไรกไ็ดท้ีอ่ยากใหห้มนุ แลว้ลากครอบวตัถแุลว้กด 
[F8]  เพือ่ Convert to Symbol (จรงิ กไ็มจ่ำเป็นตอ้งเปลีย่น Symbol 
กไ็ด ้แตท่ำเถอะครับ จะไดช้นิ เพราะมนัจะเป็นประโยชนใ์นภายภาค
หนา้) 
 

 
 

- ไปกด [F6] เพือ่ Insert Keyframe ทีเ่ฟรมาที ่48 จากนัน้คลกิ
ขวา Create Classic Tween 
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​
​
 
 ​ - คลกิทีเ่ฟรมไหนกไ็ดท้ีอ่ยูร่ะหวา่ง Keyframe ทัง้สอง 
(เฟรมไหนกไ็ด ้ระหวา่งเฟรมที ่1 กบั 48 ) 
แลว้ไปดทูีห่นา้ Properties จะเห็นดงัรปูดา้นลา่ง 
 

 
 
แถบ Tweening  
ตรง Rotate : เลอืกเป็น CW  
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None คอื ไมห่มนุ 
Auto คอื หมนุในทศิทางทีใ่กลท้ีส่ดุระหวา่งคยีเ์ฟรมแรกกบัคยีเ์ฟรมถดั
ไป 
CW คอืหมนุตามเข็มนาฬกิา 
CCW คอืหมนุทวนเข็มนาฬกิา 

2.2 หมนุไมว่นลปู 
        หมนุแบบธรรมดาอะ่ หมนุไปนดิหน่อย ไมก่ีอ่งศาไรงี ้วธิทีำก็
เหมอืนกนัวนลปูแหละนะ แตไ่มต่อ้งไปเลอืกอะไรใน Properties หมนุ
โดยใช ้เครือ่งมอื Free Transform Tool (Q) หมนุไปยงัองศาทีต่อ้งการ 
แลว้กเ็ลอืก Create Classic Tween ​
 
การยา้ยจดุหมนุ  
      คลกิเลอืกทีว่ตัถ ุจากนัน้กด [Q] หรอืเครือ่งมอื Free Transform 
Tool จะเห็นจดุกลมๆ สขีาวเล็กๆ น่ันแหละ คลกิแลว้ยา้ยมนัไปยงัจดุที่
ตอ้งการ  
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