1° DIA

SD: COMUNICAGCAO COMO RECURSO AMPLIADOR DA LINGUAGEM

Unidade Escolar: Dia: 1

Educador Autor(a): E-mail: c.ferreira@rioeduca.net

Eixo Tematico:

COMPETENCIA 2 — PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO;
COMPETENCIA 4 - COMUNICACAO;

COMPETENCIA 6 — CULTURA DIGITAL;

COMPETENCIA 8 - AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO;
COMPETENCIA 9 — EMPATIA E COOPERACAO.

Objetos de Conhecimento: PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA, ESCUTA E
ORALIDADE.

Estratégia de leitura;

Construcao do sistema alfabético;

Escrita autobnoma e compartilhada;

Contagem de rotina/ Contagem ascendente e descendente/ Reconhecimento de

nimeros no contexto diario: indicagdo de quantidades, indicacdo de ordem ou
indicagdo de codigo para a organizagdo de informacdes;

e As fases da vida e a ideia de temporalidade (passado, presente, futuro);

e As diferentes formas de organizacdo da familia e da comunidade: os vinculos
pessoais ¢ as relacoes de amizade;

e Utilizacdo de tecnologia digital.

Local (ais) para a realizacio:

[ Sala de Aula [J Laboratoério de Informatica ] Outros:

Tempo de duracio: 1 AULA.

Objetivos

esperados

TRABALHAR O GENERO TEXTUAL HISTORIA EM QUADRINHOS
COM A FINALIDADE DE ATRIBUIR AO ALUNO
COMPORTAMENTOS COMUNICATIVOS NA FALA E NAS ARTES,
INTEGRANDO-O AO AMBIENTE E CONTEUDOS DE
APRENDIZAGEM.

1* ETAPA: TOMADA DE CONSCIENCIA

(Apresentacio do tema e dos caminhos que serio percorridos para a aprendizagem)

e (Cartaz com figuras explicativas sobre o planejamento da aula e de cada etapa;
e Video explicando a proposta da SD — A importancia das historias, de nossas

historias. https://youtu.be/oggiDgRAZzs



https://youtu.be/oqqiDgRAZzs

2* ETAPA: CONSTRUCAO DO STORYTELLING NAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos)
observados na fala, como direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de

concordancia ou discordancia), expressao corporal, tom de voz.

(EF15LP13) Identificar finalidades da interacdo oral em diferentes contextos

comunicativos (solicitar informagdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias

etc.).
e Demonstragdo do género textual Historia em Quadrinhos aos
alunos;
e Video introdutorio preparado para explicagdo da Sequéncia
1* PARTE:

Didatica, de como o trabalho sera realizado pelos alunos; o tipo de
planejamento de texto que serd abordado, com textos explicativos,
figuras e video adentro. https://youtu.be/gJ5SDk6P0tq0

e Mostra e leitura de um gibi impresso escolhido pela turma
(Professor, ¢ importante que vocé€ tenha um cantinho da leitura
dentro da sala de aula. Caso este cantinho ndo exista, ou queira
realizar a atividade de forma diferenciada, leve a turma a um local

22 PARTE: bem bacana para que 0 momento seja prazeroso.);

e Roda de conversa sobre o assunto do texto, sobre personagens,
fala, tipo de texto abordado (género textual); A criagdo, a arte dos
alunos na elaboracdo de seus trabalhos para estimula-los;

e Introducdo sobre o protagonismo e personagem, a histéria da vida
deles — em conversa.

3* ETAPA: MOMENTO E-BOOK

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia
etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas

convencionais € ndo convencionais;



https://youtu.be/gJ5Dk6P0tq0

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e

publicar os textos produzidos, explorando os recursos multissemioticos disponiveis.

e Primeira atividade no E-book do PowerPoint sobre o género
textual Histéria em Quadrinhos (HQ): cada aluno vai construir seu
personagem a partir de sua criatividade, esforco e capacidade. O
professor podera disponibilizar do equipamento que a escola
possui, como o Data show, acessando ao site (Neste caso, um
aluno realizara a atividade por vez até que todos sejam
alcan¢ados e enquanto isso as outras atividades podem ser
realizadas também em forma de rodizio.), ou utilizando o
Laboratorio de Informatica, caso a escola possua, ou mesmo
combinando com os alunos de trazerem seus smartphones na
aula para realizarem esta atividade. E-book do professor com
manual de 7 passos para a realizacdo das atividades com os
alunos:

https://riceduca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/c_ferreira_

rioeduca_net/EelQuwcZj0lCsGhV1uTGIikIBAvrU-Ge01RawyP
zpOritlA?e=fzk8§XR

1* PARTE:

e (ada aluno podera escolher como sera seu personagem: com
desenho, figuras, simbolos, imagem da internet, imagem da galeria
etc.
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioed
uca_net/ layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-
47BC-99B6- E4EFEF4BE°Dﬁ1—Ar nta° %AT7°

91 4d88 96d1-ebdal72df634

4* ETAPA: CONTEXTUALIZACAO DE CONTEUDOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF15LP04) Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos

grafico-visuais em textos multissemioticos;

(EF01LP05) Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representagdo dos sons da
fala;

(EF01LP17) Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instru¢cdes de montagem
e legendas para albuns, fotos ou ilustragdes (digitais ou impressos), dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situa¢do comunicativa € o

tema/assunto/ finalidade do texto;



https://rioeduca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/c_ferreira_rioeduca_net/Eel0uwcZj0lCsGhV1uTGikIBAvrU-Ge01RawyPzpQritlA?e=fzk8XR
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/c_ferreira_rioeduca_net/Eel0uwcZj0lCsGhV1uTGikIBAvrU-Ge01RawyPzpQritlA?e=fzk8XR
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/c_ferreira_rioeduca_net/Eel0uwcZj0lCsGhV1uTGikIBAvrU-Ge01RawyPzpQritlA?e=fzk8XR
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634

(EF01MAUO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em

diferentes situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros nao indicam

contagem nem ordem, mas sim codigo de identificacao;

(EFO01HIO1) Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das

lembrangas particulares ou de lembrangas dos membros de sua familia e/ou de sua

comunidade;

(EF01HI02) Identificar a relagdo entre as suas historias e as histérias de sua familia e de

sua comunidade.

1* PARTE:

Contextualizando a producdo de sua Historia em Quadrinhos com

conteudo de Lingua Portuguesa:

e A fim de aprimorar a escrita, o aluno contara, nesta aula, com os

conteudos para nomear pessoas, lugares, seres, coisas e as palavras
que antecedem esses nomes com atividades;

Sera apresentada uma explicagao pratica na propria sala de aula
com os objetos, imagens e pessoas para demonstrar tipos de
substantivos e os artigos que acompanham todos (Professor, ¢
importante que em sua sala de aula existam alfabetarios com
explicacao em LIBRAS das imagens e palavras contidas neles.);
Cada aluno registra em seu caderno as descobertas em listas com
palavras ou ilustragdes. O aluno que estiver em iniciagdo do
desenvolvimento da escrita contara com o professor como escriba.
O aluno com dificuldades motoras sera avaliado pela dindmica
oral ou, se ndo for possivel, poderd ilustrar e/ou contar com a sua
lingua principal (LIBRAS, no caso);

O aluno realizara uma atividade permeada pelo jogo online do
Wordwall para verificar o aprendizado desta parte. O professor
podera disponibilizar do equipamento que a escola possui,
como o Data show, acessando ao site, ou utilizando o
Laboratorio de Informatica, caso a escola possua, ou mesmo
combinando com os alunos de trazerem seus smartphones na
aula para realizarem esta atividade. Link do jogo:
https://wordwall.net/pt/resource/24408381

2* PARTE:

Contextualizando a producdo de sua Historia em Quadrinhos com

os conteudos de Historia:

e Abrangendo o tema Storytelling, sera conversado com a turma

junto a uma demonstracdo de documentos vivos, como uma
Certidao de Nascimento, e apresentada uma atividade dirigida
sobre a identidade do aluno e a importancia do “EU”".



https://wordwall.net/pt/resource/24408381

3 PARTE:

Contextualizando a producao de sua Historia em Quadrinhos com
os conteudos de Matematica:
e Para somar, a turma vai assistir a um video sobre a Historia dos

Numeros Naturais e, finalizando a aula, entender o porqué das
historias na vida. https://youtu.be/em8Gtx_P-Hc

5* ETAPA: AVALIACAO

Verificar se a autoestima e se o autoconhecimento do aluno ja se iniciaram

no processo comunicativo com o grupo.

e Os alunos terdo a oportunidade de trocar ideias sobre os assuntos e colaborarem
uns com os outros nas atividades, estimulando a consciéncia comunicativa,
critica e cientifica, pois poderdo auxiliar os colegas com os equipamentos
tecnologicos também. A avaliacdo do aluno com NEE sempre devera ser

adaptada.
Data Show;
Recursos Videos do YouTube;
Digitais Tablet/ Smartphone/ Data Show;
Jogo do Wordwall;
Objetos da sala de aula;
Apresentagdo de PowerPoint.
Gibis;
Cartaz (cartolina);
Recursos Caderno;
Analogicos o o
utilizados Atividade Dirigida;
Objetos da sala de aula;
Fita adesiva.
Observacoes:

AUTORA: Carla Santiago Ferreira

Durante o primeiro dia, o professor contara com os seguintes instrumentos para

realizar a sua aula:

Cartaz com o infografico do percurso da aula:



https://youtu.be/em8Gtx_P-Hc
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PESQUISA

Sugestdo para a atividade do caderno:

LISTA DE PALAVRAS DA PESQUISA

ARTIGOS SUBSTANTIVO
S

Exemplo de Certiddo de Nascimento para apresentar na aula:



REPUBLICA FEDE
REGISTRO DIGITAL DOS Av NMS DO BRASH.

Certldao de Nascimento

W
~ Canina | \‘5 Macho 73
,; \'” Dachshund )74
: / [“" Preto e Bege | ‘f,,m: 2,500kg ) Z

[Cidade Natal:

Campinas | | Sao Paulo

= | Neme: Derick Henrique Amancio o= _,:.';

- | Guardies: Porica Amancio / Isabelli Eloa Amancio \ =

/ ( Raca dos Pais:

“ [ caracteristica:
4

* Mae Dachshund e pai indefinido o

Porte pequeno, muito arteiro, cara de piddo, dacil e gosta de latir. |~ :T/'

Adotade em 28-01- ﬂ') Iru o de abandond Jtr:t cina em dia,

1 " Observagio:
e todos cuidados n io them. Toma remed l I

Cerlido em resumo do Registra integral de Declaragao de Guarda de Animal.

Assinatura do Guardido

FONTE: Bing.

2° DIA

SD: COMUNICACAO COMO RECURSO AMPLIADOR DA LINGUAGEM

IR e

Unidade Escolar: Dia: 2

Educador Autor(a): E-mail: c.ferreira@rioeduca.net

Eixo Tematico:

COMPETENCIA 2 — PENSAMENTO CIENTI{FICO, CRITICO E CRIATIVO;
COMPETENCIA 4 — COMUNICACAO;

COMPETENCIA 6 — CULTURA DIGITAL;

COMPETENCIA 8 - AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO;
COMPETENCIA 9 — EMPATIA E COOPERACAO.

Objetos de Conhecimento:

Protocolos de leitura;

Leitura de imagens em narrativas visuais;
Producao de textos;

Utilizacdo de tecnologia digital;

Construcao do sistema alfabético e da ortografia;
Cadeias alimentares simples;

Microrganismos;

Corpo humano;




e Respeito a diversidade;

e Leitura, escrita, comparagdo e ordenagao de nimeros de até trés ordens pela
compreensdo de caracteristicas do sistema de numeragao decimal (valor
posicional e papel do zero).

Local (ais) para a realizacao:

[ Sala de Aula [ Laboratério de Informatica (] Outros:

Tempo de duracio: 1 AULA.

Objetivo TRABALHAR O GENERO TEXTUAL HISTORIA EM QUADRINHOS
COM A FINALIDADE DE ATRIBUIR AO ALUNO
COMPORTAMENTOS COMUNICATIVOS NA FALA E NAS ARTES,
INTEGRANDO-O AO AMBIENTE CONTEXTUALIZADOR E AOS
CONTEUDOS DE APRENDIZAGEM.

esperado

1* ETAPA: TOMADA DE CONSCIENCIA

(Apresentacao do tema e dos caminhos que seriao percorridos para a aprendizagem)

e C(Conversa sobre o planejamento da aula e de cada etapa;
e Explicacdo sobre a formacao do texto presente no E-book .

2* ETAPA: CONSTRUCAO DO STORYTELLING NAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF01LP01) Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda para a direita e de

cima para baixo da pagina;

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edi¢do de texto, para editar e

publicar os textos produzidos, explorando os recursos multissemioticos disponiveis;

(EF15LP05) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido,
considerando a situacdo comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem
escreve); a finalidade ou o propdsito (escrever para qué); a circulagdo (onde o texto vai
circular); o suporte (qual ¢ o portador do texto); a linguagem, organiza¢do e forma do
texto e seu tema, pesquisando em meios impressos ou digitais, sempre que for preciso,
informacdes necessarias a producao do texto, organizando em topicos os dados e as

fontes pesquisadas;




(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras,

onomatopeias).

e Apresentacdo das caracteristicas do género textual Historia em
Quadrinhos aos alunos através de materiais concretos elaborados
1? em cartazes, presentes neles a mostra dos tipos dos baldes e seus
PARTE: conceitos para serem fixados na sala de aula;
’ e Revendo o video explicativo da aula 1 sobre a construgao das
histérias em quadrinhos, enfatizando o programa disponibilizado,
o PowerPoint e as caracteristicas deste género textual.

https://youtu.be/gJ5Dk6P0tg0

e Roda de conversa e planejamento sobre o assunto do texto, sobre

2? personagens, fala, tipo de texto abordado (género textual); A
PARTE: criagdo, a arte dos alunos na elaboragdo de seus trabalhos para
estimula-los;

3* ETAPA: MOMENTO E-BOOK

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia
etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos ¢ técnicas

convencionais € ndo convencionais.

e Segunda atividade no E-book do PowerPoint sobre o género
textual Histéria em Quadrinhos: cada aluno vai construir sua
primeira histdria relacionada ao contetido trabalhado, tornando a
atividade interdisciplinar significativa, colaborativa ao aluno e ao
professor, pois vai facilitar sua avaliacdo, utilizando seu
personagem e possivel linguagem verbal a partir de sua
criatividade, esforco e capacidade;

e Desenvolvimento da primeira historia no E-book presente no
programa do PowerPoint aos alunos a partir do contetido

PARTE: trabalhado na aula anterior: Identidade. O professor podera

disponibilizar do equipamento que a escola possui, como o

Data show, acessando ao site (Neste caso, um aluno realizara a

atividade por vez até que todos sejam alcancados e enquanto

isso as outras atividades podem ser realizadas também em
forma de rodizio.), ou utilizando o Laboratdrio de Informatica,
caso a escola possua, ou mesmo combinando com os alunos de
trazerem seus smartphones na aula para realizarem esta
atividade. Link do E-Book:

1'<l



https://youtu.be/gJ5Dk6P0tq0

https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c ferreira rioed

uca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-
47BC-99B6-0E4EFEF04BSE%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3

%A30.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67¢3-7¢
91-4d88-96d1-ebdal72df634

4* ETAPA: CONTEXTUALIZACAO DE CONTEUDOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF03LP02) Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, VC,

VV, CVYV, identificando que existem vogais em todas as silabas;

(EF35LP20) Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de
recursos multissemidticos (imagens, diagrama, tabelas etc.), orientando-se por roteiro

escrito, planejando o tempo de fala e adequando a linguagem a situagdo comunicativa;

(EF04LP07) Identificar em textos e usar na producdo textual a concordancia entre
artigo, substantivo e adjetivo (concordancia no grupo nominal); NESTA AULA SEM O
ADJETIVO

(EFO3LPO01) Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares contextuais entre
grafemas e fonemas — c/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e e (e ndo i) em silaba atona em

final de palavra — e com marcas de nasalidade (til, m, n);

(EF01CI04) Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a

diversidade e a importancia da valorizagdo, do acolhimento e do respeito as diferencas;

(EF04CI08) Propor, a partir do conhecimento das formas de transmissdo de alguns
microrganismos (virus, bactérias e protozoarios), atitudes e medidas adequadas para

prevencgao de doengas a eles associadas;

(EF02MAO01) Comparar e ordenar nimeros naturais (at¢ a ordem de centenas) pela
compreensdo de caracteristicas do sistema de numeragdo decimal (valor posicional e

fungdo do zero).

Contextualizando a producgdo de sua Historia em Quadrinhos com
121

PARTE:

conteudo de Lingua Portuguesa:

o Desenvolvendo habilidades para a escrita, serdo oferecidos os
alunos os conceitos por meio de uma explicacdo oral e expositiva,



https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634

relacionados aos contetidos dos encontros vocalicos, encontros
consonantais e digrafos ja presentes em palavras nos cartazes
explicativos.

A turma apresentara oralmente sua lista criada na aula anterior
sobre os substantivos e uma lista coletiva sera criada a fim de
coletar as informagdes e aprendizagens sobre esta e a aula anterior.
Coletivamente, professor e alunos verificardo os contetdos
presentes nas palavras, construindo um quadro de palavras e suas
especificidades, apresentando a presenca ou ndo de encontros
vocalicos, consonantais e digrafos e que outras palavras podem ser
incluidas.

A professora vai formar grupos com quatro ou cinco alunos em
cada para que formem uma equipe, criando um jogo de perguntas e
respostas, langando as palavras que foram trabalhadas no quadro
da sala de aula para que cada um responda as perguntas
relacionadas, como: “Esta palavra ¢ um substantivo proprio?”, “A
palavra escrita possui encontro vocalico?”, “Onde estd o encontro
consonantal de tal palavra?”, “Qual ¢é o digrafo desta palavra?”,
“Esta palavra ¢ um substantivo comum ou proprio?”, “Qual € o
artigo que eu tenho que usar antes desta palavra na frase?” etc.

Ao finalizar o jogo, os alunos irdo registrar no caderno o conceito
das palavras.

23
PARTE:

Contextualizando a producao de sua Histéria em Quadrinhos com

os conteudos de Ciéncias:

e (Com o intuito de aprimorar o E-book e o conhecimento dos

alunos, sera conversado com os alunos o tema “Satde”, abordando
o professor assuntos relacionados ao cotidiano da turma. E
importante trazer as vivéncias para que situagdes de
vulnerabilidade social sejam tratadas com cuidado nao retratadas
com discriminagao;

A partir do assunto desenvolvido, a professora ird mostrar imagens
sobre a importancia da satde na vida e sociedade, abrangendo o
assunto ndo somente a satde fisica, mas também mental;

Cada aluno tera a oportunidade de se expressar sobre seu
conhecimento e sentimentos, construindo frases e/ou ilustragoes
em folhas recebidas sobre o tema.

32
PARTE:

Contextualizando a producdo de sua Historia em Quadrinhos com

os conteudos de Matematica:

e Complementando a aula anterior, os alunos vao verificar a

classificagdo dos numeros naturais e suas casas decimais a partir
do conteudo apresentado em atividade dirigida, com uma folha
explicativa;

Para dinamizar o novo conteudo, sera disponibilizado o jogo
digital do Wordwall de Roda Aleatéria de nome “Qual € o
numero?”, para que cada aluno identifique o nimero ao girar a
roleta. O professor podera disponibilizar do equipamento que a




escola possui, como o Data show, acessando ao site, ou
utilizando o Laboratorio de Informatica, caso a escola possua,
ou mesmo combinando com os alunos de trazerem seus
smartphones na aula para realizarem esta atividade. Link do
jogo: https://wordwall.net/pt/resource/14244898

5* ETAPA: AVALIACAO

Verificar se a autoestima e se o autoconhecimento do aluno ja se iniciaram

Nno processo comunicativo com o grupo.

e Os alunos terdo a oportunidade de trocar ideias sobre os assuntos e colaborarem
uns com os outros nas atividades, estimulando a consciéncia comunicativa,
critica e cientifica, pois poderdo auxiliar os colegas com os equipamentos
tecnologicos também. A avaliacdo do aluno com NEE sempre devera ser

adaptada.
Recursos Data Show;
Digitais Videos do YouTube;
Tablet/ Smartphone/ Data Show;
Jogo do Wordwall;
Apresentagdao de PowerPoint.
Cartazes (em cartolina);
Recursos Quadro;
Analégicos Caderno;
utilizados Atividade Dirigida;
Fita adesiva.
Observacoes:
AUTORA: Carla Santiago Ferreira
Dia: 2

Modelos de cartazes para apresentar sobre as caracteristicas das HQs (presenca

de palavras com encontros voc, cons e dografos

Sugestdo para a atividade de lista coletiva de palavras:

ENCONTROS ENCONTROS DiIGRAFOS
VOCALICOS

LISTA COLETIVA DE PALAVRAS
COM COM COM



https://wordwall.net/pt/resource/14244898

CONSONANTAI
S

Material para o jogo de perguntas e respostas - Tabela com as perguntas

utilizadas pelo professor:

Esta palavra é um substantivo A palavra escrita possui
proprio? encontro vocalico?

Onde esta o encontro

consonantal de tal palavra? QAell 6 © A0 Cl el Avarh

Esta palavra é um substantivo Qual é o artigo que eu tenho
comum ou proprio? que usar antes desta palavra na frase?

Tabela para escrever as palavras surgidas:

Modelo para atividade para registro no caderno (Professor, os alunos poderao

produzir o quadro por meio da escrita, caso queira utilizar a lousa para que ele copie.):

REGISTRO DE PALAVRAS DO JOGO PERGUNTAS E
RESPOSTAS

ARTIGOS

SUBSTANTIVO
S




COM
ENCONTRO
VOCALICO

COM
ENCONTRO
CONSONANTAL

COM DiGRAFO

Sugestdo de imagens para a atividade de Ciéncias:

HIGIENE DAS MAOS/ CUIDADOS

FONTE: Bing.

HIGIENE DENTAL/ CUIDADO

FONTE: Bing.



O CUIDADO COM OS IDOSOS/ GESTO DE SOLIDARIEDADE

FONTE: Bing.

HIGIENE/ SAUDE DO CORPO/ BANHO

FONTE: Bing.

O SONO/ DESCANSO/ DORMIR



- V'S |

FONTE: Bing.

A SAUDE NO MUNDO/ O CUIDADO COM A LIMPEZA

FONTE: Bing.

HIGIENE/ LIMPEZA/ CUIDADO



FONTE: Bing.

SAUDE/ USO DE MEDICACAO

FONTE: Bing.

ALIMENTACAO SAUDAVEL



FONTE: Bing.

ESPORTE/ TRABALHO EM EQUIPE/ MENINAS NO ESPORTE

FONTE: Bing.

BULLYNG



FONTE: Bing.

CARINHO/ CUIDADO COM OS ANIMAIS/ COMPANHIA

FONTE: Bing.



LIMPEZA E SOLIDARIEDADE

FONTE: Bing.

Sugestdo de atividade para o caderno sobre a apresentacdo das imagens e
conversa (Professor, os alunos poderdo produzir o quadro por meio da escrita, caso

queira utilizar a lousa para que ele copie.):

ESCREVA E/ OU ILUSTRE SOBRE O

ASSUNTO ABORDADO SOBRE SAUDE, NA
AULA DE CIENCIAS:




Atividade dirigida sobre a classificagdo dos numeros naturais e as casas
decimais, disponivel também em :
ATIVIDADES SOBRE 05 NUMERDS NATURAIS E AS CASAS DECIMAIS

HORE: DATA: { i
05 NUMERDS NATURMS S50 UTILZADOS PARA CONTAGEM OU PARA ORGANIZAR ALGO,
POIS SURGIU DA NECESSIDADE PARA CONTAR E POR IS30 FORAM CRIADDS WALORES AS
QUANTIDADES CONFORME A REPRESENTACAD DE CADA.

0,123,45,6,7,8,9,10, ...

A SECUERCLA ACINA £ NUBERICA, REPRESENTADA POR ALGUNS NURMERCS NATURALS, POIS
ELE SAD INFIMITOS.

VAKOS PRODUZIR?

1. ESCREWA 05 PROXIMOS 10 MUMECRS QUE DAC CONTINUIDADE A SEQUENCLE NUBMERICA
ACThA:

14, 11, 15,20, 16, 19, 12, 13, 17

2. ESCRVA POR EXTEMSO COMO SE LE CADA NUMERAL ABAIND:

a4

SETENTA E DOIS
TRINTA
NOVENTA E QUATRO




3. AGORA, DESCUBRA OUAL £ O NUMERD EM CADA LEITURA:

CINQUENTAE UR - 89 19
CITENTA £ NOVE-
DEZENOVE-

SETE- 7

4, COMPLETE AS CASAS DECIMAIS DE ACCRED COM 05 NUMERAIS ABAIXO:

[ CASAS DECINUMSDAS UNIGADES SIMPLES. |

CEMTENA DEZENA UNIDADE

5. AGORSA, DESCUBRA O MAIDR NUMERO DA TABELA ABARD E MARCLUE CON UR X MELE:

45 30 22 10 12 22

21 66 78 4 40 11

SD: COMUNICACAO COMO RECURSO AMPLIADOR DA LINGUAGEM

Unidade Escolar: Dia: 3

Educador Autor(a): E-mail: c.ferreira@rioeduca.net

Eixo Tematico:

COMPETENCIA 2 —- PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO;
COMPETENCIA 4 - COMUNICACAO;

COMPETENCIA 6 — CULTURA DIGITAL;

COMPETENCIA 8 —- AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO;
COMPETENCIA 9 — EMPATIA E COOPERACAO.

Objetos do Conhecimento:

Escrita compartilhada;

Caracteristicas da conversagdo espontanea;

Construgdo do sistema alfabético e da ortografia;
Construgdo do sistema alfabético/ Convengdes da escrita;
Conhecimento das diversas grafias do alfabeto;
Formagao de leitor;

Pontuacao;




e Morfossintaxe;

e Problemas envolvendo diferentes significados da adi¢do e da subtragdo (juntar e
acrescentar)

e Contagem de rotina/ Contagem ascendente e descendente/ Reconhecimento de
numeros no contexto diario: indicagcdo de quantidades, indicagdao de ordem ou
indicagdo de codigo para a organizagdo de informacdes;

e As fontes: relatos orais, objetos, imagens (pinturas, fotografias, videos), musicas,
escrita, tecnologias digitais de informag¢do € comunicagao e inscrigdes nas
paredes, ruas e espagos sociais;

e A nocao do “Eu” e do “Outro”: comunidade, convivéncias ¢ interagdes entre
pessoas;

e A vida em familia: diferentes configuracdes e vinculos.

Local (ais) para a realizacao:

[ Sala de Aula [ Laboratério de Informatica (1 Qutros: patio e sala de leitura.

Tempo de duragao: 1 AULA.

Objetivo | TRABALHAR O GENERO TEXTUAL HISTORIA EM QUADRINHOS
COM A FINALIDADE DE  ATRIBUIR AO  ALUNO
COMPORTAMENTOS COMUNICATIVOS NA FALA E NAS ARTES,
INTEGRANDO-O AOS CONTEUDOS E AO AMBIENTE DE
APRENDIZAGEM.

esperado

1* ETAPA: TOMADA DE CONSCIENCIA

(Apresentacio do tema e dos caminhos que seriao percorridos para a aprendizagem)

e [Explicacdo por meio verbal dos baldes produzidos nas Historias em Quadrinhos
acompanhada de um material com figuras que contenham o conceito de cada um,;

e Conversa sobre o percurso da aula, dos contetdos, do jogo sobre a aula e de
como sera a avaliacdo.

2* ETAPA: STORYTELLING NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EFO01LP01) Reconhecer que textos sao lidos e escritos da esquerda para a direita e de
cima para baixo da pagina;

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edi¢do de texto, para editar e

publicar os textos produzidos, explorando os recursos multissemioticos disponiveis;

(EF15LP05) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido,
considerando a situagdo comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem

escreve); a finalidade ou o propdsito (escrever para qué); a circulagdo (onde o texto vai




circular); o suporte (qual ¢ o portador do texto); a linguagem, organiza¢do e forma do
texto e seu tema, pesquisando em meios impressos ou digitais, sempre que for preciso,
informacdes necessarias a producao do texto, organizando em tdpicos os dados e as

fontes pesquisadas;

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversagdo espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversagdo, formas

de tratamento adequadas, de acordo com a situagdo e a posi¢ao do interlocutor;

(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando

imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras,

onomatopeias).
1 e Contagao de uma HQ com a utilizagao dos baldes trabalhados em
sala;
PARTE: e Mostra de uma das HQ’s ja produzidas a partir do recurso da
apresentacao do PowerPoint no aparelho de Data Show;
22 e Roda de conversa sobre o assunto do texto, sobre personagens,
fala, tipo de texto abordado (género textual); A criagdo, a arte dos
PARTE: alunos na elaboragdo de seus trabalhos para estimula-los;

e Iniciagdo e construcdo do cenario e utilizacdo da linguagem que
desejar ou de acordo com as necessidades especiais ou ndo dos

alunos;

e Formacdo da historia com o tema Satde, abordado na aula
anterior.
https://ri a-my.sharepoint.com/:p:/tr/personal/c ferreira_ri

duca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D
6-47BC-99B6-0E4EFEF04BSE%7D&file=Apresenta%C3%A7

%C3%A30.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67
c3-7e¢91-4d88-96d1-ebdal72df634

3* ETAPA: CONTEXTUALIZACAO DE CONTEUDOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:
(EF02LP07) Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas imprensa e cursiva;

(EF12LP05) Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, (re)contagens de historias, poemas e outros textos versificados (letras de

cancdo, quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e historias em quadrinhos, dentre



https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634

outros géneros do campo artistico-literario, considerando a situacdo comunicativa e a

finalidade do texto;

(EF01LP14) Identificar outros sinais no texto além das letras, como pontos finais, de

interrogacao e exclamacao e seus efeitos na entonagao;

(EF02LPO01) Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de palavras conhecidas ou com
estruturas sildbicas ja dominadas, letras maiusculas em inicio de frases e em substantivos
proprios, segmentacdo entre as palavras, ponto final, ponto de interrogacdo e ponto de

exclamacao;

(EF35LP02) Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da sala de aula
e/ou disponiveis em meios digitais para leitura individual, justificando a escolha e

compartilhando com os colegas sua opinido, apos a leitura;

(EF04LP01) Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema--grafema

regulares diretas e contextuais;

(EF04LP07) Identificar em textos e usar na produgdo textual a concordancia entre artigo

e substantivo (concordincia no grupo nominal);

(EF02MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢ao, envolvendo numeros de até trés
ordens, com os significados de juntar e acrescentar, utilizando estratégias pessoais ou

convencionais;

(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em
diferentes situagdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros nao indicam

contagem nem ordem, mas sim codigo de identificacdo;

(EF02HI08) Compilar histérias da familia e/ou da comunidade registradas em diferentes

fontes;

(EF02HI02) Identificar e descrever praticas e papéis sociais que as pessoas exercem em

diferentes comunidades;

(EF01HI07) Identificar mudancgas e permanéncias nas formas de organizacdo familiar.

17 Contextualizando a producao de sua Histéria em Quadrinhos com

PARTE: contetido de Lingua Portuguesa:




Atividade a partir da mostra de uma das HQ’s ja produzidas para
que, em conversa coletiva, a turma construa um texto sobre o que
possa acontecer a partir da imagem existente;

A partir dos quadros de palavras produzidos na aula anterior, os
alunos irdo analisar a leitura e a escrita das palavras para verificar
vocabularios dos conteudos ligados a esta. Langados os
conteudos de Encontros Consonantais ¢ Digrafos com explicagao
por meio de palavras trazidas em tiras (dentro de frases), os
alunos poderdo perceber que elas se tratam de parte da historia
contada na primeira etapa da aula.

ApOs a interagao entre a explicagcdo e observacao nas escritas, a
turma ird verificar e existéncia dos contetudos trabalhados em
seus nomes proprios, conhecidos/amigos e de sua familia,
registrando no caderno em uma nova lista de verbetes;

A professora vai utilizar o registro por meio da ortografia de
palavras com H, RR, SS, NH, LH e R e L intermediarios em uma
caixa para a formacao de um bingo de palavras em trio,
utilizando um espacgo diferente da escola, como o patio;

Os alunos irdo fazer uma releitura das tiras para verificarem,
juntamente ao professor, os tracos da pontuagdo existentes nas
frases, a fim de discutirem a existéncia deles, a necessidade e
utilizagdo na escrita;

Ao destacar a pontuacdo necessaria na escrita, os alunos irdo
analisar gibis presentes na sala de aula ou na sala de leitura para
investigar os tracos da escrita estudado.

O aluno realizara uma atividade permeada pelo jogo online de
combinacao do Wordwall denominado Pontuagdo com LIBRAS
para verificar e dinamizar o aprendizado de parte do conteudo da

aula. Link do jogo: https://wordwall.net/pt/resource/27426205

23
PARTE:

Contextualizando a producao de sua Historia em Quadrinhos com

os conteudos de Historia:

e Complementando o assunto abordado na ultima aula sobre

identidade, o tema sera ampliado ao contexto socioemocional,
para que cada aluno compreenda como cada um ¢, com ideias
respeitosas, de aceitagdo, cooperativas, entre outras. O contetido
sobre familia sera pesquisado entre a turma e sociedade presentes
(podera ser funcionarios da escola, a presenca de responsaveis na
escola, ou por meio de uma pesquisa pela interner) para que os
destaques principais sejam pautados e seja desenvolvido em um
texto coletivo/lista de palavras/ ilustragdes com a turma sobre o
assunto.

32
PARTE:

Contextualizando a produgao de sua Histéria em Quadrinhos com

os conteudos de Matematica:

e Os alunos vao receber uma atividade dirigida para destacar os

numeros em seu valor posicional, sua leitura e escrita a fim de



https://wordwall.net/pt/resource/27426205

verificar o nivel de aprendizagem da turma. O aluno integrado
poderé reescrever os nimeros e/ou exercitar a oralidade e sua
lingua padrao, como a LIBRAS para destacar os nlimeros
trabalhados;

Os alunos vao assistir ao video sobre as casas decimais € a soma
dos numeros naturais para colaborar na compreensao do
conteudo para realizar calculos em seus cadernos que serdo
escritos no quadro logo apods o lancamento.

https://youtu.be/u22yQYLDILM

4* ETAPA: MOMENTO E-BOOK

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura,

colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia

etc.), fazendo uso sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas

convencionais € ndo convencionais.

12
PARTE:

e Terceira atividade no E-book a partir do recurso do PowerPoint

sobre o género textual Historia em Quadrinhos: Satude. Cada
aluno podera explorar o tema da forma como sentir-se a vontade,
como saude do corpo, da mente, conforme o tema foi explorado
na aula anterior, pois o assunto devera ser relembrado para que
todos possam se aperfeigoar na atividade. O professor podera
disponibilizar do equipamento que a escola possui, como o
Data show, acessando ao site (Neste caso, um aluno realizara
a atividade por vez até que todos sejam alcancados e
enquanto isso as outras atividades podem ser realizadas
também em forma de rodizio.), ou utilizando o Laboratorio
de Informatica, caso a escola possua, ou mesmo combinando
com os alunos de trazerem seus smartphones na aula para
realizarem esta atividade.
https://riceduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira
rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A3217
75-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF(04B5E % 7D &file=Apresenta
Y, %ATY %A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=tr
e&cid=397b67¢3-7e¢91-4d88-96d1-ebdal172df634

5* ETAPA: AVALIACAO

Verificar se a autoestima e se o autoconhecimento do aluno ja se iniciaram

no processo comunicativo com o grupo.



https://youtu.be/u22yQYLDlLM
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634

e Os alunos terdo a oportunidade de trocar ideias sobre os assuntos e colaborarem
uns com os outros nas atividades, estimulando a consciéncia comunicativa, critica
e cientifica, pois poderdo auxiliar os colegas com os equipamentos tecnologicos
também. A avaliacdo do aluno com NEE sempre devera ser adaptada.

Data Show;
Recursos
Videos do YouTube;
Digitais
Tablet/ Smartphone;
Jogo do Wordwall;
Quadro;
Apresentagdo de PowerPoint.
Gibis;
Recursos Cartaz (cartolina);
Analodgicos Caderno;
utilizados Atividade Dirigida;
Folhas de papel;
Fita adesiva.
Observacoes:
AUTORA: Carla Santiago Ferreira
Dia: 3

A histodria para contar:

Gl © FORICUBO
e vy

i

FONTE: Bing.

Sugestao de imagens dos baldes de historia em Quadrinhos:




FALA PENSAMENTO
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FONTE: Bing.

Frases (TIRAS) para utilizar na explicacdo aos alunos:

SIMAO FORTE VAI TENTAR ERGUER
QUINHENTOS QUILOS!

TREINO DEMAIS!

ELE CONSEGUIU!

E ASSIM, CEBOLINHA TREINA, TREINA,
TREINA...

PISEI NUM BURACO, TORCI O PE E NAO
CONSIGO ANDAR!

Sugestdo para a atividade do caderno “Lista de Verbetes™:

LISTA DE PALAVRAS DE NOMES COM ENCONTROS
CONSONANTAIS E DIGRAFOS

FAMILIA AMIGOS/
CONHECIDOS




Palavras para o bingo:

CARRO |PASSARINHO NINHO
CARINHO BLUSA BICICLETA
GLOBO GOLFINHO | CARROCA
ASSADO PLANETA ATLETA
Cartelas para a atividade do bingo:
CARRO PASSARINHO
CARINHO BLUSA
GLOBO GOLFINHO
BICICLETA | PASSARINHO
PLANETA BLUSA
GLOBO NINHO
CARINHO |PASSARINHO
PLANETA BLUSA
GLOBO CARRO
ASSADO | PASSARINHO
PLANETA BLUSA




GLOBO ATLETA
NINHO |PASSARINHO
PLANETA | CARROCA
GLOBO ATLETA
PASSARINHO| NINHO
BLUSA | BICICLETA
GOLFINHO | CARROCA
PLANETA ATLETA
CARRO NINHO
CARINHO | BICICLETA
GLOBO CARROCA
ASSADO ATLETA

Sugestdo para o registro no caderno da atividade de Historia sobre a Familia:

ELABORE UM TEXTO, UMA LISTA DE PALVRAS
OU REPRESENTE POR ILUSTRACOES AS IDEIAS
ACERCA DO ASSUNTO TRABALHADO. DE A SUA

OPINIAO TAMBEM:




Atividade dirigida de matematica sobre “Os Numeros ¢ o Valor Posicional”:

NOME:

ATIVIDADES SOBRE 05 NUMERDS £ SEU VALOR POSICIONAL

DATA: /. /.

NO QUADRC ABAIXD, VOCE ENCONTRA AS IMAGENS E 05 VALORES IDENTIFICADOS PELO
MATERIAL DOURADOD QUE E UTIUZADO PARA REFRESENTAR 05 VALORES DOS NUMERDS NAS
CASAS DECIMAIS. CADA OBIETO OU IMAGEM REPRESENTADO POR ELE EQUIVALE A UMA
DETERMINADA QUANTIDADE.

WVELA:

a

E

CUBINHO
| unidade

BARRA
10 cubinhos.

10 wmdades ou

| derena

PLACA

10 barras

100 cubinhos ou
1 centena

VAMOS IDENTIFICAR AS QUANTIDADES REPRESENTANDO COM OS5 NUMERCS?! ESCREVA 05
NUMERDS CORRESPOMDENTES ACS VALORES:
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4° DIA

SD: COMUNICACAO COMO RECURSO AMPLIADOR DA LINGUAGEM

Unidade Escolar:

Dia: 4

Educador Autor(a):

E-mail: c.ferreira@rioeduca.net

Eixo Tematico:

COMPETENCIA 2 — PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO;
COMPETENCIA 4 - COMUNICACAO;
COMPETENCIA 6 — CULTURA DIGITAL;

COMPETENCIA 8 - AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO;
COMPETENCIA 9 — EMPATIA E COOPERACAO.

Objetos de Conhecimento:




° Correspondéncia fonema-grafema;

° Protocolos de leitura;

° Construcao do sistema alfabético/ Convencoes da escrita;

° Construcao do sistema alfabético e da ortografia;

° Conhecimento das diversas grafias do alfabeto;

° Pontuagio;

° Leitura de imagens em narrativas visuais;

° Formagao do leitor literario/Leitura multissemidtica;

° Construcao do sistema alfabético/ Estabelecimento de relagdes anaforicas na
referenciagdo e construgao da coesao;

° Problemas envolvendo diferentes significados da adi¢@o e da subtracdo (juntar,
acrescentar, separar, retirar);

° Seres vivos no ambiente;

° A nogdo do “Eu” e do “Outro”: comunidade, convivéncias e interagdes entre
pessoas;

° As fontes: relatos orais, objetos, imagens (pinturas, fotografias, videos), musicas,

escrita, tecnologias digitais de informacao e comunicacdo e inscri¢des nas paredes, ruas e
espagos sociais;
° A escola e a diversidade do grupo social envolvido.

Local (ais) para a realizagao:

[ Sala de Aula [0 Laboratério de Informatica (] Outros:

Tempo de duracio: 1 AULA.

TRABALHAR O GENERO TEXTUAL HISTORIA EM QUADRINHOS
Objetivos COM A FINALIDADE DE ATRIBUIR AO ALUNO
COMPORTAMENTOS COMUNICATIVOS NA FALA E NAS ARTES,
INTEGRANDO-O AOS CONTEUDOS E AO AMBIENTE DE
APRENDIZAGEM.

esperados

1° ETAPA: TOMADA DE CONSCIENCIA

(Apresentacio do tema e dos caminhos que seriao percorridos para a aprendizagem)

° Explicagdo sobre o percurso da aula, dos contetdos, do jogo oferecido e de como
sera a avaliacdo;
° Apresentacdo de um novo recurso que podera estar presente no E-book dos

alunos: as onomatopeias.

2* ETAPA: STORYTELLING NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades como:

(EF01LP01) Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda para a direita e de

cima para baixo da pagina;




(EF01LP11) Conhecer, diferenciar e relacionar letras em formato imprensa e cursiva,

maitsculas e mintusculas;

(EF01LP14) Identificar outros sinais no texto além das letras, como pontos finais, de

interrogacao e exclamacao e seus efeitos na entonagao;

(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens ¢ palavras e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras,

onomatopeias);

(EF15LP18) Relacionar texto com ilustragdes e outros recursos graficos.

° Leitura de uma HQ com a utilizagdo do equipamento de Data

I" PARTE: | 50w e do recurso do PowerPoint para apresentar os slides da historia na
sala.
° Escrita no caderno dos alunos dos textos presentes na HQ

apresentada para que sejam observados possiveis detalhes ainda ndo vistos
22 PARTE: | no sistema de escrita, apresentando as onomatopeias. Caso o aluno nao
esteja nesta etapa de desenvolvimento da escrita, ele contara com a
escuta e sera avaliado pelo retorno de participacio desta parte da
aula.

3* ETAPA: MOMENTO E-BOOK

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades como:

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia
etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos € técnicas

convencionais € ndo convencionais;

(EF02LPO01) Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de palavras conhecidas ou com
estruturas silabicas ja dominadas, letras maitsculas em inicio de frases e em substantivos
proprios, segmentacdo entre as palavras, ponto final, ponto de interrogacdo e ponto de

exclamacao;

(EF02HI08) Compilar historias da familia e/ou da comunidade registradas em diferentes

fontes;

(EF02HI03) Selecionar situagdes cotidianas que remetam a percep¢do de mudanga,

pertencimento € memdria;




(EF01HI04) Identificar as diferencas entre os variados ambientes em que vive
(doméstico, escolar e da comunidade), reconhecendo as especificidades dos habitos e das

regras que os regem.

° Cada aluno ira produzir sua Historia em Quadrinhos no contexto
do tema da familia a sua personagem, visando revisar o contetido
trabalhado na aula anterior e explora-lo com o uso da comunicacao, escuta
ativa, artistica e aproximada de sua realidade. O professor podera
disponibilizar do equipamento que a escola possui, como o Data show,
acessando ao site (Neste caso, um aluno realizara a atividade por vez
até que todos sejam alcancados e enquanto isso as outras atividades
podem ser realizadas também em forma de rodizio.), ou utilizando o
I" PARTE: | 1 aporatério de Informatica, caso a escola possua, ou mesmo
combinando com os alunos de trazerem seus smartphones na aula
para realizarem esta atividade.
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduc

a_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-DSD6-47BC-9

9B6-0E4EFEF04B5E%7D&ﬁle—Apresenta%C3 %AT7%C3%A30.ppt
x&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67¢3-7¢91-4d88-96d1-

ebdal72df634

4* ETAPA: CONTEXTUALIZACAO DE CONTEUDOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades como:

(EF01LP02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma

alfabética — usando letras/grafemas que representem fonemas;

(EF01LP02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma

alfabética — usando letras/grafemas que representem fonemas;
(EF01LP07) Identificar fonemas e sua representagdo por letras;

(EF12LP03) Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e voltando para o texto
sempre que tiver duvidas sobre sua distribui¢do grafica, espacamento entre as palavras,

escrita das palavras e pontuacdo;

(EF01MAO08) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e de subtragdo, envolvendo
numeros de até dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e
retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e

formas de registro pessoais;



https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634

(EF02CI04) Descrever caracteristicas de animais (tamanho, forma, cor, fase da vida,

local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las ao

ambiente em que eles vivem.

1* PARTE:

Contextualizando a producdo de sua Historia em Quadrinhos com

contetido de Lingua Portuguesa:

° ApOs o registro e analise escrita do texto apresentado no inicio da
aula, o professor vai destacar algumas frases para que os alunos observem
a diferenca entre a presenca de palavras no singular e no plural e o sentido
que representam nelas, como a concordancia. Dados os exemplos, o
professor vai apresentar os novos conteudos abordados, apresentando aos
alunos os conceitos dos assuntos de forma oral e com os exemplos das
frases;

) A partir da explicagdo, os alunos vao receber uma lista de
exercicios contendo os conteudos dos outros dias, como os substantivos,
artigos, pontuacao € 0s novos.

° Os alunos vao analisar a presenca dos baldes com as onomatopeias
e ouvirdo a explicacao oral do conteudo, relacionando ao texto oferecido;
°

° Em uma caixa de palavras trazidas pelo professor, cada aluno
poderé escolher uma para ler. As palavras contidas na caixa estardo com
as seguintes grafias: H, S, SS e Z;

° O professor vai registrar no quadro as palavras lidas pelos alunos
ou por ele mesmo e vai explicar o porqué das dificuldades na leitura de
algumas. Ainda complementara que o momento da escrita dessas
ortografias ¢ ainda mais complexo, explicando algumas regras dessas
palavras;

° Para treinar, os alunos irdo ouvir e escrever as palavras que
estiveram presentes na aula contendo a ortografia trabalhada. Neste caso,
para os alunos, inclusive os integrados que niao estiverem no nivel de
desenvolvimento da escrita previsto, estes serdao estimulados pela
escrita espontinea ou pelo momento da correcio em que o professor
sera o escriba da turma.

27 PARTE:

Contextualizando a producdo de sua Historia em Quadrinhos com os

conteudos de Ciéncias:

° Serdo apresentados aos alunos imagens obtidas pela internet sobre
a classificacao dos animais para que os alunos percebam as caracteristicas,
semelhancas e diferencas também existentes na vida dos seres irracionais;
° Os alunos poderao discutir sobre o tema, trazendo suas duvidas e
curiosidades em uma roda de conversa;

) Cada aluno ira descrever em forma de escrita e/ou ilustragdes as
caracteristicas entre as cinco classificagdes dos animais;

° Sera apresentado aos alunos o jogo de caga-palavras do Wordwall
chamado Os animais para que eles identifiquem qual € o animal segundo a
dica da classifica¢do dada. Os animais presentes no jogo possuem a grafia




conforme a ortografia trabalhada na aula e os alunos poderdo jogar em
equipes. Link do jogo “Os Animais”:
https://wordwall.net/pt/resource/20755421

3 PARTE:

Contextualizando a produ¢do de sua Histéria em Quadrinhos com os

conteudos de Matematica:

° Com o auxilio de objetos, o professor vai explicar a turma as
nocoes de subtragdo, relembrando a adi¢ao e suas nog¢des também;
° Cada aluno recebera tampinhas para registrar com ilustragdes em

folhas avulsas as contas de adicao e subtracao produzidas em grupo.

5* ETAPA: AVALIACAO

Verificar se a autoestima e se o autoconhecimento do aluno ja se iniciaram no

processo comunicativo com o grupo.

° Os alunos terdo a oportunidade de trocar ideias sobre os assuntos e colaborarem
uns com os outros nas atividades, estimulando a consciéncia comunicativa, critica e
cientifica, pois poderdo auxiliar os colegas com os equipamentos tecnoldogicos também.
A avaliagdo do aluno com NEE sempre devera ser adaptada.

Recursos | Data Show;
Digitais | Videos do YouTube;
Tablet/ Smartphone;
Jogo do Wordwall;
Apresentagdes no PowerPoint.
Gibis;
Recursos Cartaz (cartolina);
- Folhas avulsas de A4;
Analégicos
utilizados Caderno;
Atividade Dirigida;
Fita adesiva.
Observacoes:
AUTORA: Carla Santiago Ferreira
Dia:4

Texto da Historia em Quadrinhos para ler com a turma:



https://wordwall.net/pt/resource/20755421

FONTE: Bing.

Frases destacadas da Historia em Quadrinhos lida:

SALVE-SE, AMIGA!

ESPERA POR MIM!

EI, VOCES!

A GENTE INVENTA UMA
HISTORIA!

AI! DESISTE! NAO DA!!

Atividade dirigida para a aula de Lingua Portuguesa:




ATIWIDADES S0BRE 06 ARTIGOS, SUBSTANTIVOS, PONTUACAD, SINGULAR E PLURAL

MOMIE:

WAMOS RELEMBERAR € FRODUZIR?!

ARTIGO €& PALAVRA QUE WARLA, ESPECIFICANDO O SUBSTANTIVG.
WERA:

SUBSTANTIVO

DATA: !/ i

OS MENINOS

SUBSTANTIVO £ A PALAVRA QUE DA NOME AQS SERES EM GERAL

1. ESCREWA O ADJETIVD CORRESPONDEMNTE A SUBSTANTIVD RELACIONADD:

_| CASA BOTA

| MAES PANELAS
__|MENINO MARIA
___|PESSOAS BOLAS

A AS O OS UM
UNS UMA UMAS

A PONTUACAD £ UTILIZADA MA ESCRITA PARA REPRESENTAR & COMUMICACAD PELA FALY,
DEMONSTRAND O 05 SENTIMENTOS, EMOCOES, PENSAMENTOS, SENTIDS... EXISTEM WARICS
SINAIS PARA FAZER ESTAS REPRESEMTACOES. VANOS VER ALGUINS:

VIRGULAS
Usa-se para
PONTO DE o e ket
EXCLAMAGAQ une pequend pouse.
Usa-se pera
exgrimic
st PONTO DE
Aot e INTERROGAGAO «
uma ordem. .. Usa-52 para
fazer
PONTO FINAL i
Usa-se no fim
oo TRAVESSAO
completa. Usaese
o r para inicier
a3 falas
num didlege.

ESTES SAO ALGUNS DOS SINAIS QUE wOCE MAIS ENCONTROU NAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS.

2. FACAFRASES PARA REPRESENTAR CADA SINAL DE PONTUACAD ABAIXD:

@
9

!
?




AS PALOWRAS:

PALAVRAS NO
SINGULAR

PALAVRAS NO
PLURAL

BOLHA | BOLHAS
SONHO | SONHOS
PENTE | PENTES
TELHA | TELHAS

Sugestao de palavras da caixa sobre as ortografias:

SINO

PASSADO

HOMEM

AZEITE

SABIA

PASSARO

HIPOPOTAMO

/EBRA

AZULAO

HIENA

Sugestao de atividade do caderno sobre as ortografias presentes nas palavras:




ESCREVENDO AS PALAVRAS
TRABALHADAS

Sugestdo de imagens para trabalhar o contedtdo de Ciéncias sobre a

“Classificacdo dos Animais”:
Imagens extraidas do Bing.

MAMIFEROS

FONTE: Bing.

ANFIBIOS



FONTE: Bing.

AVES

FONTE: Bing.

PEIXES



~ @~ Foto: F.Ingemann Hansen

Foto: National Geographic

FONTE: Bing.

REPTEIS

FONTE: Bing.

Sugestao de imagens de tampinhas, caso os objetos ndo sejam encontrados:




FONTE: Bing.

5° DIA

SD: COMUNICACA0O COMO RECURSO AMPLIADOR DA

=

LINGUAGEM
Unidade Escolar: Dia: 5
Educador Autor(a): E-mail: c.ferreira@rioeduca.net

Eixo Tematico:

COMPETENCIA 2 — PENSAMENTO CIENT{FICO, CRITICO E CRIATIVO;
COMPETENCIA 4 — COMUNICACAO;

COMPETENCIA 6 — CULTURA DIGITAL;

COMPETENCIA 8 - AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO;
COMPETENCIA 9 — EMPATIA E COOPERACAO.

Conteudo:

Conhecimento do alfabeto do portugués do Brasil;
Escrita autobnoma e compartilhada;

Edicao de textos;

Utilizacdo de tecnologia digital;

Leitura de imagens em narrativas visuais;

Pontuacao;

Construcgdo do sistema alfabético e da ortografia;
Utilizagao de tecnologia digital;

Leitura de imagens em narrativas visuais;

e Construcao do sistema alfabético/ Convencdes da escrita.

Local (ais) para a realizacio:

[ Sala de Aula [0 Laboratério de Informatica (1 OQutros:

Tempo de duracao: 1 AULA.




TRABALHAR O GENERO TEXTUAL HISTORIA EM
Objetivos | QUADRINHOS COM A FINALIDADE DE ATRIBUIR AO ALUNO
COMPORTAMENTOS COMUNICATIVOS NA FALA E NAS
ARTES, INTEGRANDO-O AOS CONTEUDOS E AO AMBIENTE
DE APRENDIZAGEM.

esperados

1* ETAPA: TOMADA DE CONSCIENCIA

(Apresentacio do tema e dos caminhos que seriao percorridos para a aprendizagem)

e Conversa sobre o percurso da aula, dos contetdos, do jogo sobre a aula e de
como sera a avaliacao;
e Mostra do E-book em sua etapa final.

2* ETAPA: STORYTELLING NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF01LP25) Produzir, tendo o professor como escriba, recontagens de historias lidas
pelo professor, historias imaginadas ou baseadas em livros de imagens, observando a

forma de composicao de textos narrativos (personagens, enredo, tempo € espago);

(EF15LP07) Editar a versdo final do texto, em colabora¢do com os colegas e com a
ajuda do professor, ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou
digital;

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e

publicar os textos produzidos, explorando os recursos multissemioticos disponiveis;

(EF15LP14) Construir o sentido de historias em quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras,

onomatopeias);

(EFO3LP07) Identificar a funcdo na leitura e usar na escrita ponto final, ponto de
interrogagdo, ponto de exclamacdo e, em didlogos (discurso direto), dois-pontos e

travessao.

e Contagao de uma HQ com a utilizagao dos baldes trabalhados
12 PARTE: em sala e os contetidos de Lingua Portuguesa, por um aluno da
turma, por meio do recurso de Data Show e do PowerPoint na
apresentacao da historia em slides;

e Construgdo do cenario artistico;




2* PARTE: e Conversa sobre o assunto do texto, sobre personagens, fala, tipo
de texto abordado (género textual); A criagdo, a arte dos alunos
na elaboragdo de seus trabalhos para estimula-los;

e Utilizagdo do tema livre para construir sua Historia em
Quadrinhos com sua personagem.

3" ETAPA: CONTEXTUALIZACAO DE CONTEUDOS

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:
(EF01LP04) Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais graficos;

(EF01LP08) Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com

sua representacao escrita;

(EF01LP14) Identificar outros sinais no texto além das letras, como pontos finais, de

interrogacdo e exclamacao e seus efeitos na entonagao;

(EF15LP14) Construir o sentido de historias em quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras,

onomatopeias);

(EF02LPO01) Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de palavras conhecidas ou com
estruturas silabicas ja dominadas, letras maitisculas em inicio de frases e em substantivos
proprios, segmentacdo entre as palavras, ponto final, ponto de interrogagdo e ponto de

exclamacao.

Contextualizando a produ¢do de sua Historia em Quadrinhos

com contetido de Lingua Portuguesa:

e Os alunos terdo a oportunidade de revisar seus textos com a
correcao pontuada pelo professor a fim de deixa-los com a
escrita correta conforme os conteudos estudados durante o

1° PARTE: periodo de desenvolvimento da sequéncia Didatica.

e Na aula, estard presente musicas relaxantes para estimular um
clima motivador e calmo durante o fechamento da semana;

e Jogo de caca-palavras no Wordwall chamado de
“Caga-sentimentos”’, disponivel no link:.
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4* ETAPA: MOMENTO E-BOOK



https://wordwall.net/pt/resource/20933740

Durante esta etapa, o aluno podera ser capaz de desenvolver habilidades

como:

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia
etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos ¢ técnicas

convencionais € ndo convencionais;

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e

publicar os textos produzidos, explorando os recursos multissemioticos disponiveis.

e TEMA LIVRE para finalizar o E-book.
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira rio
educa_net/ layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D

1" PARTE: 5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04BSE%7D& file=Apresenta%C3%

AT7%C3%A30.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=39

7b67¢3-7¢91-4d88-96d1-ebdal 72df634

e Preparo para o momento de autdgrafos do E-Book realizado na
escola. Cada aluno recebera um Codigo QR em seu E-Book
digital para facilitar a visibilidade no momento de autdgrafos,
pois os equipamentos de comunicagdo, como os smartphones
atuais, ja oferecem este recurso de leitura e aproximam os
conteudos digitais de forma rapida. Professor (a), a confecgao
do Codigo QR podera ser realizada em sites gratuitos que
permitem a leitura do codigo entre 15 a 60 dias. Link para o
E-Book do aluno: https://www.qgrcodefacil.com/

2* PARTE:

5* ETAPA: AVALIACAO

Verificar se a autoestima e se o autoconhecimento do aluno ja se iniciaram
no processo comunicativo com o grupo.
e Os alunos terdo a oportunidade de trocar ideias sobre os assuntos e colaborarem

uns com os outros nas atividades, estimulando a consciéncia comunicativa,
critica e cientifica, pois poderdo auxiliar os colegas com os equipamentos



https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://rioeduca-my.sharepoint.com/:p:/r/personal/c_ferreira_rioeduca_net/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7B6A321775-D5D6-47BC-99B6-0E4EFEF04B5E%7D&file=Apresenta%C3%A7%C3%A3o.pptx&action=edit&mobileredirect=true&cid=397b67c3-7e91-4d88-96d1-ebda172df634
https://www.qrcodefacil.com/

tecnoldgicos também. A avaliagdo do aluno com NEE sempre deverd ser

adaptada.
Recursos Data Show;
Digitais Réadio;
Tablet/ Smartphone;
Jogo do Wordwall;
Apresentagdo de PowerPoint.
Recursos Caderno.
Analoégicos
utilizados
Observacoes:
AUTORA: Carla Santiago Ferreira
Dia: 5

Sugestao de leitura de Histéria em Quadrinhos:
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Sugestdes de musicas relaxantes para serem ouvidas durante a aula e confecgao

das atividades:
https://www.voutube.com/watch?v=na3 XDVEQvynE

https://www.youtube.com/watch?v=1UohO2MSot&

https://www.youtube.com/watch?v=jgpJVI3tDbY

Sugestoes de sites para criar Codigo QR gratuitamente:

https://www.gqrcodefacil.com/

https://br.qr- -generator.com

https://www.qrplus.com.br/

E-book do professor em PDF (necessario uma conta de e-mail na Microsof?):

https://rioeduca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/c_ferreira rioeduca net/EelOuwcZj0l

CsGhV1uTGikIBAvrU-Ge01RawyPzpOritlA?e=fzk8XR

E-book do aluno em PDF (necessario uma conta de e-mail na Microsoft):

https://rioeduca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/c_ferreira rioeduca_net/ESkwkPDk

chPlifYbel AWAQBhYUFx-V1gREq9ZRX s2BGw?e=Ewcc9n
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https://rioeduca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/c_ferreira_rioeduca_net/ESkwkPDkQchPljfYbeIAWAQBhYUFx-V1qREq9ZRX_s2BGw?e=Ewcc9n

