Etkinlik 1: Merhaba Diinya!

Bilgisayar Donanim/Yazilim
Biliminin Gtiglii
Fikirleri

Okuryazarligin Iletisim Araglari, Dil
Giiclii Fikirleri

Pozitif Iletisim, Topluluk Olusturmak, Yaraticilik, isbirligi
Teknolojik
Gelisim (PTG)

Erdemler Paleti | Merak, Acik Fikirlilik

Cocuklar bu e Dili yapilandirilmis bir iletisim araci olarak tanimlayabilecek,
becerileri e Programlama dillerini bilgisayarlarla iletisim kurmak i¢in kullanilan diller
kazanabilecek: olarak tanimlayabilecek.
Sozciikler e Programlama dilleri: Bilgisayarlar tarafindan kullanilan dil
e Kod: Bir bilgisayara ne yapacagini sdyleyen, bir programlama dilinde
yazilmig komut
e Diller: Bilgi, duygu ve diisiinceleri paylasmak i¢in kullanilan kurallari olan
araclar.
e ScratchJr: Resimlerle olusturulan programlama dili
Ogretmen e Etkinlik planin1 okuyun
Hazirhig e Merhaba Konusma Balonu’nun ¢iktisini alin ya da yeni bir sekmede agin.
® Merhaba Diinya videosunu agin ve izlemeye hazir hale getirin.
e Hoscakal Diinva listesini yazdirin ve dnceden telaffuz alistirmasi yapin.
e Her ¢ocuk i¢in Etkinlik I Tasarim Giinliigii sayfasini ya da Tasarim
Giinliikleri tam dosyasini yazdirin.
e Ogretmen Projesi: En fazla 4 Blok ile dnceden basit bir ¢alisma hazirlaym
veya 0gretmen egitiminde yapilan projeyi agin.
Isinma

e Merhaba Diinya! (Onerilen Siire: 10 dakika)
o Cocuklardan bildikleri ya da duyduklari dilleri paylasmalarini isteyin.
o Cocuklarin duydugu tiim diller hakkinda beyin firtinas1 yapin ve dillerin bir listesini
¢ikarin.
o Cocuklara Merhaba Diinya videosunu gosterin ve ardindan listeye ¢ocuklarin
onerdikleri dilleri ekleyin.
Teknoloji Cemberini Acma
e Dil Nedir? (Onerilen Siire: 10 dakika)
o Dilin ne oldugunu, neden dile ihtiyacimiz oldugunu ve konusmalar1 anlamadigimizda
ne oldugunu tartigin.

m Dillerimiz olmasaydi ne olacag1 hakkinda konusun. (Dili bilmeseydik
arkadaglarimizdan nasil yardim isterdik? Ailelerimize nasil merhaba derdik?
gibi)

m Insanlarin diisiincelerini birbirleriyle paylasmalarmin ana yolunun dil
oldugunu vurgulayin.

o Bilgisayarlarin da dilleri oldugunu tartigin.
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m Bilgisayarlar hangi dilleri kullanir? Bilgisayar dillerine programlama dilleri
denir ve farkl bilgisayarlar farkli programlama dilleri kullanir.

m  Cocuklarin daha 6nce herhangi bir programlama dili duyup duymadigini
belirleyin. Eger duymus ise, ¢ocuklarin duydugu programlama dillerinin
ornekleri nelerdir (C, JAVA, vb.)? Tartigin.

Not: Cocuklar Siri, Alexa, Google gibi akilli uygulamalar hakkinda sorular sorarsa, bilgisayarlarin
aslinda Tiirk¢e konusmadigini, ancak birinin bilgisayarin dilini Tiirk¢e 'ye ¢evirdigini a¢iklayin.

ScratchJr Zamam
Tanitim Etkinligi:
e Yeni Bir Dil (Onerilen Siire: 10 dakika)

o Cocuklarla “ScratchJr” adli bir programlama dili oldugunu paylasin.

o Daha 6nce hazirladiginiz ScratchJr projenizi sinifa gosterin.

m  Not: Yalnizca sahneyi degil, kodu da gosterin.

m  Hep birlikte gordiikleri bloklarin bir kod oldugunu agiklaym. ScratchJr'da
bloklarin dilin Sézciikleri gibi oldugunu sdyleyin. Bu bloklar1 bir araya
getirdigimizde, bir bilgisayara ne yapacagini sdyleyen ciimleler
kurdugumuzu, yani kodlar olusturdugumuzu agiklayin.

o Meraki artirmak i¢in ¢ocuklara uygulamayla ilgili sorular diisiinmeleri, eslestirmeleri
ve paylagsmalari i¢in 5 dakika verin. Sonrasinda ¢ocuklara uygulamay1 nasil
kesfedecekleri konusunda yol gdsterici sorular sorun:

m  FEkramn programlama alanina gelin: Burada kag renk gorityorsunuz?

m  Her renge dokunun: Her renge dokundugumda, o renkte daha fazla blok
goriiyorum! Her rengin kag blogu var?

m  Bir Baslangi¢c Blogu ve bir Harket Blogu se¢in: Neden bazi bloklarin
sekilleri digerlerinden farklidir? Diye sorun ve agiklayim.

m [ki farkli Eylem Blogu secin: Bu bloklardaki resimlerin ne anlama geldigine
dair bir tahmininiz var m1? Diye sorun. Cocuklarin tahminlerini alin.

m  Sahne alaninn iizerine gelin: Ekranin diger boliimlerinde bagka neler
goriiyorsunuz?

o Cocuklara bir dahaki sefere Scratchlr ile programlamay1 6greneceklerini soyleyin.

Sozciik Zamam
e Merhaba Diinya (Onerilen Siire: 10 dakika)

o Farkli dillerde “merhaba” yazan ScratchJr'in Konusma Balonu Blogu'nu kullanin.

o Yiiksek sesle okuyun ve ¢ocuklarin hangisinin hangi dilde oldugunu tahmin
etmelerini saglayin. (Orn. Hello - Ingilizce, Hola - Ispanyolca vb)

o Cocuklardan daha 6nce kullanilan kelimelerden, akranlarina "merhaba" demenin bir
yolunu se¢gmelerini isteyin ve sinifta dolasip diger arkadaslarini selamlamalarina izin
verin (2 dakika).

o Sorun:

Sesiniz olmadan nasil merhaba diyebilirsiniz?
Goremeyen birine nasil merhaba diyebilirsiniz?

o Cocuklara Tasarim Giinliikleri’nden Etkinlik 1 Tasarim Giinl{igii'nii agmalarini ve
merhaba demenin yeni yollarindan 3'iinii sdylemeleri istenir.

o Cocuklardan ikili es olmalari ve birbirlerine farkli dillerde “merhaba” demelerini
isteyin.

Teknoloji Cemberini Kapatma
e Hoscakal Diinya (Onerilen Siire: 5 dakika)

o Dersi bitirmek i¢in ¢cocuklarin diisiincelerini paylagmalarina izin verin. Arkadaslarina
nasil “Merhaba” dediler?

o Etkinligin basinda yaptiginiz farkli dillerin listesini a¢in. Heniliz yapmadiysaniz,
listenin en altina ScratchJr't eklediginizden emin olun. Grup olarak, hos¢akal demek
istediginiz bir dil se¢in ve Hoscakal Diinya Listesi’ni kullanarak ¢ocuklarla o dilde
nasil veda edeceklerini 6gretin .
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