
Förändringar SSGr2, säsong 2 

Inledning 
Första säsongen av SSGr2 hade kanske en lite skumpig början, men överlag verkade deltagarna tycka att 
det var ett roligt koncept att köra. Vissa förändringar inför säsong 2 kommer dock att genomföras, med 
syfte att göra serien både roligare och mer inkluderande. 

Det kan även vara intressant att veta att vi tar små steg framåt i att närma oss en sanktionerad 
e-sportserie. SBF/VGP vill gärna att serierna ska ha anknytning till verkliga serier, och en av serierna som 
ligger närmast till hands är bland annat SSGr2 (med Super GT som förebild). 

Seriens reglemente kommer att uppdateras för att reflektera förändringarna så snart det är möjligt. 

Konkreta förändringar 
Vi kommer inför säsong 2 som börjar i januari 2019 att införa en del förändringar i SSGr2: 

●​ SSGr2 kommer att köras på torsdagar istället för tisdagar, med start (kval) som tidigare 20:00. 
Torsdag verkar vara en dag då fler förare kan delta i serien, och då blir det inte för tätt inpå 
måndagarnas Gr.3-race i SSGr3. 

●​ Säsong 2 kommer företrädesvis att köras som två heat á cirka 30 minuter (med motsvarande antal 
varv). Detta för att göra totaltiden för kval och båda heaten kortare då de cirka 90 minuter bara för 
racet/heaten i säsong 1 var för lång tid för att en del förare skulle delta i serien. 

●​ Den största enskilda förändringen kommer att vara hur vikttillägget är utformat. Detta kommer att 
införas på så sätt att mer och mer vikt läggs på en förare under säsongen. Detta påverkar i första 
hand och till en början bara toppförarna, men allt eftersom säsongen fortskrider kan fältet jämna 
ut sig igen. SSGr2 har ju tidigare körts med vikttillägg till heat 2, så rutinen finns redan på plats. 
Här nedan följer förutsättningarna: 

○​ I säsongens första tävling startar alla förare med normal BOP enligt GT Sports vanliga 
tabeller. Detta är som förut alltså och gäller både kval och race. 

○​ P1 i slutresultatet för enskilt race eller heat får +1% vikttillägg. Detta tillägg ackumuleras 
under säsongen, så om en och samma förare vinner de första två heaten så kör de 
därefter med +2% vikttillägg. Placerar sig samma förare som P1 i andra racets första heat 
så startar de med +3% till heat 2. 

○​ Vikttillägget gäller för BÅDE kval och race. Detta innebär att de förare som har vikttillägg 
även ska kvala med sitt vikttillägg. 

○​ Tävlingsledningen för SSGr2 kan kräva att en förare ska spendera Mileage Points på att öka 
på trimningsnivån på bilen till Level 2 eller högre för att bilarna ska kunna belastas med 
korrekt vikttillägg. Så det är upp till deltagarna som bedömer det för troligt att de kan få 
vikttillägg att se till att bilen har utrymme för eventuella vikttillägg. 

○​ Tävlingsledningen förbehåller sig dock rätten att utvärdera och justera värden, men det 
ska inte göras godtyckligt eller utan bra motivering. 

●​ Med anledning av förändringen med vikttillägg så kommer poängfördelningen att justeras så att 
skillnaden mellan P1 och P2, P2 och P3 kommer att bli större. Detta för att det på sikt ska vara värt 
att vinna race istället för att rulla in på en lägre placering för att slippa vikttillägget.  



●​ Egna BOP-värden kommer att användas i SSGr2 för att utjämna skillnaderna mellan de nyare 
Super GT-bilarna (2016-varianterna) och de motsvarande gamla bilarna (2008-varianterna). Dessa 
värden finns beskrivna i reglementet, och är de värden som används som utgångspunkt för 
vikttilläggen. 

●​ Med egna BOP-värden kommer vi att i säsong 2 tillåta valfri Gr.2-bil i alla race. 

●​ Kravet på SSGr2-nummerskyltar kvarstår, gäller dock som förut bara på bilens höger- och 
vänstersida. 

Kommande säsonger 
Säsong 2 kommer preliminärt att köras som 8 race: 

●​ 10:e januari (1 heat) 
●​ 17:e januari 
●​ 24:e januari 
●​ 31:e januari 
●​ 7:e februari 
●​ 14:e februari 
●​ 21:e februari 
●​ 28:e februari (säsongsfinal,  upplägg ej klart ännu) 

Under första halvan av året (fram till semestern ungefär) så kommer vi att försöka köra totalt 3 säsonger á 
8 race (säsong 2, 3 och 4). Sista racet före semestern är preliminärt torsdag v27. 

Sommaruppehållet kommer att vara v28-34 preliminärt. 

Efter semestern så kommer två säsonger (5 och 6) att köras á 8 race. Första racet efter semestern 
preliminärt torsdag v35. 

Vanliga frågor och förslag 
Vi tar gärna emot frågor och synpunkter angående SSGr2 – ju mer ni hör av er med era kommentarer, 
desto lättare är det för oss att utforma en serie som fler vill delta i! Kontakta SwOiL via PSN för mer 
information! 
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